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ПОХИТИТЕЛИ НА ИЗЧЕЗНАЛИЯ HVECT 


Ще успеят ли LucasArts да възкресят изпадналия в забрава 
жанр или ще го изтеглят в нови и непознати висини? 


се още си спомням по-старч- 
me kyecmo8e. Бях и продължа- 


Вам да бъда луд и покорен фен 


-| на 8cuuku легендарни игри от този 


Жанр. Повечето от тях са дело на 
Зета и LucasArts (че даже и на 
Westwood). Всички те успяха ga ос- 


“| тавят един гигантски отпечатък 8 


гейминдустрията Въобще. И Какво е 
положението днес, няколко години 
по-късно? Kyecmo8eme се забрави- 
ха. Изпариха се от съзнанието на 
геймъра, сякаш никога не ca същес- 
твуВали. Много малко хора ги nom- 
нят, а почти Всички Компании дори 
не си правят труда да доразвият 
| идеите им Към по-добро. 

За съжаление В днешни дни заг- 
лаВия от ранга Ha King's Quest, 
Space Quest, Legend of Kyrandia и 
Day of the Tentacle излизат Кажи-ре- 
uu и mo 8 най-добрия случай един 
път на година. А Вниманието, Кое- 
то им се отделя, е минимално. И 
това определено е жалко. Има ли 
| още надежда? Да не би на геймърч- 
те да им омръзна да мислят? Дай 
им една неангажираща 30 пуцалка, 
с Която да играят на “гръмни дру- 


с гарче”, и някаква стратегия, Къде- 


то ситни юнити да пълзят Като 
хлебарки по екрана, и Всички ще ca 
А Къде отиде добрата 
стара логика и безотказната Кла- 
сическа система “посочи и цькни”? 
Какво стана с тях, хора?! 

Но Все пак има светлина В Края 


E на тунела. Преди няколко месеца 


LucasArts обявиха, че работят Върху 
продължения Ha Sam 8 Мах: Hit the 
Road и Full Throttle (не точно Куест, 
но едно определено уникално прик- 
лючение). Най-накрая музика за уши- 
me ми! Класиката възкръсва. Искре- 
но се надявам това ga е начало на 
една плодотворна Вълна от подобен 
тип игри. Интересното В случая с 
LucasArts e, че me смятат да Вне- 
сат по нещо оригинално Както В 
двете игри, така и В прашния Куест 
Като Жанр. Може би именно това е 
и правилният подход, с Който да се 
привлече Вниманието Към този Вече 
позабравен тип игри. Може би Куес- 
mom има нужда от леко префасони- 
ране, за да пасне на днешните же- 
лания и интереси. Може би именно 
там се Крие Ключът Към успеха. 

И Какви приключения ни npegcmo- 
ят В близкото бъдеще? Full Throttle 
2, подобно на своя предшестВеник, 
се очертава да бъде едно наистина 
уникално изживяване - хибрид меж- 
ду няколко жанра. А що се отнася 
до Sam and Max 2, можем ga ouak8a- 
ме единстВено адски много uguomc- 
ku хумор и шантави изцепки, Hacu- 
тени с екшън и умопомрачаващи 
пъзели. 

Дано дивият и арогантен рокер 
Бен и частните детективи В лице- 
то на говорещото Куче Сам и голц- 
ят хиперкинетичен заек Макс успе- 
ят да припомнят на света Какво u3- 
пуска, забравяйки за КуестоВете. 

Владимир Тодоров 
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"Matrix League". За победштелите има страхотни isi bid и io i lf 
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награди. За повече информация - htt МАТРИЦА VI - Младост II, Деница 


BRAND NEW STUFF 


Експанжън за WarCraft Шэ 


Вече има слухове, ue WarCraft Ш ще 
се сдобие с експанжън, твърдят om 
GameSpyDaily. Името му ще бъде 
WarCraft Ш: The Frozen Throne, но no- 
Вече информация Към момента He е 
разпространена. Показателен е фак- 
mem, че Blizzard нито са отрекли, 
нито са потВърдили Въпросната но- 
Вина. Слуховете и спекулациите по 
темата са провокирани най-Вероят- 
но от списанието Computer Gaming 
World, 8 чийто предстоящ февруарс- 
ku брой “ще бъдат разкрити ексклу- 
зивни детайли за експанжън на 
WarCraft III". 


Serious Sam Gold Edition 
идва съвсем скоро 


На 14 февруари е СВети Валентин и 
Всички Влюбени празнуват. Тези, Ко- 
umo нямат такъв повод обаче също 
ще могат да се почерпят обилно, за- 
щото тогава излиза златното изда- 
ние на Serious Sam. To ще се прода- 


Ва В цяла ЕВропа и ще Включва Как- 
то оригиналната игра, така и Вто- 
рата част - Зесопа Епсоищег. Ра- 
достна новина за Всички фенове на 
“сериозния” герой ще са няколкото 
допълнителни мултиплейър Карти и 
единият чисто нов епизод, озаглавен 
Trisk's Episode. 


Вепоятно ще има нов 
Jagged Alliance 


През декември миналата година 
Strategy First закриха своето подраз- 
деление В Отава, Което се състое- 
ше предимно от членове на бившата 
геймкомпания SirTech (автори на 
Wizardry 8 и Jagged Alliance 2). Въпре- 
ku това Strategy First все още не са 
се отказали от плановете си да съз- 
дадат трета част на  Jagged 
АШапсе. Все още няма ниКаква ин- 
формация Кой ще разработва новата 
част, но SirTech Вероятно ще Взе- 
мат участие. Засега обаче ВсичКо е 
8 сферата на слуховете. 


Анонс на Dungeon Lortis 


Ще има нова игра, базирана на исто- 
puume на D. W. Bradley, отговорен за 
създаването на Wizards & Warriors и 
mpu om uacmume Ha Wizardry. Ta e c 


работно заглавие Dungeon Lords, а 
Жанрът, В Който е Класифицирана, 
се нарича RPG-fighter. Най-Вероятно 
ще представлява нещо Като Diablo 
от първо лице. 


Щеима Вей Faction 2 
иза РС 


През март 2003 e. Red Faction 2 ще 
излезе Както 3a Gamecube и Xbox, 
така и за РС, съобщиха от ТНО. Из- 
ползваният енджин ще е подобрена 
Версия на Geo-Mod, Който ще дава 
Възможност за Всякакви разрушения 
на околната среда 8 реално Време. 
Според авторите 8 Red Faction 2 “ще 
има добре заплетена история, приме- 
сена с много качествен екшън”. 


Експанжън и нов Total War 


Activision съобщиха, че скоро масова- 
та стратегия Medieval: Total War ще 
се сдобие с продължение. То ще се 
казва Viking Invasion и ще отразява 
събитията през VIII Век сл. Хр., Кога- 
mo Викингите са започнали нападе- 
ния срещу своите съседи. В продъл- 
Жението ще има осем нови фракции | 
— Викинги, пикти, саксонци, шотлан- 
дци, ирландци, уелсци и др. В него ще 
може да се правят и предвоенни 
стратегически придвижВания на ap- 
мии и разучаване на противника. 
Очакванията ca Medieval: Total War - 
Viking Invasion ga излезе през npo- 
летта Ha 2003-та. 

Друга интересна новост по темата 
е официалното обявление на Вотап: 
Total War - третата стратегия от 
поредицата Total War. Този път тя 
ще разказва за Възхода на Римската 
империя. 


MEDIEVAL 
AL WAR 4m 


Очаквайте филм и по 
Alone in the Dark 


Infogrames са сключили договор, cno- 
ред Който. хорър адвенчъра Alone in 
the Dark ще се сдобие с филмова ин- 
терпретация. Това става ясно от 
информация, разпространена от са- 
мата Компания. Филмът ще бъде 
сниман 898 Ванкувър, а работата 
по него ще започне през пролетта 
на 2003 година. За режисьор е нает 
д-р УВе Бол. 


WAITING... 


Раздвижване около Duke 
Nukem Forever 


След Като толкова години нямаше 
почти никаква информация за тази 
тъй очаквана игра, за два месеца се 
появиха точно две новини по тема- 
та. Едната беше за промяна Във 
FAQ (често задавани Въпроси) сек- 
цията Ha Duke Nukem Forever. Оказа 
ce, ue там ca се появили нови numa- 
ния, Като: “Кога ще Видим още 
скрийншотове?”, “Оръжията ще 
имат ли алтернативна стрелба?, 
“Колко хумор ще притежава игра- 
та?” и т.н. 

Друга интересна новост, разпрост- 
ранена от 3D Realms и по точно om 
Джордж Брусар, са евентуалните 
системни изисквания на играта. Яс- 
но e, ue ще Ви трябва Видеокарта, 
поддържаща pixel shaders, a най-мал- 
komo, Което ще се изисква, ще е 
GeForce 3. За момента най-препоръ- 
чителни биха били последните мо- 
дели на АТ! или nVidia. 3a ga nogka- 
pame Duke Nukem Forever, ще Ви 
трябва и процесор oko^o 2 GHz. 


UFO: Aftermath най-сетне 
намери разпространител 


ALTAR Interactive - разработчиците 
на UFO: Aftermath, съобщиха, че са 
успели най-накрая да намерят разп- 
ространител за своето алтерна- 
тивно продължение на Култовата 
серия UFO. Тази новина е много go6- 
| ра, moü Като UFO: Aftermath ще бъ- 
де почти точен римейк на старите 
игри UFO: Enemy Unknown и X-Com: 
Terror from the Deep, а няма ga има 
нищо общо c малко посредствената 
X-Com: Apocalypse. Дали ALTAR 


Interactive наистина ca успели ga 
Възродят поредицата - В това ще 
можем да се убедим Към Края на 
2003 г. Те са добавили опции за ед- 
новременно протичане на ходовете, 
случайно генерирани нива и т.н. 

По подобие на оригиналните Х-Сот- 
игри В UFO: Aftermath ще има ролеви 
елементи - Войниците ще трупат 
опит и ще имат статистики, kou- 
то могат да подобряват: сила, точ- 
ност, сръчност, Воля, интелигент- 
ност и Възприятие. Същевременно 
ще има и доста стратегически мо- 
менти - ще строите своя база, 
Юнити и армии, ще разработвате 
нови технологии и т.н. Авторите 
обещават оКоло седемдесет уни- 
Кални оръжия и изцяло триизмерен 
енджин. 


Забавят Splinter Cell 


Tom Clancy's Splinter Cell няма ga u3- 
лезе В предварително обявените 
cpoko8e, а ще Види бял свят евенту- 
ално В средата на февруари. Това 
се Казва В информация за пресата, 
разпространена om Ubi Soft. Причи- 
HU за забавянето на са посочени. 


SS INTER 
TEL. 


Популярният сайт, посветен на 
ролевите игри, публикува годиш- 
ната си Класация 3a RPG-ma, фор- 
мирана на базата на гласовете на 
феновете. Тя е почти обективна: 


Най-добра графика: 

The Elder Scrolls Ill: Morrowind 
Подгласници: Neverwinter Nights, 
Dungeon Siege 

Най-добър звук: 

The Elder Scrolls Ш: Morrowind 
Подгласници: Neverwinter Nights, 
Arx Fatalis 

Haü-go6pa атмосфера: 

The Elder Scrolls 11: Morrowind 
Подгласници: Arx Fatalis, 
Neverwinter Nights 

Най-голяма изненада: 

Омпе Омпйу 

Подгласници: The Elder Scrolls 111: 
Morrowind, Arx Fatalis 
Най-голямо разочарование: 
Might and Magic IX 
Подгласници: Neverwinter Nights, 
Dungeon Siege 

Най-добра стратегия 

с елементи на ВРС: 

WarCraft III 

Подгласници: Heroes of Might and 
Magic IV, Age of Wonders Il 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие 
Airport Tycoon IlI 


Издател 


Impossible Creatures Microsoft 
Lords of the Realm Ш Vivendi Universal 
Spells of Gold Gramis 
Tom Clancy's Splinter Cell UBI Soft 


Това ca дати, обявени om фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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ag man 


Вярвате ли в съдбата? Харесва ли ви някой na контролира 
вашия живот? Едва ли. Нека тогава ви кажа защо четете това? 
Вие сте тук, защото знаете нещо. Нещо, което не можете да си 
обясните. Но го усещате. Усещали сте го цял живот. Има нещо 
нередно в този свят, обаче не знаете какво е. То се е забило ка- 
то треска в мозъка ви и го обърква. Точно това чувство ви е до- 
вело при нас. Знаете ли за какво говоря? Искате ли да знаете 
какво е това около нас? Това е Матрицата. Тя е навсякъде. Тя е 
всичко около нас, дори и сега, в тази стая. Виждали сте я през 
прозореца си или когато включите телевизора. Усещали сте я, 
когато отивате на училище и на работа или когато се отбивате 
в близкото кафе или геймклуб. Тя е светът, поставен пред очи- 
те ви, за да прикрие истината. Вие сте роби и като всички оста- 
нали сте родени в окови. В затвор, който не можете да помири- 
шете или докоснете. Затвор за вашето съзнание. За съжаление 
Матрицата не може да бъде обяснена от никого. Трябва да я 
видите сами. Трябва да влезете в нея. За тази цел ви предла- 
гам две хапчета - синьо и червено. Ако вземете синьото, ис- 
торията приключва. Събуждате се в леглото си, вярващи в 
каквото си поискате. Но ако вземете червеното хапче, оти- 
вате в страната на чудесата и аз ще ви покажа колко е дъл- 
бока заешката дупка. 

Това, което ви предлагам, е само истината. Нищо повече. 


MBPS 4 
Ammo: 30 
Спирз: 6 


MATRIX 


издател 
сайт 
излиза 


Shiny Entertainment/Infogrames 
http://www.shiny.com 
15 май за PS2, PC, Xbox и GC 


Ко четете тези редове, това означава, ue сте 

избрали червеното хапче. Поздравления! Вече сте 8 

Матрицата. Време e да научите Всичко, Което 
знам за нея, и Всичко, Което светът до този момент е 
успял да разбере. Трябва да я опознаете и да станете 
част от съществуването ù. Естествено е В самото Ha- 
чало да бъдете леко дезориентирани, изненадани и Въз- 
хитени. Няма да знаете на Кой свят се намирате. Но 
спокойно, това е нормално. Ще сВиКнете. 


Идеята на правилата е да се нарушават, 

не да се спазват 

Влизайки В Матрицата, почувствахте прилив на 
енергия, невероятна сила и способности. Нали? Ще усе- 
тите, че сякаш можете да “пречупите” Всички същест- 
ВуВащи правила. Да, скоро ще изпитате неистово xena- 


90005 
Ammo: 9 
Gips; 9 


-— 


ние да тичате по стени, да удряте по двама души на- 
Веднъж с Краката си, намирайки ce 898 Въздуха, ga u3- 
бягвате Куршуми, да правите опасни салта и гигантски 
ckoko8e, да прилагате джудо хватки на невероятни мес- 
та и прочее. 

Наистина, това е изумително. И Всичко е Възможно 
благодарение на майстора по бойни изкуства Юн Во 
Пинг, Който е легенда В създаването на хореографията 
на бойни сцени за много КултоВи филми. Дори ще прите- 
ЖаВате умение, Което ще забавя скоростта на света 
около Вас. И това ще е само началото. 

Изведнъж ще се почувствате Като истински хакер. 
Enter the Matrix ще Ви накара да повярвате, че седите 
пред действително съществуващ Компютър, опитвайки ДЕ 
се да проникнете В системата, търсейки забулени тай- 
ни и откривайки Всякакви полезни неща. Ще можете ga 
cu даунлоудвате нови умения и ще имате усещането, че 
наистина хаквате. И Всичко това ще е под формата на | 
своеобразно “текстово приключение”. Привлякох ли Bhu- № 
манието Ви? 


www.hicomm-bg.com 


Като на Кино 


Новият свят е Красив, нали? Вярно е, че все още не 
можете да добиете пълна представа. Но имайте тър- 
пение. Скоро и това ще се случи. Обещано Ви е да oc- 
maHeme заслепени om Enter the Matrix. Тя ще изгради 
страхотна атмосфера, Визия и усещане - Все неща, ko- 
ито до голяма степен ще заеме от първите два филма. 
Матрицата е необятна. За момента играта се побира 
на цели шест Компакт диска и съдържа специално зас- 
нети за случая сцени от самите братя Уашовски, 8 ko- 
umo участват повечето Кино-звезди (Киану Рийвс, 
Лоръмнс Фишбърн, Кари-Ан Мос и т.н.) от първия и 
предстоящия Втори филм (The Matrix Reloaded). Тяхната 
продължителност е приблизително един час и ще изпъл- 
няват ролята на cut сцени, които плавно доразвиват ис- 
торията. Уашовски са написали и сценария за Вашето 
приключение, Който ще се преплита със сюжета 8 The 
Matrix Reloaded. Така че единственото нещо, Което мо- 
жете ga очаквате om тях, е, ue ще изживеете истинс- 
Ко съвършенство, преплетено с неповторими и секващи 
дъха екшън сцени. 


Няма да играете с Нео, 
Тринити или Морфиъс 
Трябва да Ви предупредя обаче за едно-единствено 

нещо. Спомняте си Нео, Тринити и Морфиъс, нали? Ня- 

ма Как да сте ги забравили. Може би ще Ви разочаро- 

Вам, но Вие няма да попаднете под черните Кожени шли- 

фери на нито един om max. 

Те просто ще бъдат неразделна част от историята. № 
Ще играете или с Ниоби, или с Призрак (нови и непозна- 
mu за момента персонажи, които трябВа се появят Във 
Втория филм). Това, Което за момента мога да Ви Кажа 
за двамата, е, че Ниоби е отличен шофьор (ako сте смя- 
тали, че ще се разминете с управлението на футурис- 
muuHu превозни средства, жестоко сте се лъгали), а 
Призрак е спец по оръжията. 

Не си мислете обаче, че ще Ви позволя да се изпра- 
Вите срещу Врага. Поне не сега. Твърде рано е, а Вие 
сте Все още неопитни. Нужно Ви е Ви малко Време, за 
ga свикнете с новия свят и ga усвоите Всички тънКос- 
mu на бойните правила. Но бъдете готови и нащрек, за- 
щото В средата на месец май ще имате Възможност да 
докажете своите способности, да “пречупите” сами 
правилата 6 Матрицата и ga изживеете едно om най- 
очакваните приключения на годината В лицето на Enter 
the Matrix. 


шШшШОзЗНН 


Владимир Тодоров 
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иждали ли сте слон, Който мо- 
Же да лети с помощта на Кри- 
ла от сова? Или горила, прите- 
ЖаВаща смъртоносна опашка на 
скорпион? А Какво ще Кажете за aky- 
ла, ненадейно сдобила се с Краката 
на тигър? Не, не съм свършил. Пред- 
ставете си камила, присвоила глава- 
та и задницата на смрадлив скункс! 
Не можете? Така и предполагах. Ве- 
роятно ще си Кажете: “Господи, Как- 
Во извратено Въображение има то- 
зш” или “Гледай ти, Какъв парад на 
изроди само, напомня ми на моя Клас 
от началното училище”. Искате ли 
да научите подробностите за тези 
невъзможни същества и невъзмож- 
ната Сигма технология, Която ги е 
създала? Имате ли желанието да 
станете част от едно невъзможно 
E приключение с невъзможен Край? To- 

eaBa просто прочетете тази невъз- 
з можна статия. 


Impossible Creatures е свежа, 
забавна и оригинална 
стратегия 

Тя е дело на Relic Entertainment – 
тВорческият екип, Който стои зад 
невероятната научно-фантастична 
игра Homeworld. На пръв поглед 
Impossible Creatures е съвсем обикно- 
Вена реално-Времева стратегия, Коя- 
то притежава Всички характерни 
черти на този жанр – изсмукване на 
à ресурси, строене на сгради, изследва- 
M He на нови технологии и използване 
на армия за унищожение на npomu8- 
ния Враг. Това, Което я отличава от 
останалите игри, е, че предоставя 
уникалната свобода сами ga npoekmu- 
рате Вашите единици, използвайки 
силата на собстВеното си Въображе- 
ние. В случая, Колкото по-изкривено е 
то, толкова по-добре за Вас. Не ме 
разбирайте погрешно. Идеята на 
Impossible Creatures е просто ga про- 
Вокира Вашата фантазия, за да зара- 
боти по такъв начин, че да създаде 


Pentium 500 MHz, 128 МВ ВАМ 
WinAll, DirectX 8.1 
— 


едни om най-необикновените, чудати 
и смехотворни невъзможни същест- 
Ва, с чиято помощ да се изправите 
срещу големия и лош противник. 


Тайните на технологията 

Сигма 

Годината е 1937-ма. Време на не- 
секваща Война, опасни приключения, 
невероятни открития и силна роман- 
тика. Главният герой 8 Impossible 
Creatures е Рекс Ченс - млад авантЮ- 
рист и Военен Кореспондент, обико- 
лил целия свят и Видял Какво ли не. 
Или поне така си мисли. Неговият 
баща - ученият 9-р Ерик Чеников, om 
няколко години насам се смята за 
безследно изчезнал. От него няма ни 
Вест, ни Кост. Един ден обаче мис- 
тър Ченс ненадейно получава писмо 
от сВоя отдавна изгубен родител. 
Професорът е ситуиран на отдале- 
чен остров В южната част на Тихия 
океан, отчаяно има нужда от помощ- 
та на своя син и иска незабавно да 
го Види. Без Въобще да му мисли, 
Ченс моментално стяга багажа и се 
отправя натам, за да се сблъска не 
с Какво да е, а с необикновената 
технология, наречена Сигма. Това 
изобретение е резултат от триде- 
сетгодишния труд на собстВения му 
баща. То прави Възможно Комбинира- 
нето на два различни животински 
Вида В едно чисто ново същество! 
Не ели това невероятно? Но предс- 
maBeme cu само Какво ще стане, ako 
едно такова чудо на науката Като 
Сигма попадне В ръцете на някой He- 
нормален злодей на име Ъптън Юли- 
ус, Който съвсем логично страда от 
синдром за завладяване на света. 
Тогава Хитлер пасти ще яде. Из це- 
лия свят ще плъзне армия от неверо- 
ятни и невъзможни същества, Които 
имат намерение да ни оглозгат go 
последния kokaA. Някой, естествено, 
ще трябва да им се протиВопоста- 
Ви, нали? И Кой друг, ako не Рекс? 


РС МАМА 2/2003 писа 


яд и електрическа змиорка. Лешоя- 
gem, естествено, може да лети и 
притежава умение, Което за Кратък 
период от Време увеличава атаката 
за сметка на защитата. Змиорката, 
от своя страна, може да плува и да 
обстрелва противниците си с елек- 
тричество. Ако комбинираме правил- 
но телесните части на тези две жи- 
Вотинки, ще получим едно невероят- 
но и ефикасно същество, което умее 
да лети, да стреля и заедно с това 
Временно да увеличава ефектив- 
ността на атаката си. След Като го 
kpecmume подобаващо - нещо om mu- 
па Ha “лешойорка” или пък "Ha 6am- 


Същества, Които само 

Въображението Ви 

може да роди 

Haü-3a6aBHama и увлекателна 
част om Impossible Creatures e момен- 
mom, В Който трябва ga съградите 
собстВената си армия. Това не е 
особено трудна част, стига Веднъж 
ga привикнете с интерфейса на иг- 
рата. Можете да създавате нови съ- 
щества, Комбинирайки не повече от 
g8e животни, представители на фа- 
уната из цялото земно Кълбо. Като 
се започне от дребните и едва забе- 
лежими мравки и се стигне до гиган- 
mckume kumo8e-y6uüuu, общият брой 


тези характеристики и да съчетае 
техните специални способности. От 
Вас зависи дали ще проявите чувст- 
Вото си за съобразителност и ekc- 
периментаторската си природа или 
ще се доверите на готовите армии 
от мутанти, приготвени специално 
за хора, които или страдат om лип- 
са на свежи идеи, или просто нямат 
Желанието да се занимават с подоб- 
ни работи. 

Аз лично бих Ви посъветвал да си 
създадете собствени жЖиВотинки, 
тъй Като В протиВен случай pucky- 
Вате да пропуснете най-интересния 
и забавен момент om Impossible 


ko/kaka мутантчето”, е Време ga го 
щракнем с фотоапарата и да създа- 
дем иконка, Която ще eo xapakmepu- 
зира по Време на игра. Целият този 
процес е необходим за създаването 


на животните надвишава цифрата 
петдесет. B Impossible Creatures има 
слонове, хамелеони, шимпанзета, nu- 
рани, прилепи, бикове, камили, орли, 


Creatures - същността на играта, 
съставляваща 80-90 процента от 
нейната оригиналност. Освен това 
по този начин бихте могли да избе- 


бели акули, раци, богомолки и прочее. 
Всяко едно от тях има определен 
брой жизнени точКи, защита, cko- 
рост, размер, Видимост, тип атака 
и собстВени специални умения Като 
3apa8sHe под земята, Висока издръж- 
AuBocm, регенерация, силно обоняние 
и т.н. Правилната Комбинация на om- 
делни части на тялото на две съ- 
щества, може да повиши или понижи 


рете най-правилната стратегия Към 
успеха. Bcuuko ще е 898 Ваши ръце, а 
броят на Възможните същества е 
ограничен единствено от Вашата 
фантазия. 


Как става номерът? 


Сега ще Ви разкажа как точно 
действа технологията Сигма. Да pe- 
чем, че искаме да Кръстосаме лешо- 


на една армия, Която Впрочем се със- 
тои от девет същества. След ней- 
ното изграждане имате Възможност 
да добавите специален и доста ин- 
форматиВен анализатор, Който да Ви 
покаже В изключителни детайли най- 
силните и най-слаби точки на Вашия 
току-що пръкнал се ВзВод om xu6pug- 
ни изроди. 


Високоскоростен Интернет 


» 
D m 
ai us 
всеки месец големи награди за 
най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: I ЛВ / I ЧАС НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ. 


45 Компютъра 


София. кв. Слатина, ул. Слатинска, 07.20, тел: 9714934 


Ставри - победител 
по Counter-Strike 
на сървърите на 
клуб Цитаделата 
за месец декември 
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Кампанията на РеКс Ченс 


Сингълплейър Кампанията на 
Impossible Creatures е една от най- 
силните страни на тази игра. Тя съ- 
държа дълги и разнообразни мисии, В 
чиято основа умело са Втъкани леко 
плоско чувство за хумор и увлекате- 
лен сюжет с елементи на изненада, 
Които да Ви държат 8 напрежение до 
финала на играта. Създава се усеща- 
нето, че участвате В някакъв Класи- 
чески приключенски филм. Често ос- 
новната Ви цел В дадена мисия ще е 
да откриете и елиминирате против- 
никовата лаборатория (Която е 
представена Като съвсем обикноВен 
Влак от 30-те години, но Който мо- 
же да лети). Преди това обаче Вни- 
манието Ви ще е ангажирано с мно- 
жество допълнителни и разнообраз- 
ни задачки Като спасяване на мест- 
ното село от пожар, откриване на 
гориво или определен тип животно и 
прочее. 

В самото начало на Кампанията 
няма да имате достъп до нито едно 
от петдесетте животни. Те се раз- 
хождат споКойни и нищо неподозира- 
щи из Картите на играта. Работата 
на Рекс е ga ги открива и да Взима 
от тях генетични проби. Щом Beg- 
нъж направи това, те ще са на раз- 
положение по Всяко Време за еКспе- 
риментални Комбинации. ТУК се със- 
mou и основната разлика между Кам- 
панията и мултиплейъра на играта. 
Ако В Кампанията имате Възмож- 
ност да спирате играта на пауза, 
Когато пожелаете, за да си играйка- 
те с технологията Сигма, то В мул- 
типлейър ще се налага да създавате 
армията си предварително или ще 
се Впускате 8 битка с Вече готова. 


Зоопарк на ужасите 


Impossible Creatures е напълно 
триизмерна и изключително’ красива 
игра с невероятно наситени цВето- 
Ве. Можете да бъдете сигурни, че 
Крайните резултати om Вашите ek- 
сперименти ще изглеждат повече 
от детайлно - сякаш са едно нераз- 


делно цяло. ОсВен това ще са и go6- 
ре раздвижени. Енджинът на играта 
поддържа и доста добри специални 
ефекти, чрез Които умело са пресъз- 
дадени уникалните способности на 
повечето животни. За разлика от 
много други триизмерни стратегии 
В реално Време, управлението на Ка- 
мерата е съвсем прилично. Имате 
пълна свобода на движение - можете 
ga приближавате и да отдалечава- 
me, да я Въртите на триста и шей- 
сет градуса и да променяте ъгъла 
от Който наблюдавате терена. И 
Всичко това става с една завидна 
простота и лекота. А аКо не Ви ха- 
ресва, просто може и да не мърдате 
гледната точка и пак да нямате 
проблеми. 

Що се отнася до звуковото и му- 
зикално оформление, оставам напъл- 
но ням. Не мога да измисля по-точна 
дума от “Жизнен”, за да определя са- 
yHgmpaka Ha lmpossible Creatures. А 
дори и c моята примитивна сауна 
Карта Всеки звук от играта e Крис- 
тално чист и ясен. 

Като цяло Impossible Creatures е 
много добра игра. Но не съм убеден, 
че нейният геймплей ще се окаже 
достатъчно зарибяващ за широк 
Кръг от почитатели именно поради 
тази своя различност. От друга 
страна, чграта не предлага и Кой 
знае Колко задълбочени елементи на 
стратегия. Веднъж, щом си създаде- 
те една по-голяма армия, изнасянето 
на противника е Въпрос на Време. 

Въпреки това Всеки, Който търси 
една по-различна и забавна страте- 
гия В реално Време, В Която може да 
даде Воля на Въображението си и В 
която почти Всичко е Възможно, мо- 
Же да прекрати диренията си. Това, 
от Което се нуждае, се нарича 
Impossible Creatures. Без съмнение 
има Какво още да се иска от играта, 
но и този път Вейс Entertainment се 
представиха добре. С Какво ли ще ни 
изненадат следващия? Само те си 
знаят. 


Владимир Тодоров 
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128-bit Memory Interface d 
256-bit 2D and 3D graphics accelerator № 
375 MHz RAMDAC à 
8.0 GB/second memory bandwidth 

250 MHz Core Clock 

500 MHz Memory Clock 

Peak fill rate: 1000 M pixel/sec, 2000 M texture/sec 
8x8 Full driving Power GPU 


А-ъччеъ 


Interface 8х/4х АСР 
Chipset SIS Xabre400 


General features 


Memory 128MB DDR SDRAM Support DirectX 8.1 Pixel Shader ver. 1.3 

Supports AGP8X 533 MHz data read for all 2D engine functions wv 128-bit Memory interface & | 
256-bit Graphics Architecture 5 | 
Resolution | Colors Refresh Rate 275 MHz Core Clock E | 

2048x1536 8/16/32 bit 85/75/60Hz 512 MHz Memory Clock = 

350 MHz RAMDAC (Integrated dual DACs) 5 

37 Million Triangles/ sec С 

1.2 Billion Texels/ sec Fill Rate O 


128-bit Memory interface 8.2 GB/sec memory bandwidth 


256-bit Graphics Architecture Video Processing Engine (VPE) 
270 MHz Core Clock 


495 MHz Memory Glock Interface 8x/4x AGP 

350 MHz RAMDAC (Integrated dual DACs) 

34 Million Triangles/ sec Chipset Chipset nVIDIA GeForce4 MX440 
1.1 Billion Texels/ sec Fill Rate Memory 64MB DDR SDRAM 

6.4 GB/sec memory bandwidth 

2 dual-rendering pipelines 

4 Texels per clock cycle 


Integrated dual 350 MHz DACs, drivers two independent CRT displays with crisp and clear 
image quality at/2048*1536 @ 75Hz 


т Integrated dual-channel TMDS transmitter DVI-D displays at resolutions up to 1280*1024 
Integrated TV encoder supporting 1024*768 resolution 


General features 


—-Resolution---Colors-- Refresh Rate 
1920x1200 32bit 60Hz to 85Hz 


128-bit Memory interface | 8,1 СВ/вес memory bandwidth (64MB) 
256-bit Graphics Architecture | 7.1 GB/sec memory bandwidth (128MB) 
250 MHz Core Clock |4 dual-rendering pipelines 


512 MHz Memory Clock (64MB). | 8 texels per clock cycle 
500 MHz Memory Clock вн 

2350 MHz internal RAMDAC Resolution Colors Refresh Rate 
illion Vertices/ sec |2048x1536 8/16/32 bit 75Hz 


llion Texels/ sec Fill Rate 


соне features 


Кет ^ 7s у 

A C. i 
Chipset „nVIDIA ( Eorce4 114200 ^" 
Memory? 64M 
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Портите на Ада скоро ще 
се разтворят и четирите 
конници на Апокалипсиса ще 
ни погубят. Небето ще 
стане огненочервено, смрад 
на трупове ще се носи във 
въздуха, а земята ще се 
превърне в царство на Са- 
таната... 


e C8emomo писание и no- 
специално - Откровението на 
свети Йоан Богослов, поместе- 
но В Новия Завет и писано през I Век 
след Христа, съвсем сКоро огромна 
част от хората ще бъде погубена 
от невиждан досега Апокалипсис. 
Времето е близо. Човечеството ще 
бъде подложено на непосилни за него 
страдания и земята ще падне В нозе- 
те на Сатаната. 

Вдъхновени от това тъмно проро- 
чество и най-Вече om Видението за 
четирите Конници на АпоКалипсиса, 
ЗОО решиха да сътворят своя собс- 
тВена интерпретация на част om 
Откровението. И безспорен факт е, 
че тя, В лицето на Рошг Ногветеп о! 
the Apocalypse, e най-амбициозният 
uM проект до този момент. 


Вий, пред портите на Ада, 
Всяка надежда тука 
оставете... 

Наши дни. Черният час настъпи. 
Четирите Конници на АпоКалипсиса 
са освободени и никой човек не може 
да спре тяхната унищожителна сти- 
хия. ОсВен може би един “паднал” ар- 
хангел. Отльчен от Небето. Нежелан 
В Ада. Неговото име е Абадон (на ан- 
глийски Abaddon - можем да напра- 
Вим Връзка с думата abandon, Която 
В превод означава “изостаВен”). Y3- 
навашки за ужаса, Който Конниците 
са започнали да сеят из цялата земя 
и знаейки за последствията от древ- 
ното пророчество, той решава да им 
се противопостави и да спаси обре- 
чения на унищожение грешен земен 
сВят. 


И видЕх, и ето сив кон, 

н върху него ездач, 

чието HME BELE смърт; 

и Адът следваше подире му... 
[©ткровенне 6:8] 


Four Horsemen of the Apocalypse 


издател 
сайт 
излиза 


E -game.com 
_ есента на2003 ———— 


Буног Е ЕНГА 


ще бъде съчетание от мощен екшън 
и дребни елементи на приключение. 
Играта ще бъде базирана на изклю- 
чително обещаваща бойна система. 
Под Ваш директен контрол ще попад- 
не архангелът Абадон. Той ще поведе 
битката срешу злото с Всякакви ме- 
чове и огнестрелни оръжия. Впрочем 
ще може да изпълнява и различни 
Комбинации от удари. Говори се, че 
техният брой ще е някъде между 20 
и 30 и че ще се различават В зависи- 
мост от дистанцията между Вас и 
Вашия противник. Това, Което ще 
отличава Абадон от обикновените 
хора, е умението да прилага Божия 
гняв. Когато използва тази способ- 
ност, той ще е далеч по-силен, дейс- 
тВието ще протича на забавени обо- 
роти, подобно на Мах Раупе, а довър- 


шВащите удари ще бъдат Къде-къде ` 


по-зрелищни. В общи линии играта се 
очертава да бъде нещо Като смеси- 
ца от филмите “Матрицата” и “Хел- 
рейзър”. 300 са твърдо решени да ни 
потопят В една изключително мрач- 
на, Кървава и страховита атмосфера 
и да ни заведат В свят, населяван от 
грешници, фанатици и демонични 
създания. 


Апокалиптичните Конници 


Злото, Което ще ни дебне В игра- 
та, e олицетворено от образите на 
четири злоКобни Конници - Война, 
Глад, Смърт и Мор. Всеки един от 
тях се отправя В една от четирите 
посоки на света и има за цел да из- 
тормози човечеството по различен 
начин. ; 


А когато CHE втория печат... 
излезе друг кон, риж; 

и на ездача му БЕ дадено 
да отнеме мира от зем та, 
та човеците един други 

да се увиват... 


[©ткровение 6:3] 


ЗОО си представят конника Война 
Като гигантски боец, облечен В теж- 
Ки метални брони. Почти Всяка част 
на неговото тяло представлява 
смъртоносно оръжие. Глад пък е 
представен Като хилещо се изчадие, 
Което обича Вкуса на плът и поглъща 
душите на хора, умрели от глад или 
жажда. Това пъКлено създание е погу- 
било повече хора от Война и Мор 83e- 
ти заедно. 

Третият Конник е Смърт. Като 
лидер на останалите трима, той Ко- 
муникира с тях по телепатичен път, 
умее да ги усмирява с един единст- 
Вен жест и измисля Всички планове. 
Смърт не е нито лош, нито добър. Не 
се интересува Кой ще победи на 60ü- 
ното поле. Важното е то да е осея- 
но с разлагащи се трупове. 

Все още не са разкрити подроб- 
ности около Mop - четвъртия Конник. 
И тъй Като 8 неговия скромен образ 
трудно могат да бъдат намерени ня- 
какви прилики с Който и ga е от че- 
mupume Конници В Откровението, 
можем да си направим извода, че ЗОО 
ще Вложат най-много тВорческа 
енергия именно там... Той Всъщност 
е ms - дългокоса Красавица, Която 
променя Външния си Вид и се превръ- 
ща 6 ужасяваща твар. Тя ще бъде оз- 


Вучена не от кобра e, а om бивша- 
та порноактриса Трейси A^opgc, 83e- 
ла участие преди години В сериала 
“Профайлър”. 


Но Абадон не може и няма да се 
изправи сам-самичък срешу тези из- 
чадия на Ада. Той ще трябва да по- 
търси помощта на 


трима смъртни из! ци 

Единият от тях е 18-годишно мо- 
миче, принудено да стане npocmu- 
тутка. То притежава сВръхестест- 
Веното умение да лекува. Вторият 
избраник е син на свещеник, надарен 
със способността да Вижда демони, 
преобразени Като хора. До този мо- 
мент е успял да Види сметката на 19 
изчадия. За представителите на 
Властта обаче той не е нищо друго 
освен параноик, изтрепал 19 невинни 


Haepaguuuuu...... 


- ^ 
atc Lr 


Ju ——— 3 


мъже, жени и деца. Последният смър- 
тен избраник е Корумпиран сенатор, 
Вещ В силата на убеждението. Всъщ- 
ност той е и Виновникът за осво- 
бождаването на четирите Конници. 

В началото избраниците не знаят 
за своята предопределеност. Абадон 
ще трябва да ги просвети и да ги 
убеди В значението на своята Кауза. 
ЕдинстВено с тяхна помощ той ще 
успее спре страховитите ездачи, Ко- 
umo са нещо Като своеобразни босо- 
Ве. Според ЗОО избраниците ще 
изиграят Ключова роля В геймплея на 
Four Horsemen of the Apocalypse. Няма 
ga можете ga ги Контролирате, но 
me ще Ви подкрепят със своите cne- 
циални умения по един или друг начин 
В отделните етапи на играта и ще 
Ви помогнат по пътя Към финалния 
двубой със самия Сатана. 


Както Вече споменах, Four 
Horsemen of the Apocalypse e най-ам- 
бициозният продукт на ЗОО до този 
момент. За да Вдъхне живот на сво- 
ume идеи, Компанията e наела едни 
от най-добрите илюстратори на Ко- 


Haepaguuuuu........ 


4 a e 


Първите 5 Клиента 
натрупали 500 часа 
печелят КОМПЮТЪРНА 


Първите 10 Клиента 
натрупали 100 часа 
печелят 

МУЗИКАЛЕН ДИСК 


Inte 


Първите 5 Клиента 


ра 
; HampynaAu 750 uaca 
Ju печелят ДИСКМЕН 
Първите 5 Клиента 


И! натрупали 1000 часа 
печелят 
б $ M АПАРАТ 
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Mukcu и фентъзи Книжки. Това ca 
Саймън Бисли (работил за DC Comics 
Върху Lobo, Batman и Judge Огедд и 
създал множество от Кориците на 
списание Heavy Metal) и Дейв де Bu- 
рес (художник, творил за Universal 
Studios, Fleer Trading Cards, Marvel 
Comics и Tor Books). Наскоро Към eku- 
па на играта ce присъедини и майс- 
торът на Визуални ефекти и чети- 
рикратен носител на Оскар Стан 
Уинстън, Който ще Консултира ЗОО 
при оформянето на главните персо- 
нажи. Той е оставил своя отпечатък 
В Холивуд с работата си Върху фил- 
ми като ' Пришълци”, “Джурасик парк 
Ш”, “Конго”, “Краят на дните”, “Не- 
щото”, “Терминатор 2" и т.н. 

На Всичкото отгоре хореография- 
та и изпълнението на бойните сцени 
и довършващите удари ще бъдат 
създадени изцяло от екипа SmashCut 
Action, приложил сВоите забележи- 
телни Каскадьорски умения при зас- 
немането на филмите “Матрицата”, 
“Гарванът” и “Боен Клуб”. 


EH 


[©ткровение 6:2] 

Какво повече мога да Ви Кажа? По 
отношение на сюжет и Визия Four 
Horsemen of the Apocalypse ce очер- 
тава да бъде истински шедьовър. 
Остава да Видим дали Всички npek- 
расни идеи на ЗОО ще бъдат успеш- 
но Вплетени В геймплея на играта, 
Която ще разтвори портите на Ада 
през есента на 2003 г. 


Владимир Тодоров 


безплатно 
жесток интернет 
и много игри 


vyv questbg.net 


София, ул. Трапезица 4 


очти не е Възможно да не пом- 
П Hume първата част на Deus Ех. 

Най-малкото защото играта 
определено cu я биваше. Тя беше eg- 
на от първите, koumo успешно kom- 
бинираха Action и RPG, беше c енджи- 
на на Unreal Tournament и отми сра- 
ма om ION Storm, натрупан с “хито- 
Ве” Като Dominion: Storm over Gift 3 и 
мегаглупавата Daikatana, Която не 
познавам човек дето ga я e доиграл. 
АКо не я помните, ето малко припом- 
няне за Какво ставаше дума. 

През 2052-ра светът е станал eg- 
но много опасно и хаотично място. 
Терористите ни най-малко He се при- 
тесняват да “си Вършат работата” 
omkpumo. Hapkomuuume, болестите и 
замърсяването на околната среда ca 
проблеми c Колосални размери, c8e- 
тоВната икономика e на прага на ko- 
лапс... 


Но не това е най-лошото! 


Политическите организации са 
решени да постигнат старата си 
идея за тотално господство над све- 
та. И преценяват, че точно сега е 
моментът да действат! Началото на 
техния план е просто - разпростра- 
нява се сВръхопасна, генетично мо- 
дифицирана чума, чиято Ваксина - 
Амброзия, е тяхна ексклузивна собс- 
тВеност. Оттук нататък, Който ис- 
ka да оживее, ще трябва да e c тях. 
Който не ще - да мре. А Вие, аген- 
mom J.C. Denton om организацията 
UNACO, c Вградени В тялото и мозъ- 
ка датчици и други екстри, тръгва- 
те да се борите с това мазало по 
цял свят. Казвайки “по цял свят”, 
говоря напълно буквално - USA, Ma- 
риж, Тайланд, Агеа 51. Като се замис- 
ля - не звучи Като нещо ново под 
гейм слънцето. Но пък Който е играл 
Deus Ех, знае за Какво става дума... 


А Какво ни очаква 

8 продължението? 

ПърВият Въпрос, Който си задава 
Всеки от нас, е прост: Кога, по дяво- 
лите, ще излезе това нещо? Отгово- 
рът на главния дизайнер Warren 
Spectaror е лаконичен и Кратък: през 
Втората половина на 2003-та годи- 
на. Стискаме палци този срок да се 
спази! Вторият Въпрос гласи: Кога и 
Къде се развива действието? 

Оеиз Ех 2 започва 20 години след 
Края на оригиналната игра. Т.е. приб- 
лизително 2072 година. 


ACTION/ADVENTURE/RPG 
lonStorm 

Www.deusex2.com 
Втората част на 2003-ma 


издател 


сайт 
излиза 


Продължението на футуристичната ролева игра 
има потенциал ga се окаже по-добро om оригинала... 


Другият, не по-малко Важен Въп- 
рос, е: Какво ще е новото? 


Като за начало -- нови герои 


Alex Denton. Името му се появи за 
малко В оригинала (Агеа 51). Приятел 
на Paul и J.C. 99% сигурно е, че той 
ще е главното действащо лице на 
DX2. По Времето на първата игра е 
бил приблизително 5-годишен, сега 
направо cu е мъж за женене. :) Израс- 
нал е В Чикаго. Но това е условно Ка- 
зано, защото Как ще изглежда той, 
ще зависи от Вас - В играта са пред- 
Видени Възможности за промяна на 
цвета на Кожата, Косата, нанотек 
уредите, Вградени В него, както и go- 
ри пола му! 

J.C. Denton. Бившето главно 
действащо лице 8 DX ще е нещо ka- 
то наставник 898 Втората част. 
Предвидена е мисия, В Която трябва 
да го спасите. 

Paul Denton. Неговата роля В ma- 
зи част засега не е изяснена. Знае се 
само, че той отново е на линия, не- 
зависимо дали сте го спасили В 
Агеа 51 или не! 

Tracer Tong. И В тази 
част очаквайте още лекции 
и поучения от учена-политик. 
Nicolette DuClare. Енергич- 


Hama приятелка om френски произход 
Вече е пораснала и поумняла. Готова 
за действие! 

Разбира се, ще има и попълнения и 
В лагера на лошите. Предвидени са 
подобрения на гадините от предиш- 
ната част Както и поне десетина 
нови противникови същества. 


Визуално-технологичните 

нововъведения 

са другата силна черта на Deus 
Ех 2. Играта ще бъде направена на 
основата на Unreal Warfare енджин, 
така че може да се очаква да Видим 
Всичко, за Което сме мечтали на мо- 
нитор. Става дума за свят, Който е 
10 пъти по-голям от DX 1, скелетна 
анимация, distance fog, specular high- 
lights, текстури 2048х2048 и Всички 
останали екстри с имена, koumo са 
едно от друго по-сложни... 

Друго интересно нещо ще бъде 
А-то на играта. То е подсилено от 
А! програмиста Paul Tozour, Който e 
стар приятел с хората om ION Storm 


и е работил с Doug Church Върху из- 
КустВения интелект за Все още He- 
излязлата Thief 3. Той обещава, че 
Всичко от третата игра за приклю- 
ченията на Крадеца Гарет ще при- 
съства и 8 Deus Ех 2, но значително 
обогатено и разнообразено. Едно от 
най-странните А! фунКции, е така 
наречената "social contexts". Става 
дума за различно поведение на героя 
и Всички NPC-ma на място с много 
хора и В затворени пространства. 

За да имат героите реална физи- 
ka, ION ca Взели лиценз за използване 
на Havok енджина (www.havok.com). 
Той позволява суперВисоко ниво на 
интерактивност с обектите В реал- 
но Време. Падането на труповете 
при смърт няма да е просто сриване 
на пода. АВторите обещават, че аКо 
това се случи на стълби, тялото ще 
ce свлече по тях, сякаш и то, и стъл- 
бите са абсолютно истински. Пред- 
Видени са и инфрачервени сензори, 
Които обаче да не Ви засичат, ако 
сте стояли дълго Време на студено 
място и тялото Ви e охладено. 

Ще може да се биете с Каквото 
имате под ръка, Както и да местите 
и носите различни предмети. Отново 


E PC 


E 
AM LOMINO 1600MHZ 
? 6 DDRAM 

Optical Mouse Logitech 
3COM Network 

супер Климатизация 


avt 
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ще може ga решавате Всеки Куест 
по няколко начина, а изобретател- 
ността Ви ще бъде оценена подоба- 
Bawo. ION Storm, отново се опитват 
да излязат едни гърди напред, пости- 
гайки максимално истинсКо осветле- 
ние и озвучение. 


Нито една сянКа В нашия 
свят няма да е статична 
скромно Казва Harvey Smith. 

На тема звук мога само да споме- 
на, че Вратите ще могат да се зат- 
Варят по g8a-mpu начина - с шут, с 
ръка ис дВе ръце. При последния на- 
чин Врагът няма да Ви чуе, дори и да 
е на половин метър от нея. Но може 
и да усети по сянката или светлина- 
та. :) Идва обаче ред на един: от 
проблемите - на Каква машина тази 
игра ще бъде playable? За момента 
се твърди, че последните Версии на 
GeForce 3 или Radeon В Комбинация с 
най-новите процесори и много памет 
ще са достатъчни, за да ни падне 
шапката, Когато си пуснем играта. 
От офисите на ION Storm обаче ни 
предупреждават, ue ako на нашата 
машина UT 2003 Върви нормално, mo- 
Ва не е гаранция, че ОХ2 ще се дър- 


жи еквивалентно. Причината ca npo- 
мените, Които В момента се правят 
no Unreal Warfare енджина. Не e най- 
добрата новина, но нищо He може ga 
се направи за жалост. Това има и 
добра страна - Unreal Tournament 
2003 editing tools ще работят без 
проблем. ;) 

А дали ще може да се паткате с 
другарчета? Засега никой не обелва 
дума по тази тема, Колкото и запит- 
Вания да има. Но отговорът за xa- 
лост е: no-ckopo не. За наше ycnoko- 
ение са предвидени няколко начина за 
завършване на играта... 

Всичко, Казано дотук, звучи пове- 
че от перфектно. Но Както Винаги, 
има едно НО. Какво ще стане, ако не 
се спазят сроковете? Ами ako пове- 
чето от тези запланувани неща не 
се осъществят? Ами аКо това е по- 
редният маркетингов трик от стра- 
на на поредната гейм фирма? Ще из- 
чакаме да стане Юни-Юли и ще Видим! 
Ако нещо не е така, Както беше обя- 
Вено предварително, лично ще поведа 
тълпи разгневени фенове на РС Мата 
и DeusEx Към офиса на ION Storm 6 
Остин с цел разгром, побой и линч! 

Пеню Дачев 


АВ АУСФ 
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цена за час - 
нощна мрежа - 4 лв. 


Трупайте часове - 


получете отстъпка 


В ШИТЪРА ИА СОФИЯ 


ДИТЕ САМИ ‹ 
0.99 лв. 


сутрешна мрежа - 2 ^8. 


SATS 


E PC MANIA 2/2003 


Неволите на кмета 


асаждането на дървета и осно- 
ВаВването на нови човешки noce- 
ления изисква определени специ- 
фични познания, доза Късмет и много, 
много нерви. Предполагам, че koako- 
то и да са Красиви блатната расти- 
телност или пък чукарите на Родопи- 
те, условията, Които те предлагат, 
не са от най-подходящите за отг- 
леждане на череши или за съществу- 
Ването на малка популация от нас- 
ледници на Адам и Ева. За съжаление 
изнежените от Векове цивилизован 
живот хомо сапиенси изискват He- 
малко грижи и отчайващи страннос- 
ти от рода на топла Вода, електри- 
чество и автобусни спирки. Ако Все 
пак се решите да станете основа- 
тел на нещо Като село, махала или 
пък Нови Бристол, добре е първо да 
загреете на сухо. За целта ще са не- 
обходими няколко зимни дни, освобо- 
дени от ангажименти, сносен КомпЮ- 
тър и настоящата игра - четвър- 
тото издание от серията Sim City. 
Както и предходните части, това 
е едно типично произведение, В Кое- 
то 


героят се прави на Кмет 


изправен пред пустош, Върху Коя- 
то трябва да построи и развие Hop- 
мално фунКциониращ и проспериращ 


ECONOMIC SIM 


http://simcity.ea.com/ 
Pentium 500 MHz, 128 MB RAM 
WinAll, DirectX 8.1 


град. При това В историята ce 
Включват Всичките малки детайли: 
данъци, полиция, градски транспорт 
и т.н. Има една дреболия, с Която 
трябВа да се съобразите: пряк Конт- 
рол може ga се осъществи единстве- 
но Върху обществените сектори и 
част от природата. Бройката на жи- 
телите, развитието на промишле- 
ността и търговията зависят ос- 
новно от създадената от играча 
среда и условия за живот. Големите 
цветни лехи и ниските данъци прос- 
то привличат Като магнит хората и 
Капиталите. 

Но за да се стигне до там, o6uk- 
новено се изискват талант и много, 
ама много Време. Действието на 
Всяка нова мисия тръгва от една 
сравнително голяма територия, раз- 


Will Put Sims on 5084 Ground 


делена на парцели. Всяко om парче- 
тата е достатъчно, за да развиете 
напълно сносно по размери поселе- 
ние. Първоначалният релеф на земя- 
та е зададен от самата игра, но на- 
ша милост разполага с Възможности- 
те да създаде свой собствен свят. 
При желание може ga се импортира и 
картата на някой световен мегапо- 
лис. На разположение са географо-ре- 
лефни съответствия на Ню Иорк, 
Лондон и тем подобни урбанистични 
Кошери. Хубавото е, че на каквото и 
да се натресете, имате Възможност 
за промени от Всякакъв Вид. 


Преди да седне на 

градския трон 

героят за kpamko изпада 8 нещо 
Като пълен god mode. Дава му ce 8v3- 
можност за издигане на планини, nog- 
равняване на терени, прокопаване на 
каньони, поставяне на растител- 
ност и животни, фини донастройки 
на терена с ерозия и т.н. При добро 
Желание и малко практика Всеки би 
могъл да докара Картата go съот- 
Ветствие със селото на баба и дядо. 

За съжаление със започването на 
същинската игра наша милост отно- 
Во слиза на равнището на обикнове- 
ния Кмет и губи значителна част от 
божестВените си Възможности. Не- 
щата, koumo остават от предната 
Ви почти свръхестествена сила, ca 
единствено природните стихии и HA- 
колко сериозно обезсилени терафор- 
миращи способности. 

Но дори и В този случай градона- 
чалната същност на наша милост е 
малко странна по съвременните 
стандарти за това що е туй общин- 


ска Власт. Нещата, на koumo е cno- 
собен играчът, отговарят по-скоро 
на Класически средновековен деспо- 
тизъм, отколкото Ha миролюбиво u3- 
бран демократичен Кмет. Не че раз- 
полагате с крепостни селяни, но сво- 
бодите за действие са далеч по-го- 
леми от реалното. Само Възможните 
машинации с бюджета и инфраструк- 
турата са неща, koumo ги е нямало и 
В най-мрачните, буйни и корумпирани 
години на местното самоуправление. 
Иначе 


строенето на града 


започва сравнително невинно: с 
определяне на част om бъдещите 
жилищни търговски и индустриални 
парцели. Достъпните за пряк строеж 
неща са свързани основно с инфрас- 
труктурата и обслужването (пожар- 
ни, полицейски участъци, електри- 
чески централи и т.н.). Заводите, 
Жилищата и магазините си се стро- 
ят и развиват сами. Ако В града се 
появи нужда от някаква нова площ 
(била тя обитаема, промишлена или 
Комерсиална), Веднага се появява ин- 
диКация. Интересното е, че с тече- 
ние на Времето и разрастването се 
появяват и допълнителни архитек- 
турни бонуси. В играта бъка от пос- 
тройки, Кошто не могат да бъдат 
издигани В самото начало. Сред тях 
са научни центрове, увеселителни 
паркове и други подобни глезотии. 
Колкото и ga не ce Вписват В пове- 
чето градоустройстВени планове, 
институциите от тези Видове имат 
солиден принос за общото добруване 
на Вашето градче. 

Благоустройството на поселени- 


ето е нещо, Което наистина не 
трябва да бъде преследвано. Издига- 
нето на паркове и плажове Качва 
настроенията и червените точКи на 
града. За съжаление някъде тук ce 
намира и една от неприятните улов- 
ku 8 Sim City 4. Колкото и ga са гран- 
диозни Вашите помисли, Възможнос- 
тите често са повече от ограниче- 
ни. Основната пречка пред осъщест- 
Вяването на повечето начални фан- 
ma3uu е Количеството на 


финикийските знаци 

6 хазната 

Единственото нещо, Което pe- 
шаВва частично проблемите, ca мест- 
ните данъци и обществени разходи, 
които можете да регулирате. Игра- 
та и с двата фактора е твърде 
опасна. Ако качите таксите, наст- 
роението пада. Намалява се и стиму- 
лирането на промишлеността. Ако 
пък се понижат твърде много, харчо- 
Вете В цялата система започват да 
дават грешки, докато В Края на kpa- 
ищата някоя нейна част не загине. 

Тук на помощ идва едно om голе- 
Mume плюсчета на играта. B Sim City 
4 e налична прекрасната Възможност 
градът да бъде представен схема- 
muuHo така, че играчът ga omkpue 
проблема по максимално бърз начин. 
Макар че опцията не е нова (има я и 
В много други заглавия) В случая тя е 
Визуализирана повече от прекрасно. 
Вариантите са множество - за enek- 
тричество, медицински услуги и т.н. 
Зловредните участъци, Които имат 
проблеми с Водата, пътищата и т.н. 
също се Виждат от Километрични 
разстояния. Освен това играта раз- 
полага и с няКолко Важни индикации. 


РС МАМА 2/200 


Определено една от тях е доверието 
В Кмета. Някъде по средата на Meulo- 
тата се намира мъничък рейтинго- 
мер. Състоянието му е В пряка зави- 
симост и от Количеството на насе- 
лението. 

За радост повечето от проблеми- 
те могат да се решат (макар и Вре- 
MeHHO) с построяването на някоя 
нужна сграда, Взимането на заем или 
прилагането на малко по-брутални 
мерки (най-ВпечатлявВащите, Ha kou- 
то сте попадали някога). 

За разлика от предните серии, 
тук присъства явен и мощен gecm- 
pykmuBuseM. Докато В повечето игри 
отстраняването на нежелани едини- 
ци и сгради се свежда до последова- 
телност om Кликания, В SimCity 4 uz- 
рачът разполага с мощен арсенал om 


средства за 

масово унищожение 

Списъкът на призоваваните при- 
родно-артефактни КатаКлизми Вклю- 
чва торнадо, пожар, Вулкан, светка- 
Вица, метеор, гигантски робот-уби- 
ец и земетресение. Някои от чудеса- 
та имат сравнително локално дейс- 
m8ue: подпалването и електроизпър- 
ЖВанията Водят до единични загуби. 
За сметка на това останалите пет 
бедствия надминават по мощност 
повечето атомни бомби и оръжия за 
масово поражение, от Която и съ- 
ществуваща стратегия В реално 
Време. Еквивалентът на Везувий 8 
Cim City 4 е способен да унищожи 
малКо градче, а метеорът - поне по- 
ловината от него. 

Най-забавни са механичното чудо 
и торнадото. Веднъж паднали на зе- 
мята, те подлежат на Контрол и мо- 


ша РС МАМА 2/2003 


Мауога Player 


Kensington ABCs Will Put Sims on Solid Ground 


eam ga бъдат изразходени, В Която 
посока си пожелаете. При това прес- 
тоят им е сравнително продължите- 
лен, употребата им е препоръчител- 
на единствено за укрепването на нер- 
Вите на хора с разклатена психика. 
За по-нетърпеливите е монтира- 
но малко “червено Копченце”. При Ha- 
тискането му над града се стоварва 
нещо Като супа от светлина и тър- 
ЖестВена музика. В резултат на mo- 
Ва от мястото изчезват и най-со- 
лидните следи на човешката цивили- 
зация. Последната част от агонията 
е свързана най-Вече с реплика от ро- 
ga на: нашият Кмет e изчадие адодво! 
To8a и Всички други събития c по- 
голяма Важност се извеждат В малък 


прозорец В дъното на екрана. llak | 


там са и иКоните за 


съветниците на наша милост 


Малките човечета дават аКъл и В 
доста от случаите имат право. Чес- 
mo 8 съветите им присъстват лин- 
ko8e, Които Водят до разделите, ko- 
umo се нуждаят се от проверка. 

Управлението на Всичките чуде- 
сии е сравнително лесно. Има си мно- 
жество хубави Копченца, ориентаци- 
ята из koumo е наистина лесна. Oc- 
Ho8Hume секции на менюто ca разде- 
лени на три части - божествена, 
кметска и sim-o8a. В последната иг- 
рачът може да импортира и създава 
малка част от гражданите. АКо сте 
играли на игра, Която започва със 
Sim, и сте запазили част om човече- 
тата, то те могат да бъдат изпол- 
звани. Има и приятен Пер, Който да- 
Ва добра представа за посочените 
от играча детайли. 


СКоростите, с Които може да се 
действа, са три: нормална, ускорена 
и турбо мега. Като за начало препо- 
ръчителна е средната. 

По отношение на техническата 
част: 


Графиката на 

Sim City 4 e натруфена 

максимално 

така че можете да Видите дори 
разхождащите се пешеходци. Сгради- 
те, улиците и Всичко останало е на- 
рчсувано по един много приятен Ha- 
чин. Прогресът спрямо предшестве- 
ниците е явен, макар че идеалът е 
Все още далеч от хоризонта. Част 


от спецефектите при зуумната 
гледка са твърде тромави и поняко- 
га практически отсъстват. 

Ако пък играчът реши ga ce omga- 
де на разрушения, едва ли ще остане 
зарадван от Картинката. Падането 
на постройките и паниката сред на- 
селението са тВърде дървени. Може 
би единствените шарении, Които си 
заслужават, са малките летящи об- 
лачета, градският трафик, летища- 
та и сцените с фойерверки. 

Като хардуерна поносимост игра- 
та е сравнително лека. При средна 
go Висока машина няма да има никак- 
Ви запъвания. Sim City 4 ще тръгне и 
на по-стари щайги. Единствената 
пречка В случая ще бъде приближени- 
emo на камерата. При увеличаването 
на мащаба е Възможно леКо дву- или 
трисекундно забиване. 

За радост при другата основна 
съставка - звука, не съществуват 
подобни “отрицателни” екстри. На 
пръв поглед аудиото не се отличава 
много от тоновете неща, за които 
можете да се сетите (Всевъзможни- 
me зевсоВе, емперъри и Компания). На 
Втори обаче се оказва, че аудиофо- 
Hom и ефектите са наистина, ама 
наистина, приятни. В някои отноше- 
ния музиката напомня на Всевишния 
сайбърпънк "Blade Runner". 

Като цяло играта е хубава и при- 
лича на някое от онези Влизащи под 
кожата занимания, които, Веднъж 3a- 
почнати, завладяват съзнанието 
седмици наред. Ако сте попадали на 
подобни игри, задължително си наме- 
рете и тази. Едно тримесечие джит- 
Кане не Ви мърда със сигурност. 

Сергей Ганчев 


ЗАСЛУЖАВА СИ ПАРИТЕ! 
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Изцяло НА 


БЪЛГАРС 


Уникалното В Куеста “Джаз и Фауст” е, че 
предлага g8e игри В едно. Cmapmupaüku 
приключението, трябва да изберете Ва- 
шия герой. Всеки от двамата (Джаз или 
Фауст) е много различен и общото между 
тях е само В жаждата им за приключения 
и труднопостижимите мечти. 


С РЪКОВОД 


СТВО НА 
БЪЛГАРСКИ 


В далечното бъдеще извънземни раси 
Водят борба за надмощие В Галактиката. 
Вие трябва ga Влезете В ролята на 
новобранец №104 и да спасите Земята 
Като унищожите генератор, разположен 
8 ледения свят Bothrops..3a да достигне- 
me go него, Ви предстоят 13 трудни 
мисии. 


Echelon e екшън-симулатор с футурис- 
тични изтребители. Вие сте пилот на 
Галактическата федерация, нападната 
от агресорите от планетата Велиана. 
В озвучаването на uepama участват 9 
актьори, Кошто дублират над 1500 реп- 
Локи u 4 Клипа. 


узцяло НА 


БЪЛГАРС 


Paradise Cracked е тактическо RPG, uuu- 
mo сюжет е Вдъхновен om филми като 
"Bladerunner", "Matrix" и "Ghost in the shell". 
В бъдещето Всичко ce контролира om 
суперкомпютър, Който решава сВвепов- 
ните проблеми. Един хакер случайно се 
усъмнява В пази идилия... 


с ръководство НА 


БЪЛГАРСКИ 


Red Shark е екшън, В който управлявате 
тежковъоръжен хеликоптер Ка-50. За ga 
преминете успешно uepama, трябва ga 
изпълните 15 мисии. Действието се 
развива на 250 k8.kw. Управлението и 
настройките са опростени и не изиск- 
Ват специални познания и опит от пре- 
дишни игри. 


БЪЛГАРСКИ 


ECHELON: 


Продължението Ha Echelon! Този nom 
главният герой е Джейсън Скот - един от 
най-добрите пилоти В ГалактичесКата 
федерация. Предстои Ви да преминете над 
50 нови мисии. Този пот ще може ga 
летите и В градове. Много нови Юнити и 
оръжия. 


СКОРО! 


Фентъзи RPG, действието на Което ce разви- 
Ва В огромна Вселена, населена с хора, елфи, 
джуджета и немъртви. Главният герой пътува 
6 пространството с помощта на магически 
портали и успехот зависи не само om бойни- 
me, но и om търговските му умения. Девет 
магически школи Ви дават Възможност да ус- 
Goume магии, които ще Ви помогнат при nb- 
тешествията 8 над сто града. Пет гилдии, 
различни богове, огромни Количества оръжия и 
доспехи... Какъв ще станете? Честен пърго- 
Вец или ще изберете прънливия път на раз- 
бойни, отправил предизвикателство Към 60- 
гоВете? Нелинейният сюжет Ви дава Възмож- 
ност да направите своя избор между Доброто 
и Злото. : 
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Алиса опипа почвата и скоро в reüMuHgycmpunma ще 


RICAN Meg 


лед Като преобрази Страната 

на чудесата, Американ МакГии 

насочи неукротимата си фан- 
тазия към друго приказно царство - 
страната на Оз. И докато Всички се 
питат дали ни предстои да Видим 
Дороти със сатър 6 ръка, ние ще се 
опитаме да хвърлим малКо светлина 
по Въпроса. 


Story 


Във Времената преди познатите 
Ви истории за страната на Оз царс- 
m8omo бе потънало В мрак. Злокобни 
сенки тегнеха над земята, разКъсва- 
на от разрушение и Войни. Магия обе- 
зобразяваше хората В градовете на 
Дъвчащите, koumo, самозабравили ce 
В ожесточението cu да победят, 
изобретиха страховити парни маши- 
ни. Величествените замъци на Оз 
тежко ce сринаха под ударите на те- 
зи зловещи Военни съоръжения. 

Каква беше причината за Всичко 
това? Тези, Които помнеха, отдавна 
бяха мъртви. Малцина знаеха истина- 
та. Всички раси подхранваха жажва- 
та за Кръв и Война. Дори няКога бла- 
городните магьосници бяха обезуме- 
ли В жестокостта си... 

Управляващите избраха герой, 
Който да спаси страната от гибел. 

Избраникът бе човек, дарен с ma- 
гическа сила. Негова бе задачата да 
спаси народа... 


Кога? 


След успеха на Алиса Американ 
МаКГий създаде собствено студио 
със странното име Carbon 6. Първа- 
та игра, Която те ще издадат, е 
именно American McGee's Oz. Тя ще 
Види бял свят най-рано В Края на 
2003-та или началото на 2004 г. и ще 


се разпространява за РС и Х- Вох... 

Освен че е известна развръзката, 
Която, Както Видяхте, e с напълно 
нова история и няма допирни точки с 
оригиналния роман, има и друга ин- 
формация за играта. Тя е оскъдна и 
подлежи на Възможни промени В бъде- 
ще. Въпреки че не е много приказлив 
за предстоящия си проект, МакГий 
развързва език и споделя, че играта 
ще има уникален арт-стил. Подобно 
на Алиса. той ще е Вдъхновен пре- 
guMHO от оригиналните илюстрации 
на поредицата om 13 Книги (om kou- 
то Вероятно само g8e са известни 
на повечето читатели). 

За разлика от предшестващото я 
приключение обаче Оз ще има по-от- 
Ворен Край, подобно на Zelda64 и 
СТАЗ. Енджинът на играта не е съз- 
даден специално за нея. Създателите 


нахлуят още мрачни приказки 


SEND & с, NE 


ще използват готов Второ поколение 
енджин за ХВох игра, разработван от 
друго студио и за нуждите на Оз. 
Конкретното заглавие обаче няма да 
бъде обявено засега. 

Новата игра на Американ МакГии 
е Всъщност това, Което е имал 8 
главата си, започвайки работа по 
Алиса. В интервю той Казва, че прос- 
то по Времето, Когато е излязла Али- 
са, Оз нямало да бъде посрещнат с 
нужния Възторг, докато сега хората 
ще го приемат по-добре, защото go. «В 
че са подготВени. Според създатели- 
те си новата игра ще има прилиКи с 
Алиса, HO ще е подобрена ,omkoM 
трудност и разнообразие 8 пъзелите 
(Които, практически погледнато, по- 
не според мен, отсъстваха 8 Cmpa- 
ната на чудесата за сметка на ин- 
тензивната патаклама). Геймплеят 


ще е екшън-адВвенчър ориентиран, но 
с повече елементи на мислене и ре- 
шаване на загадки. Историята ще се 
движи предимно линейно, но мини ky- 
естоВете ще могат да се преодоля- 
Ват по различни начини, Което би 
трябвало да разнообрази действие- 
то. 


Героите 


koumo ще населяват измисления 
сВят, ще са не само познатите ни 
жители от света на Оз, но и нови 
абсурдни същества, родени 898 въоб- 
ражението на Американ Makluu и 
Сагроп 6. Самата страна на Оз също 


ще e noykpaceHa и разширена, така 
че да Включва нови места осВен спо- 
менатите В Книгата. В това отно- 
шение Американ МакГии отново cpa8- 
нява разнообразието с Куест. 

ОсВен това се очаква пазарът 
скоро да бъде залят със серия играч- 
Ки и Какви ли не щуротии, koumo да 
зарибяват феновете. Дори Вече мо- 
жете ga поръчвате online някои om 
джунджуриите, Въпреки че е малко 
странно, ue me ще се продават по- 
рано от самата игра... Всъщност не 
е толкова чудно - рекламната kamna- 
ния на играта е с чудовищни разме- 
ри. Ще можете да закупите играчки, 
саундтрака, дори Книга! Има слухове 
и за филм, но Като се има предвид, че 
екранизацията на играта Алиса е все 
още до под Кривата Круша, Оз май 
ще трябва ga се нареди на опашка- 
та, ехидно Казано :). Припомням, че за 
ексцентричната Версия на Алиса на 
големия екран още не са се навили 
подходящи сценаристи и затова про- 
ekmom е Временно замразен... 


меБ дизайн 
хостинг 
интернет достъп 
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След малко повече om nem месеца 
работа no American McGee's Oz konk- 
pemHama информация за играта Все 
още е доста нищожна. За мое огром- 
но разочарование г-н МакГии e на 
мнение, че потребителите са Вечно 
недоволни и за да не мрънкат me, че 
сам е прехвалил играта си (след Ка- 
то явно е преценил, че Всичко, Което 
може да се Каже за нея, са невероят- 
ни суперлативи - Колко скромно от 
негова страна...:-)), той е решил 
просто ga не ни Казва НИЩО npeg8a- 
рително. Лично аз обаче мисля, че 
така имаме още по-основателна при- 
чина да мрънкаме... 

Но щом чичко МакГии Казва, че 
толкова инфо ни стига, яВно ще 
трябва ga се примирим. За едно поне 
е прав - Колкото по-малко знаем за 
играта, толкова повече искаме ga я 
имаме час по сКоро! 

Лили Стоилова 


www.bianet.net marketing@bia-bg.com 980 13 08 
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укВането на пролетните дни 

Води до редица странновати 

събития и ритуали. От пиене- 
то на саке (слаба огнена Вода с неп- 
риятен ВКус, популярна В Страната 
на изгряващото слънце) пред moky- 
що разцьфнала Вишна, през първата 
за сезона гонитба с недоспала и 
гладна мечка, до безкрайното джит- 
Кане на няколкото излезли В следко- 
ледното мъртВило игри. Слава богу 
за момента има шанс периодът 
март-април-май 2003 да бъде особено 
знаменателен за геймфеновете. Едно 
от очакваните неща е поредната 
част на Всевишната серия Wolfen- 
stein. Година след Return to Castle 
Wolfenstein машината ce завърта om- 
ново за следващата порция В стил 
B.J. Blaskowitz. ЕВентуалното, ge- 
Bemgecem и девет процента сигурно 
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име на бъдещия 3D шутър e Enemy 
Territory. 
Подобно на предния епизод, 


триизмерното чудо е 
поверено на цяло стадо 
разработчици 
При това основите неща - син- 

гълплей и мулти се правят отново 

om дВе съвсем, ама съвсем различни 
фирми. Единичните мисии ca поВере- 
ни на Mad Doc Software, докато масо- 

Вите мелета носят подписа на 

Splash Damage. Кашата се забърква 

допълнително от продуцентството 

на id Software. А целият този хаос се 
надзирава и публикува om Activision. 
Както изглежда, подобни Комбина- 


м 


vvv Va рауга р 


ции имат странни последици. По 
един или друг начин творческата ра- 
диация се е развихрила Като изтър- 
Вана. В резултат на това някои om 
очакваните бъдещи мутации са дос- 
та грандиозни. Оригиналният 
Wolfenstein ще претърпи сериозни 
промени и 6 двете си Вариации - ca- 
мостоятелна и групова. Макар и от- 
носително Казано, соловата част ще 
e с най-много новости. 

Историята на бъдещата игра ще 
се Върне 6 назад годините - Към на- 
чалото на Втората световна. Ekc- 
панжънът ще съдържа Към gBagece- 
тина епизода. Играчът за пореден 
nom ще Влезе 8 ролята на BJ. 
Blaskowitz. В случая героят няма ga 


действа солово, а ще се мъкне с ма- 
лък екип Командоси. По незнайни npu- 
чини някой е решил да разнообрази 
ситуацията с шест подопечни прия- 
телски бота Към Всяка отделна ми- 
сия. Преди Което и да е начинание иг- 
рачът ще има Възможността да из- 
бере екипа, с Когото да тръгне. 

За добро или лошо (според някои 
очевидци) част от нивата ще прили- 
чат на 


нещо, излязло om 

мултиплейърните секции 

На места “съотборниците” ще 
бъдат нужни по чисто технически 
причини: отваряне на Врати и разчис- 
тване на пътя (нещо Като учените, 
охранителите и Войниците В Half- 
Ше). Така че самостоятелните из- 
пълнения “и сам Воинът е Воин” ще 
отидат В трета глуха. 

Ho за да не бъде шокът пълен, ав- 
торите са се постарали да осигурят 
няколко облекчения. ТВърди ce, че но- 
Вият интерфейс ще бъде изчистен 
максимално. Здравото меле не ще бъ- 
де помрачено от досадни и претрупа- 
ни менюта за командване на съекип- 
ниците, Които да Ви струват изхода 
на битката. Допълнително дизайне- 
рите се надяват, че ще успеят да 
докарат интелигентността на 60- 
товете до ниво, отговарящо В по-го- 
ляма степен на нашите си живи иг- 
рачи. Крайната цел е желанието за 
отгърмяване на изкуствените нови 
другарчета заради тъпоумно поведе- 
ние да намалее значително. Ако не 
през цялото Време, mo поне В първия 
половин час игра. 

Друг съществен момент, Който ще 
стресира Влюбените В Класиката, е 


смъртта 
Ако наша милост бъде отстрелян, 


ще има ова Варианта за действие. 
Номер едно е да бъдете реанимиран 
от медика на групата, а номер 98e - 
ga се Върнете 6 началната точка на 
мисията. Каква ще е разликата и go- 
колко това ще е Винаги Възможно, 
Все още не може да се Каже. Вероят- 
но при съживяване от медика ще мо- 
Жете да разчитате само на част от 
сВоето здраве. Предполага се, че 
Enemy Territory ще има и поне няколко 
нови препятствия, които да Върнат 
тръпката om save/load системата. 

Иначе едно от малките сигурни 
неща е отсъствието на немъртвите 
гадини, Които бродеха us Return to 
Castle Wolfenstein. Всичко Вражеско, 
пред Което ще се изправят силите 
на доброто, е малКо или повече диша- 
що. ЕдинстВеното, Което ще навява 
тежките готически спомени, са някол- 
Ко от мисиите, които ще бъдат разп- 
ръснати из северните части на Африка. 

По отношение на мултиплейърна- 
та част основните очаКВани проме- 
ни са две. 

Първо: ще ce ВъВеде нова cucme- 
ма за умения и Качества. ВсеКи играч 
ще разполага с няколко основни ха- 
рактерни черти (леки оръжия, тежки 
оръжия, поведение В битката, инже- 
нерни и медицински способности). В 
зависимост от действията и mpyna- 
нето на бонусчета Всяко от нещата 
ще може да бъде ъпгрейднато. Мак- 
симумът на нивата ще е пет. 

Втората новинка е появата на 


HOG Клас солдати: covert ops 


Основната част om техния арсе- 
нал ще се състои от заглушени пуш- 
Ка и автомат. Една от способности- 
те им ще бъде разпознаването на 
хвърлените от инженерите мини. 
Друга и може би най-забавна част 
ще бъде тяхната Възможност за но- 


сене на чужди дрехи. Подобно на 
Нитап 2 играчът ще има Вариант за 
преобличане и заблуда на пропивни- 
Ка. За съжаление прикритието ще 
остава В сила единствено при усло- 
Вие, че героят не стреля. Следващ 
минус е, че предрешеният няма да 
разполага с идентификацията на 
противника. Ако по Време на игра бъ- 
де погледнат от Вражи солдат, име- 
то му няма да бъде изписано над гла- 
Вата. На последно място издайничес- 
тВото ще бъде допълвано om оръжи- 
emo на новия Клас бойци. Засега се 
планира то да запазва оригиналния си 
Вид и да не се подменя с пушкало на 
Вражеската страна. 

Другите промени В мултиплейъра 
ще бъдат предимно Козметични - u3- 
менение В имена на Класовете и още 
egHo-g8e неща В същия дух. 

По отношение на Визията Епету 
Territory ще използва старата основа на 


Quake 3 


He ce предвиждат никакви сериоз- 
ни графични и аудио КатаКлизми. Вън- 
шността на Return to Castle 
Wolfenstein ще се запази. Интересно- 
то е, че В инсталационния диск на 
експанжъна ще бъдат Включени Всич- 
Ки основни шуКаритети. Той ще е 
съвсем отделен продуКт, Който няма 
да има нуждата от наличието на 
предварително инсталирания npeg- 
шестВеник. 

Онова, на Което можем да се на- 
дяваме след цялата тази Канонада 
от бъдещи промени, е евентуалният 
добър резултат. За съжаление до из- 
Вестна степен нещата понамирис- 
Ват и на риск. Твърде много от де- 
тайлите no Enemy Territory изглеж- 
gam прекалено новаторски и малко 
He на място. Малкото, Което може 
да ни Крепи 6 момента e, че милата 
игра ще се изсипе на пазара съвсем 
скоро - някъде след два три месеца. 
Гаранцията за това идва основно от 
факта, че твърде много хора са Виж- 
дали бетите. Тъй че ще чакаме. 

Сергей Ганчев 


tc Ме 


ве of Nations е със сигурност 
R om най-интригуващите 

стратегически заглавия, koumo 
се чакат през следващите месеци. 
Om една страна, издател e Microsoft, 
Които досега са доказали нюха си за 
истински хитове именно В този 
жанр. От друга, създател на играта 
е компанията Ва Ниде Сатез на Бра- 
бън Рейнолдс, работил по хитове ka- 
то Colonization, Civilization 2 u Alpha 
Centauri. 

Rise of Nations e почти готова и 
no Всяка Вероятност ще ни зарадва 
още през следващия месец. Най-общо 
казано, тя представлява опит за 
комбиниране на елементи на походо- 
Ва с реално-Времева стратегия. Из- 
точниците на “Вдъхновение” са 
Civilization и Age of Empires, Като ре- 
зултатьт ще e повече om любопи- 
тен. Rise of Nations проследява разви- 
тието на човечеството от Каменна- 
та ера до наши дни. Играчът преми- 
нава през общо осем епохи на разви- 
тие с избраната от него цивилиза- 
ция. 

Това не е първият onum за създа- 
Ване на стратегически походово-ре- 
ално-Времеви микс. Точно преди oko- 
ло година нещо подобно се опита да 
стори Empire Earth. Макар че беше 
посрещната положително om гей- 
мърската Критика, играта имаше 
един основен проблем — беше прека- 
лено усложнена и на места чак go- 
садна. Поучила се от грешките на 
другите, Rise of Nations обещава зна- 
чително по-динамично развитие, mu- 
пично за реално-Времевия жанр. 


Рънъть прай борбъть... 


На Външен Вид Rise of Nations изг- 
лежда и прилича силно на Аде of 
Empires. Макар че графичният енджин 
ще бъде изцяло триизмерен, Камера- 
ma e фиксирана подобно на ноВопоя- 
Вилите се WarCraft и Age of Mythology. 
И В Rise of Natiens ще ce наложи ga 
събирате ресурси, c koumo ga обуча- 
Вате нови единици и да строите съ- 
отВетните сгради. Дотук са обаче 


REALTIME STRATEGY 


Microsoft 


http://www.microsoft.com/games/ 
пролетта Ha 2003-ma 


сходствата. В новия продукт на Big 
Huge Games ресурсите — а me са 
дърво, храна, метали и нефт (8 no- 
Късните етапи на игра), са безкрай- 
ни. Достатъчно е да построите дър- 
Воделски лагер или мина до гора или 
планина, и Вашите работници ще се 
занимават със събиране на Mamepua- 
ли, докато не решите, че е Време да 
се захванат с друго. 

Интересно нововъведение при уп- 
равлението на суровините е т.нар. 
slot система. Така, ako разположите 
мината си до голяма планина, В нея 
ще могат да работят примерно осем 
миньори. Ако пък поставите дърво- 
делския лагер близо go няколко ca- 
мотни дръвчета, с тази задача ще 
се заеме един-единствен gopBocekau. 
Управлението и поставянето на те- 
зи структури ще трябва да е добре 
премерено, тъй като техният общ 
брой е ограничен. Същото се отнася 
и за земеделието. Ще можете да 
построите до пет ферми В един 


град. 


Мегаметрополис 

В един град ли? Да, 8 Rise of 
Nations ще управлявате не просто 
един град, а няколко, Като по този 
начин ще разраствате своята импе- 
рия. Общият брой на градовете, Коч- 
то можете сами да построите, е ог- 


раничен до осем. По-нагоре можете 
да се развивате чрез превземане на 
Вражески селища или чрез умело раз- 
работване на технологичното ниво. 

Науката има особено голямо зна- 
чение В Rise of Nations. Благодарение 
на подобренията, Които разработ- 
Ват Вашите учени, ще бъдат Въз- 
можни ъпгрейди Както на сградите, 
така и на самите единици. Например 
Вашите работници ще могат да но- 
сят повече дърва или да Копаят по- 
бързо руда. 

С науката е свързан друг основен 
показател В играта -- знанието. За 
да повишите показателя си за зна- 
ние, ще трябва да построите уни- 
Верситет, В Който ще могат да се 
трудят усърдно до осем учени. Кол- 
Кото по-голямо знание притежавате, 
толкова по-бързо ще можете да при- 
добивате нови и нови умения. Звучи 
ли Ви познато? Да, системата функ- 
ционира точно Като науките 8 Civili- 
zation. 

Om Класиката на Сид Майер са и 
други заемки. След като ресурсите 
са безкрайни, логичен е Въпросът: “А 
защо да не си тренирам 200 селяни, 
Които да събират дърва, храна и ру- 
да, докато аз изграждам армията 
cu?". Това не е Възможно, тъй Като 
8 Rise of Nations единиците не тряб- 
Ва да остават c празен стомах. Вся- 


Ка следваща от даден тип струва 
повече храна. По този начин се регу- 
лира общият брой както на Войници- 
те, така и на работниците. Познати 
от хита на Сид Мейър са и специал- 
ните ресурси, Кошто могат да бъдат 
търгувани срещу злато. 


Границата - най-добър 

приятел на граничаря 

B Rise of Nations e ВъВедена и на- 
ционална граница. Това e линията, 
Която заобиКаля Владенията Ви. На- 
ционалната граница може да се раз- 
ширява, ала може и да се свива. Haü- 
лесният начин за разширяването ü e 
построяването на но град. Вече 
обаче стана дума, че общият брой на 
градовете е ограничен на осем. Ето 
защо има още три начина за уголемя- 
Ване на империята Ви. ПърВият e 
построяването на укрепления, подоб- 


ни на kpenocmume 8 Age of Empires. 
Вторият начин е откриването Ha но- 
Ви технологии, Кошто позволяват 
y8eAuuBaue на територията. Tpemu- 
ят — Вече се досещате, е превзема- 
He на противникови земи. 

Воденето на битки В Rise of 
Nations е любопитна Комбинация меж- 
ду бойни единици а ла Age of Empires 
и тактики а ^a Civilization. 3a ga пос- 
тигнете успех В сражение, e наложи- 
телно да изградите достатъчно ба- 
лансирана армия. Подобно на AoE, 
Войски от еднотипни единици са лес- 
но уязвими, тъй Като срещу тях със 
сигурност има бойна сила, предназ- 
начена да се Възползва от слабости- 
те им. За да превземете един град, 
трябва да унищожите неговите за- 
щитни стени и да проникнете 
Вътре. След падането на стените, 
градът Влиза В състояние, силно на- 


помнящо анархията 8 градовете от 
Civilziation. Така ще е, докато успее- 
те да усмирите народа. Е, и мук е 
нужно Време, докато местните успе- 
ят да свикнат с Вас и да преминат 
на Ваша страна. ТВърди се, че става 
Въпрос за период между 2 и 5 минути. 
Уловката e, че през това Време npo- 
тивникът Ви може контраатакува. 


Военни игри 


Интересно решение е системата 
за флангова защита. Всяка пехотна 
единица се появява на бойното поле 
под формата на трима Войници. По 
този начин тя е значително по-ефек- 
тивна и може да се отбранява и cpe- 
щу атаки по фланговете. Като цяло 
бойните формирования и makmukama 
са основните елементи В битката, а 
не толкова прийоми а ла tank rush, 
познати ни от Времената на 
Command&Conquer. 

Rise of Nations e изключително 
перспективна и по първи Впечатле- 
ния успява умело да Комбинира еле- 
ментите на двата стратегически 
Жанра. Скоро ще можем да се убедим 
дали наистина Брайън Рейнолдс и 
Компания са успели да си свършат 
работата добре. 

Александър Бойчев 


-ре ЈЕ 


ВИСОКОСКОРОСТЕН ИНТЕР! 
50 мощни КОМПЮТЪРА 


КЛИМАТИК 


ИГРИ 


зо SHOOTERS 


ADVENTURES 


STRATEGY 
SPORT 

' RAGINIG 
RPG 


1 HAC — 1 ЛЕВ 


СУТРЕШНА МРЕЖА - 2 ЛЕВА 
НОЩНА МРЕЖА - 4 ЛЕВА 


CPU T-BIRD 1200 мн2 
512 МВ ВАМ p” 

GEFORCE 2 MX400 64M 
17" LG FLATRON . 


ТООМВ ВРЪЗКА HO 


zx 


|р ЕЗ 2002 за първи път бе pask- 


рит един от новите проекти 


Ha Sierra - SWAT 4: Urban 
Justice. Тогава Hu ce Кълняха за Коле- 
да играта Вече да е на мониторите 
ни. Но Както често става, обещани- 
ята на производителите са едно, ис- 
muHama - друга. За сметКа на заба- 
Вянето обаче бяха добавени доста 
интересни идеш В първоначалния за- 
мисъл за играта (ga е просто SWAT 
3 с подобрена графика, няколко нови 
мисии и оръжия). Смея да твърдя, че 
се задава един от най-добрите 


представители В жанра Ha makmu- 
Съкращението 
SWAT ug8a от наименованието на 
антитерористични 
части В САЩ. Буквално то означава 
Special Weapons And Tactics или npe- 
BegeHo на български - специални оръ- 


ческите екшъни. 


полицейските 


Жия и тактики. 


Стига толкова локуми. Да преми- 
нем Към техническите данни за игра- 
та. SWAT 4 е разработен с енджина 
Takedown, позволяващ изобразяване 
на персонажи с над 5000 полигона, 
прекрасни светлинни ефекти (Когато 
om8opume Вратата на тъмна стая 
например, по пода ще се разлее пет- 
но светлина) и “Взривни” анимации. 
Едва ли ще може да се сравнява с 
графиката на Doom Ш, но ga не cma- 
Ваме максималисти. Ще можете да 
играете Както В солова Кампания от 
16 мисии, така и В мултиплейър, Кой- 
mo ще поддържа go 24 човека и 3 mu- 


па игра: 
Team Co-Op, 


pcku банди В Лос Анджелис. Вие сте 


Капитан на отбора 6 синьо 


тоест - пазителите на закона. 
Преди Всяка мисия ще можете да из- 
бирате kou куки ще Влязат В тима Ви 
и Как ще са екипирани. За тези, kou- 
то са по-нетърпеливи, е добавена оп- 
цията за моментален скок В екшъна 
Като екипировката и персонажите 


Ви са предварително Конфигурирани. 
Mucuume също са претърпели 


NT 
{А БЕЗПЛАТЕН 


ИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ 


c ПОЛЗВАТЕ 2 ЧАСА 


ПЛАЩАТЕ 1 ЧАС 


Versus Со-Ор и 
Deathmatch Кампанията ще проследи 
Войната между три големи гангсте- 


промени. Вече няма да се изчерп- 3 


Бори огъня с огън 


Ват със стандартното: “Ние, добри- 
me, ga напълним задниците на тях, 
лошите”. Някои от задачите Ви ще 
Ви заведат на места с множество 


циВилни (хипермаркети, стадиони), 
чийто живот трябва да пазите, go- 
Като се опитвате да изпълните за- 
дачите на мисията. 

Играта е станала и доста по-ин- 
терактивна - Вече ще можете да из- 
Качвате стълби (преди да започне 
мисията пращате cHaünepucma на 
покрива на близката сграда напри- 
мер), да използвате асансьори и т.н. 
За да реагират правилно на подобре- 
ното А! на противниците Ви, Коман- 
gocume също са научили няколко нови 
трикове - Вече могат да се подават 
иззад ъглите, ga npukAsk8am, а Като 
цяло Командването им ще е направе- 

но доста по-лесно и интуитив- 

но. Добавена е още една инте- 
ресна опция - ako Врагът Ви 

T, притиска, да извикате no pa- 
guomo помощ om цивилни 
агенти. Освен помощен 

в „огън NPC-mama ще 
1 могат да бъдат изпо- 
_ лавани за отвличане на Bhu- 
манието на противника, дори 
да изкарват ранените Ви Ко- 
леги извън престрелките. 

Друг готин момент, запа- 
зен от оригиналния SWAT, е 

случайното разположение да 
Враговете при ВсяКо стар- 


тиране на нивото. С други думи, Все- 
ku път, Когато прецгравате мисия, 
те ще Ви чакат на различни места. 


фракциите 


Както споменах по-горе, Вашите 
действия ще се развиват на фона на 
гангстерска Война. Общо фракциите 
В играта са пет (ако броим и цивил- 
ните). Ето Кратък преглед на Всяка 
от тях: 

- SWAT. Takmuuecko полицейско 
звено, организирано да реагира бързо 
при спасяване на заложници, барика- 
дирали се заподозрени и други напе- 
чени ситуации. 

- Тпе Кгагу Воуг. Те са група от 
наркодилъри и трафиканти. Подвиза- 
Ват се и В други Криминални сфери - 
например нелегалните залагания. 
Поддържат формални, но лоялни, от- 
ношения с международните престъп- 
ни организации. 

- Compton 187. Водени от Дион 
Улиямс (закоравял престъпник и зат- 
Ворник) групировката на Compton 187 
е замесена В множество престъпни 
дейности, Включващи автокражби, 
отвличане, стрелба В дВижение, 
дилърстВво на дрога и трафик на оръ- 
xus. В окръжния съд на Лос Анджелис 
има множество папки с недовършени 
дела срешу тях. 

- Loco Riders. Фракциите на Loco 
Riders ca разпръснати из Зап 
Fernando Valley, San Gabriel Valley, 
South Central u Downtown LA. Te ca 
признати за най-голямата банда 6 
Лос Анджелис. Редовно е свързвана с 
Кражби на Коли, продажба на нарко- 
muuu и операции извън територията 
на града. 

— Цивилни. Задачата Ви е да ги па- 
зите. А ако си задавате Въпроса: 
“от КъВ зор да го правя”, то хвърле- 
те едно oko на сексапилните безза- 
щитни гражданки - заслужават си 
усилието. 


ПушКалата 


Солта и пиперът на Всеки shooter 
са оръжията. Дори и най-гениалната 
история В Комбинация с перфектна 
графика не могат да спасят игра, 
ако “играчките” за изтребване са 
претупани. В SWAT: Urban Justice ще 
можем да изпробВаме над 30 оръжия, 
Всяко от Които е силно модифициру- 
емо. Освен стандартния Вариант, В 
Който ги получаваме, можем да про- 
меняме техните Компоненти и да go- 


TACTICAL SHOOTER 

Sierra 
http://swatuj.sierra.com 
пролетта на 2003 г. 


издател 


сайт 


излиза 


баВяме нови (например заглушител, 
допълнителен пълнител, дулен спи- 
рач-компенсатор, фенерче, оптика и 
т.н.) В зависимост от изискванията 
на мисията. 

Друг аспект при оръжията е 


реалистичната балистика 


В зависимост от Калибъра, типа 
на патрона и оръжието, Което го е 
изстреляло, енджинът на играта из- 
числява Как и откъде ще мине 
изстрельт. С други думи ще трябва 
да бъдете доста Внимателни, защо- 
то Както и В реалността, Канапета- 
та и столовете няма да Ви осигурят 
укритие, а ще се превръщат на 
трески още след първия Вражески 
отКос. Възможно е и обратната си- 
туация - докато размазвате nopeg- 
ния терорист, застанал пред някоя 
Врата, да намерите зад нея трупа на 
заложник, насолен om собстВените 
Ви Куршуми. Авторите на играта 
обещават, че пушкалата не само ще 
изглеждат реалистично, но и ще 38y- 
чат така. За целта пичовете са пре- 
карали няколко дни Ha стрелбището 
със звукозаписна техника и много 


ЛИГИТАЛЕН 


патрони за изстрелване. 
Ето и Кратък преглед на някои от 


по-интересните оръжия 

6 играта 

Пистолет G17 - със заглушител 
Gemtech Vortex-9 и подцевно фенерче 
Surefire 

Помпа 870 Shotgun - c фенерче 
Surefire МЗ и лазерен прицел Зигейге 
L72 

Култовото 3/1 — MP5A2 c фе- 
Hepue Surefire 

Интересното при Карабините e, 
че имаме 3 Вариации на тема М4 и 
те са: 

Стандартният М4 

М4 с прибор за нощно Виждане 
AN/PVS-14, приспособление за изчи- 
стване на образа СОМР-М, подцевно 
фенерче Surefire, 20-патронен пълни- 
тел и заглушител Gemtech М4-960 

М4 с прибор за нощно Виждане 
AN/PVS-14, СОМР-М, приспособление 
за изчистване на образа СОМР-М, 
инфрачервен лазерен мерник АМ/РЕО- 
2A, фенерче Зигейге М500 и 100-nam- 
ронен пълнител 

Доста респектиращо, нали? Об- 


ме 


Photo 


щото Впечатление е, че разнообрази- 
emo om пушкала и допълнения Към 
тях е най-голямото В подобна игра за 
момента. Може би Delta Force: Black 
Hawk Down ще промени това. 

Всичко звучи много обещаващо. 
Но не Веднъж или два пъти сме Виж- 
дали Как гръмки обещания Водят go 
посредстВени игри. Искрено се Haga- 
Вам случаят със ЗМАТ 4 да не е 
такъв. Все пак не са много игрите, 
които ти позволяват да станеш член 
на едно от най-елитните подразде- 
ления за бързо реагиране В света. 

Георги Панайотов 


Серия ОМ 2100 


2 МИЛИОНА пиксела ССО 
МАКРО режим 
за интригуващи детайли 
2х цифров 200М 
цветен ТЕТ дисплей 


ри появата си преди две години 
стратегията Тгорісо остави 
следа В съзнанието на геймъри- 

me със своята забавна история за 
латиноамерикански gukmamopu, ром 
и Карибски туризъм. Както cu му e 
редът след Всяко успешно заглавие, 
Вече е Време и за продължение. Ако 
си мислите обаче, че Tropico 2 отно- 
"Во ще ни занимава с проблемите на 
латиноамериканския авторитаризъм 
и диктатури, намирате се 8 дълбока 
заблуда. 


Този път 


ще си имаме работа С... 

пирати! 

Tropico 2: Pirate Cove се очаква 
през тази пролет. Издателите om 
Take 2 Interactive са направили една 
радикална стъпка, Като са сменили 
разработчика. ТоВа Вече не е Компа- 
Huama PopTop, а студиото Frog City. 
На широката публика me са извест- 
ни преди 8cuuko с играта Imperialism 
и появилата се преди около година и 
половина Trade Empires. 

При появата cu Tropico спечели 
симпатиите на геймърите преди 
Всичко с интересната си история и 
многото хумор, Който бяха проявили 
създателите 0. Играчът Влизаше В 
ролята на леко налудничав латиноа- 
MepukaHcku диктатор, наричан от 
сВоите поданици “ель президенте” 
(а В Латинска Америка ель президен- 
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тът е по-силен и от цар В абсолют- 
на монархия). Под управление се на- 
мираше Карибски остров с чудна при- 
рода, лазурни плажове и Възможности 
за бизнес. 

Целта - общо благосъстояние и 
тльста банковата сметка на gukma- 
тора В швейцарска банка. Основните 
източници на приходи бяха туризъм и 
производството на ром. 

Най-голямото преимущество на 
Тгорко беше слънчевата и Ведра ат- 
мосфера, Която струеше от Колони- 
те (да! да! – ча-ча-ча!) и от монито- 
ра. 
Тгорісо 2: Pirate Cove няма нищо 
общо с така описаната Картинка. 
Или почти нищо. Създателите от 
Frog City са решили да променят Ко- 
ренно историята, защото според 
тях темата за латиноамерикански- 
те диктатори и слънчевите Кариби 
от Втората половина на 20-ти Век е 
по-скоро изчерпана и едва ли би мог- 
ло ga ce каже нещо ново. Ето защо 


машината на Времето 
ни Връща 6 17-ти век 
Когато пиратите ca ВластВали 


Ton, котар, 
плака - Как : 
ua вдин пират 

"CJ Cpahfu ту и остров, 


кудето да си НОЧИРА.. 


жени и 


fo ту трава 


я | 
над моретата (или поне така пише В 
приключенските романи). Те са Bca- 
Вали страх 8 душите на обикноВени- 
те пътници Към НоВия свят, Възхи- 
щение у дамите и респект В Корави- 
те морсКи Вълци на Военните Кораби 
(пак според приключенските романи). 

Пуратите имат свой рай и той е 
на Земята - нарича се (ха, сетихте 
ли се?) остроВ Тропико. На него те 
си ЖиВеят щастливо, пият, хапват, 
xoükam и онези пет неща - последно- 
то три пъти, така да се каже. Пира- 
mume обаче не работят - това е 
протиВ природата им. Най-общо и 
трезво погледнато - пиратите са 
едни разбойници и Крадци. Ето защо, 
за да се доберат до злато, me тряб- ` 
Ва да грабят. Това е и една от ос- 
новните разлики с първия Тгорко - 
средствата се генерират не с по- 
мощта на Кански труд от работни- 
ци, Вярващи сляпо В бог или социалис- 
тическия идеал, а чрез плячкосване и 
грабежи на преминаващи през океана 
Кораби. Типично за стратегическия 
Жанр, и тук е Вярно правилото, че с 
Времето Вашите пирати стават Все 
по-съвършени и се Връщат с Все по- 


E 


Вече плячка накуп. 
Тгорісо 2: Pirate Cove ще е една 


съвсем различна 

пиратска игра 

Тя ще предложи друг подход В 
сравнение със съществуващи игри 
Като Pirates на Sid Meier или Sea Dogs 
Ha Akella например. Докато при тях 
основният акцент пада Върху Кораби- 
те и морските битКи, а сушата е 
просто място за складиране и разп- 
ределение на ресурсите, В Тгорко 2 
ще имате Възможността да управля- 
Вате и спомагате за социалното 
развитие на морската пасмина. С 
други думи - акцентът е управление- 
то на заграбените ресурси. Вашите 


E. пирати се множат, а c тях и потреб- 


" Hocmume им. Те изпитват силна нуж- 
да от ром, побоища, Възможности за 
Комар и Всякакви други форми на за- 
лагане, място за почивка и няКой со- 
чен “мохер” (от испански - жена), 
Който да задоволи страстите на 
* Всеки морски Вълк. 

Освен че са жадни и загорели, nu- 
ратите понякога и огладняват. За 
Всички тези нужди ще е нужно изг- 
раждането на достатъчно ефектив- 
HO функционираща островна иКоно- 
мика. 

В Tropico 2 


Вашата роля 
е на nupamckun Крал 


който, подобно на латино дикта- 
торите, има своите предимства и 
недостатъци. Веднъж поели Контрол 
Hag nupamckus ocmpo8, ще можете 
ga развивате Кариера 8 рамките на 
100 години Карибска история. Задово- 
ляването на гореописаните нужди 
ще бъде една малка част от задъл- 
Женията Ви. Пиратите трябва и да 
бъдат тренирани. За целта npucecm- 
Ват показатели Като навигация, 
стрелба с оръдие, лидерство, сме- 
лост, бой с шпага. За да подобрява- 
те способностите на своята apma- 
да, нужно е построяването на специ- 
ални сгради Като пиратска академия 
или обсерватория. Най-любопитната 
и забавна сграда от предварително 
известните структури е Курникът 
за папагали. Ако имате такъв, Ваши- 
те пирати стават бая страховити - 
заради грозното грачещо нещо на 
рамото им. 

Освен злато Корабите могат да 
носят и 


жива плячка 


Разбирай пленници. Те са особено 
полезни, защото по природа пирати- 
те разбират предимно от жени и 
приключения. А Все някой трябва да 
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работи. Така задържаните могат ga 
бъдат използвани Както прости бач- 
катори, носещи Кофи или отглежда- 
щи някаква форма на растителна 
култура, така и специализирани ра- 
ботници no дестилацията на ром 
например. 

В Tropico 2 океанът е разделен на 
20 зони. Първоначално имате достъп 
до районите В близост до острова, 
но с развитието на Вашите пирати 
и Корабите получавате и по-далечни 
дестинации. За разлика om първата 
част Вече няма да има нужда от gu- 
ректното изграждане на множество 
пазари или транспортни бараки. Вся- 
ка постройка – дестилационна напри“ 
мер, си има свои си носачи. По този 
начин ще се постига оптимален ба- 
ланс В напредналите етапи на игра- 
та, Когато своевременната достав- 
Ка на ресурси е от особено значение. 
Усъвършенствана е и системата от 
пътища. Така те наистина yckops- 
Ват трафика на хора и ресурси. 

Едно от най-готините и добри ре- 
шения В първия Tropico беше 


системата от декрети 


които можехте ga издавате Като 
диктатор. Те Влияеха, от една cmpa- 
на, на развитието на нацията Ви, а, 
от друга, Ви позволяваха Контрол 
Върху инакомислещите и достъп go 
секретна информация. В Тгорсо 2 
системата е запазена и усъвършенс- 
твана. Така Вече е налице декрет, c 
Който можете ga изпратите H&koü ` 
от пленниците В Карцера, Където 
след мъчения той да си признае за 
някоя секретна информация. Но, Как- 
то предупреждават създателите, 
нужна e осторожност - пленникът 
може и да умре. 

Има още и още малки и по-големи 
детайли и подобрения В следващия 
Tropico. Новите създатели очевидно 
са запазили невероятната атмосфе- 
ра и забавния елемент В играта. Ако 
се Вярва на предварителните данни, 
още през април ще можем да се убе- 
дим В действителност дали момче- ` 
тата om Frog City са се справили със 
задачата си. Йо-хо-хо и бутилка ром! 

Александър Бойчев 


А GIGOVA in 


Ко се Върнем известно Време 


назад В геймисторията, ще Bu- 

дим множество “затворени” po- 
леви игри. “Затворени” В смисъл, ue 
след едно изиграване цялата история 
ставаше ясна. През септември мина- 
лата година обаче се появи заглавие, 
Което не беше от този тип. Това бе- 
ue Neverwinter Nigths. Проект на 
Bioware, разработван В продължение 
на 3-4 години, Който промени предс- 
тавите на геймърите 3a RPG-mama. 
В Ммм Всеки, Който има Време и нер- 
Ви, може ga хване Aurora Toolset-a и 
да създаде свое собстВено приключе- 
ние. ЕстестВено, логичното след- 
ствие от това бяха хилядите моду- 
ли, нароили се след излизането на иг- 
рата, осигурили приключения за 6ce- 
ки Вкус. 

Предполагам много от Вас Вече са 
чули, ue Atari, BioWare и Ноодда!е 
Entertainment съвсем скоро смятат 
да разширят и без това почти неог- 
раничения свят на Neverwinter Nights. 
Експанжънът, Който me ни готвят, 
ще се Казва Neverwinter Nights: 
Shadows of Undrentide. 


Това ще бъде първото 

официално продължение. 

Ouak8a ce mo да Види бял свят 
най-Късно тази пролет и да добави 
нови солови приключения, Както и се- 
риозни подобрения Към Aurora Toolset- 
а. Така със сигурност ще се подобри 
Възможността за създаване на моду- 
ли и ще се повиши разнообразието 
от опции при Конструкция на 
собстВени светове. 

Neverwinter Nights: Shadows о? 
Undrentide ще предложи Ha геймърите 
около 40 нови часа непрестанен и gu- 
намичен солоВ геймплей. Друго нещо, 


на Което залагат авторите, са 
допълнителните D&D умения, feats, 
Класове, чудовища, оръжия и магии, 
Които ще можем да Видим В официал- 
ното продължение. BioWare обеща- 
Ват, че ще Включат нови терени и 
декори, koumo Floodgate Entertainment 
ca изработили специално за самоуки- 
те създатели на светове и фенове- 
me на Aurora Toolset-a. 

Shadows of Undrentide ce разра- 
60m8a съвместно om BioWare и 
FloodGate Entertainment, Като екипът 
на Вторите e сформиран предимно 
от членове Ha Looking Glass Studios. 
Нещо еКсКлузивно и много интересно 
e, ue Neverwinter Nights ще се сдобие 
и със 


Втори експанжън 


още това лято. Той обаче ще ce 
разработва единствено om BioWare и 
засега не е ясно Какво точно ще 
Включва. 

Оказа ce, ue Bioware Вече ca гото- 
Ви с Ho8us Aurora енджин и ca го пре- 
доставили изцяло В ръцете на 
FloodGate. Задачата на фирмата om- 
тук нататък е посредством новите 
Възможности да изградят едно Въл- 
нуващо солово приключение, базирано 
на третата ревизия на правилата 
Dungeons 8 Dragons. 

B Neverwinter Nights: Shadows of 
Undrentide ще има много повече ролп- 
лей (повече задачи и диалози), бази- 
ран на Възможностите на D&D, от- 


колкото В оригиналната игра. Това, 
естестВено, ще зарадва феновете 
на сериозните ролеви заглавия пип 
Baldurs Gate и ще разочарова Diablo 


MaHuauume. Всеки, Който е играл 
NwN, със сигурност си спомня, че 
там се наблягаше повече на оръжия- 
та и Кървавите 6umku, omkoAkomo на 
диалозите и мисълта. Поради тази 
причина FloodGate са предпочели mo- 
зи път В играта да се влага 


повече умисъл 


и да има по-задълбочена история. 

BioWare ще ни зарадват и с цял 
Куп нови и интересни добавки Към 
стария Neverwinter Nights. 

Сред новите умения В продълже- 
нието ще фигурират способности 
Като Tumble и Appraise; новите feats 
ще са Divine Might, Extra Music и Bull- 
headed. Ще има и много различни оръ- 
жия и дрънКулки Като Holy Water 
Flasks и Choking. Powder. Авторите 
обещават и други Класове Като нап- 
ример Harper Scout, нови гадове Като 
Medusa, Cockatrice, Sphinx и женски 
Fire Giant, както и много нови магии. 

Както Вероятно сами сте се убе- 
дули, Neverwinter Nights: Shadows of 
Undrentide coc сигурност има какво 
ga предложи дори и на най-претенци- 
озните геймъри. Не ни остава нищо 
друго освен с нетърпение да почака- 
ме още няколко месеца до излизане- 
mo на заветния експанжън. 

Орлин Широв 


зал В по-голям Компютърен Клуб 

през изминалия месец, е забеля- 
зал, че удивително много хора играят 
невероятно добрия мултиплейър 
шутър Battlefield 1942. Това, ecmecm- 
Вено, не е случайно. Играта има мно- 
го предимства пред С$. Но Все пак 
беше нужно Време СЗ зомбитата да 
се усетят и да Видят, че има и дру- 
ги качествени пуцалки. 

Ето че два месеца след излизане- 
mo си, BF1942 започна да се радва на 
популярност и у нас, Което със си- 
гурност е показателно, че тя e 
пожънала успехи и В ЕВропа и Амери- 
Ка. Затова, разбира се, говорят и пе- 
чалбите, инкасирани от ЕА, и 
фактът, ue Battlefield 1942 e no Вър- 
xoBeme на големите светоВни Класа- 
ции. 

Логично на успеха, скоро стана 
ясно, че Digital Illusions готВят 
продължение. То ще се Казва The 
Road to Rome и ще представя Конф- 
ликтите и сраженията, разиграли се 
през Втората световна Война, В 


"A съм, че Всеки от Вас, Вли- 


Италия и Сицилия 


Естествено, Като Всеки уВажа- 
Ващ себе си add-on, и този ще npeg- 
лага солидна цифра новости и изне- 
нади. 

В експанжъна ще можем да Видим 


TEAM 30 SHOOTER 
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две нови страни - на френските сво- 
бодни Войски и италианската Армия. 
Авторите са ни подготВили още 6 
нови Карти, 8 превозни средства и З 
нови оръжия. Ето и КратКо предста- 
Вяне на Всички новости. 

Може би най-Важното нещо, om 
Което ВЕ1942 има нужда, са нови те- 
рени. В това отношение Digital 
Illusions ca поработили добре. Ето ги 
и самите мисии: 

Operation Husky - Allies нападат 
Axis no Крайбрежието на Италия. За 
разлика om Omaha beach тук kpaü6- 
режната ивица ще е доста по-широ- 
Ка и по-лесна за превземане. 

Operation Baytown - Тази Карта 
ще е доста стръмна, а по-средата 
ще има река, Която ще прави унищо- 
жаВането на противниковите посто- 
Ве доста сложна задача и за двете 
страни. Основна роля на това бойно 
поле ще играят пилотите. 

Battle of Anzio - Тук и Axis, и Allies 
ще трябва ga Комбинират динамична 
ч статична игра. Основният фронт 
ще бъдат двата стръмни бряга на 
река и ВражесКият огън ще идва om8- 
сякъде. На g8ama бряга ще има 
Sturmgeschutz, МЗ Grant и BF 110. 

Ще Ви спестя подробностите за 
другите три Карти - Ва Ше of Salerno, 
Monte Cassino и Monte Santa Croche. 
Спокойно можете ga се убедите, че 
новите терени са достатъчно ат- 
рактиВни и със сигурност ще бъдат 
добре разцъкани от феновете. 


Новите превозни средства 
В Воаа То Воте ще са следните: 


German Sturmgeschutz - Тежък 
танк с позиция за Втори Картечар 
отгоре. Леката Картечница на Купо- 
ла е снабдена с щит, Който предпаз- 
Ва от Вражески огън. Изглежда това 
ще се превърне В любимото оръжие 
на много maHkucmu. 

BF110 е средно голям немски бом- 
бардировач. Той е по-бърз от В17, но 
е по-бавен от изтребителите. За cv- 
Жаление ще е трудно управляем, Кое- 
то означава, че само умелите пило- 
ти ще имат Възможността да сеят 
дъжд от бомби над Вражеските бази. 

Германския АТ дип РАК 40 предс- 
тавлява най-новото стационарно 
HeMcko оръжие. To ще бъде супер 
ефикасно срещу пехотата, но след 
унищожение ще ce пояВява отново 
много бавно. 

US МЗ СМС е бронетранспортьор 
с място за заден и преден Картечар. 

Останалите превозни средства и 
оръжия ca: US МЗ Grant, British 
Mosquito, British AT gun 25 pounder, 
Italian M11-39 Carro Armato, Italian 
Breda Model 30 Assault Rifle, British 
Sten Machinegun, Bayonet - Engineer 
rifle. 

Както сами можете ga ce уВери- 
те, новостите ВъВ Battlefield 1942 : 
Road То Rome са достатъчно много. 
Със сигурност Всички фенове на то- 
Ва заглавие ще останат много go- 
Волни от продължението, Което 
трябва да се появи няколко седмици 
след излизането на този брой. Дото- 
eaBa не ни остава друго, освен ga 
загряваме оригиналния Battlefield. 

Орлин Широв 


m. 


Зара 


^7, звук и геймплей. Затова и ще ce onu-. 


against our 


vadis 
Ei 
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b 7 гинални u увлекателни. фентъзи 
ролеви поредици, Която застава рамо _ 
до рамо с Колоси Като Might and o 
Magic и Wizardry. Тя Води началото cu — 
от далечната 1979 г. и e дело Ha 
Origin (и най-Вече на Ричард Гариот- — — 
самият лорд Бритиш). За съжаление —— — 
през 1999 г. Ultima IX сложи финална- . 


та точка 8 сингълплейър приключени- 
ята на Аватар. Тя и бе първата из- 
цяло триизмерна Ultima игра, Която, 


Въпреки целия си потенциал, бе npe- 


тъпкана с бъгове и проблеми. 
И go ден днешен интересът Към 


Ultima Все още не е секнал. Фенове - 


от цял свят се опитват да реконст- 


pyupam позападналата В забрава no- 


редица и да придадат на отделни 


нейни части един по-модерен Външен 


Вид, подобрявайки тяхната графика, 


там да насоча Вниманието Ви Към 


по-йнтересните и качествени римей- 


Кове, koumo са излезли или тепърва 


E 
= 


що на с 


_ Най-амбициозни 
= аа : 


да бъде една невероятна игра - та- 
каВа, каквато лорд Бритиш едва ли 


дически пречки, сВързани с правата 


_ на поредицата Ultima, които ca собс- 
твеност на Electronic Arts. Въпреки. 


= на. от първите u | най-мащабни 
E реконструкции на творенията | 
_ чард Гариот бе подета ‹ па 1 
Peroxide, Който реши ga създаде Ha- 
пълно безплатен u триизмерен ри- 
_ Meük на Ulti та E The е Aige of Darkness. 
: Гледайки Ck 
рен, ue ще се съгласите: moba wewe 


някога cu я е представял. Казвам. 
“wewe”, тъй Като В Края на 2002-pa · 
ü началото на 2003-та година 
Peroxide се сблъскаха c nakonako | lopu- 


ne tinm 


wise enn fet ne i. me Dos : 
чањон обвесы: IBI ласо nt up Pot UR TRES 


Е множеството. писма. до ЕА от стра- 
_ на Ha Peroxide, koumo молеха за раз- 
_ решение за _направата на римейк на 
Ultima - B 


; те не получиха нито един 
Е утвърдителен отговор. 
_ Притеснен от тази ситуация, 
екипът предпочете да преименува 
играта om Ultima I: A Legend is Reborn 
8 комерсиален и оригинален проект, 
озаглавен Era: The Arken-Throne (http:// 
www.peroxide.dk/era/). Toü uie npegc- 
_ тавлява една чисто нова ролева ue- 
ра, Която няма да има нищо общо с 
_АВатар и Ultima. Ако искате ga Bugu- 
те Как римейкът бе започнал да се 
оформя, можете да посетите него- 
_ Вата официална страница, откъдето 
Все още имате Възможност да из- 
- теглите g8e технически демо Версии 
на Ultima 1: А Legend is Reborn. 


аж 
«dc 
s 
+ 
ща 
> 


Сава 


Ultima IV: The Dawn of Virtue 

http://www.hut.fi/ jtpeltoZ/ultima4/ 

To8a e пълен изометричен римейк 
на Ultima IV: Quest of the Avatar, Който 
Все още e В процес на разработване. 
Той ще е безплатен и ще използва 
свой собствен оригинален енажин. И 
над тази игра е надвиснала потенци- 
ална опасност, свързана с правните 
Въпроси. Екипът на The Dawn of Virtue 
обаче, за разлика om този на 
Регохще, не се притеснява особено 
от ЕА, koumo Все още не ca предяви- 
ли някакви официални претенции. За 
момента puMeükom се оформя nep- 
фектно. Следете неговата официал- 
на страница за най-горещите новини, 
сВързани с неговото разработване. 


Ultima IX: Redemption 


http://web.ics.purdue.edu/ fountain/ 

За разлика om Ascension и Eradian 
(Виж puweükoBe, създавани c помощ- 
ma на енджина Ha Neverwinter Nights) 
това ще е игра, Която ще следва на- 
пълно оригинален сюжет, Който ще 
трябва да представи един нов и goc- 
тоен завършек на ролевата пореди- 
ца. Макар и да използва енджина на 
Morrowind Redemption е изключително 
амбициозна и нелинейна игра с мно- 
жество Възможни завършеци, ВКлюч- 
Ваща над 250 МРС-та, осем различни 
магически умения, стотици странич- 
Hu КуестоВе и прочее. Естествено, 
тя ще е напълно безплатна, но все 


ug п ОШИ, | 


' prop. E: 


още He e ясно Кога точно ще 
бъде завършена. 


Римейкове, създавани c ен" 
джина на Neverwinter Nights 


Ultima VIII: Exile 


http;//u8exile.cjb.net/ 

Exile e сравнително нов npo- 
ekm, Който има за цел ga пре- 
създаде осмата част Ha Ultima 
с енджина на Neverwinter Nights. Игра- 
та ще се появи под формата на mod. 
Все още няма Кой знае Каква инфор- 
мация около него, освен че разработ- 
чиците му планират да премахнат 
дребните противоречия В сюжета на 
оригиналната Ultima VII: Pagan u ga 
направят нейния геймплей по-разно- 
образен и увлекателен. 


Амаїагѕћір 


http://www.lyrac.net/ 

Функциониращ Като тоа за 
Neverwinter Ма в, Avatarship е римейк 
на Ultima IV: Quest of the Avatar. Той e 
завършен и готоВ за сВободен даун- 
лоуд от своята официална страница. 


Егафап 


http://membres.lycos.fr/eriadain/ 

Eradian, известен В самото нача- 
ло Като Alter-U9, има за цел да Възп- 
роизведе Ultima IX: Ascension. Има eg- 
на малка разлика - става дума за 


първоначално замисления, но Впослед- 


ствие отхвърлен сюжет, сътВорен 
от Боб Уайт. Играта ще използва 
енджина Ha Neverwinter Nights и Все 
още е В процес на разработване. 


Римепйкове, създавани c 
енджина na Dungeon Siege 


Ultima V: Lazarus 


http;//www.u5lazarus.com/ 
Това е поредният многообещаващ 
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римейк, Който Все още е В процес на 
разработване. Той ще използва ен- 
джина на Dungeon Siege и ще има за 
цел да обогати и задълбочи история- 
ma В Ultima V, да разшири нейните 
градове и подземия, да добави guzu- 
тален саунатрак, нови герои, стра- 
нични Куестове и рендвани cut сцени. 
Lazarus ще е безплатен, но ще изис- 
КВа инсталиран Dungeon Siege и opu- 
гинална Ultima V: Warriors of Destiny, 
за ga ce избегнат евентуалните пре- 
рекания c Electronic Arts. 


Adventures of Blackhorn 


http;//www.e-prizm.com/blackthorn/ 

Това не e римейк на Ultima V, a no- 
скоро безплатно и оригинално npo- 
дължение на нейната история. То ще 
разказва за изгнаническите години 
на един от злодеите В играта - лорд 
Блекторн. Adventures of Blackthorn e 
Все още В процес на разработване, 
но се очаква да излезе през септем- 
Ври 2003-та. 


Други 
Exult 


http://exult.sourceforge.net/ 

Всъщност не бих нареКъл Exult pu- 
мейк. Въпреки това той е изключи- 
телно полезно творение. С негова 
помощ можете да играете Ultima VII 
без никакви проблеми дори и под опе- 
рационната система Windows XP. Oc- 
Вен това той добавя дребни екстри 
Към геймплея Както на The Black 
Gate, така и на Serpent Isle и Включва 
дигитални звукови ефекти. Всичко 
това можете да изтеглите от посо- 
чената по-горе страница. Трябва да 
притежавате и Копие Ha Ultima VII. 
Exult просто играе ролята на кръпка. 


Labyrinth of Worlds 


http:;//low.sourceforge.net/ 

Тази игра ще представлява pu- 
Meük на Класическата Ultima 
Underworld 1: Labyrinth of Worlds. На 
официална страница на проекта ще 
откриете техническо демо, Което 
ще Ви позволи да се разходите из 
Всички нива. Тя съдържа Всички МРС- 
та и повечето чудовища. ОсВен то- 
Ва предлага достъп до инвентара Ви. 


Надявам се, че успях да изградя 
една по-цялостна представа за това 
Какво можете да очаквате и да тър- 
сите из Интернет Като puMeüko8e 
на различните части на ОШта. Дано 
Всички тези проекти успеят ga съх- 
ранят жив духа на една om най-готи- 
ните ролеви поредици, Които са изли- 
зали до момента. 

Владимир Тодоров 


да сме разцъка 


A 


А >” Am PI 


грата докрай, ero ro и 


а почитателите на бизнес тай- 

Куните Industry Giant He e непоз- 

Hamo име. През 1998 година Jo- 
Wood стартира икономическата no- 
редица c идеята ga я превърне В ед- 
на om най-играните и желани игри 
от този тип. Амбицията на геймги- 
ганта е на път да се превърне В ре- 
алност след Втората част, излязла 
през септември. И най-Вече с допъл- 
нението Към нея. 


Допълненията 


Най-Важната добавка са допълни- 
телните 40 години, през Които мо- 
Жете да се Вихрите. По този начин 
Възможностите Ви за изява Като 
икономически Вълк Вече обхващат 
период om 120 години - от архивна- 
та 1900-та чак до Все още далечна- 
та 2020-та. Интересното е, че е за- 
ложена адекватна промяна В целите, 
Които преследвате. Ако през 1915- 
та предлагането на яйца и млечни 
продукти е нещо Жизнено необходи- 
мо, осемдесет години по-Късно на 
пазара Властват продукти Като мо- 
билните телефони и Компютрите. 
Не че яйца не се търсят, но техни- 
ческият прогрес си е казал тежката 
дума и е разнообразил стоките, с ko- 
umo можем да търгуваме. 

Иначе хранително-Вкусовата сфе- 
ра е обогатена с манджи за бебета, 
с полуфабрикати за микровълнови 


www.industrygiant2.com/ 
Pentium 350 MHz, 64 MB RAM 
WinAll, DirectX 8.1 


печки, c шоКоладови зайчета и люби- 
Mume ми яйца Kinder Surprise. Добаве- 
ни са няколко нови промишлени ompa- 
съла - Като масовата “бижутерия”, 
Където попадат слънчевите очила, 
пръстените и прочие дрънкулки, 
търговията с Кафе на зърна и чай, 
Комуникационния секор, търговията 
с принтери, dvd устройства и т.н, и 
т.н. Изброяването go 56 /mo^ko8a ca 
новите елементи/ със сигурност ще 
Ви отегчи, а и не е необходимо, за да 
присъства Все пак елемент на изне- 


нада, Когато подкарате uepama. 


Транспортните средства 


също са съобразени с новото Вре- 
ме - появяват ce сВръхзвуКови camo- 
лети и Влакове-стрели, модерни xe- 
лиКоптери и бързи Кораби - общо 17 
чисто ултрамодерни начина за пре- 
Воз. За Всеки от тях има подробна 
техническа характеристика, Която 
Вие от помощ при Вземане на реше- 
ния Кой точно Камион или Влак ga из- 
ползвате. Важна подробност е да не 
подминавате звената за технически 
преглед, защото при неизправност 
на някоя от машините няма да може 
да реагирате и не е изключено да 
претърпите сериозни финансови за- 
губи. 

Екипът на JoWood е използвал ця- 
лата си налична фантазия - Вече 
разполагаме с 58 сценария mun end- 
less game от най-различно естество. 
Разнообразие е постигнато чрез 
Комбинация от природни ресурси, на- 
чален Капитал и Време на действие- 
то. В игрите, при Които постаВена- 
та цел трябВа да се постигне за оп- 
ределено Време, има не само типич- 


ните три нива - начинаещи, напред- 
нали и много напреднали - но и още 
три групи, споменаването на Които 
си заслужава. Първата от тях е 
Banana Republic и обединява мисии, 8 
които трябва ga произвеждате и за- 
доВволявате търсенето на определе- 
ни продукти. УВи, банани няма :) Най- 
шантавата e Z-Files, Където по Ha- 
реждане на извънземни трябва да 
доставите на междугалактически 
транспортен терминал най-разнооб- 
разни стоки от пърВа необходимост 
(Като Консервирани храни) и такива, 
които изискват значително kanuma- 
ловложение и труд. Третата група е 
Rockstone, Където се превъплъщава- 
те 6 наследник на богата фамилия, 
Който трябва да развие получения 
Капитал и да не посрами богатия си 
род. 

На фона на гореизброените Hobo- 
ВъВедения наистина е Жалко, че epa- 
фиоката не е подобрена. Нямам нищо 
против анимирания Визуален стил, но 
Като прекарваш часове наред Във 
Виртуални светове, душата mu kon- 
нее за поне малКо естетика на ekpa- 
на. В един прекрасен момент трома- 
Gume помръдвания на самолетчета и 
Влакчета започнаха да ме дразнят. А 
и за половин година излязоха загла- 
Вия, след които даже скучноватият 
свят на икономическите maükyHu 8e- 
че не е същият. След Beach Life лет- 
Вата по отношение на иначе Вто- 
ростепенните за жанра графика и 
сауна е Вдигната Високо и уви - 
Industry Giant | попада под нея. 


Editor Мар 
Emo че и Industry Giant Il: 1980 – 


5 


2020 Вече разполага с редактор на 
терени. Признавам, че се позабавля- 
Вах да измайсторя измислен свят, 
отговарящ на представите ми Къде 
трябва да се проведе една икономи- 
ческа битка. Разполагате с познати 
Ви от други игри средства и спосо- 
би да съберете на едно място раз- 
лични почви, скали, дървеса и други 
характерни за играта елементи от 
природата. След Като оформите те- 
рена, идва peg да заселите ноВосъз- 
дадения свят с различен mun cenu- 
ща. На мен най-много ми допадна 
комбинацията от небостъргачи на 
бъдещето с малки Къщички om xo- 
ландсКи тип. Не мислете, че след ka- 
то създадете сВоя цапаница, няма 
да Ви се размине логистиката и пра- 
Вилното използване на финансовите 
средства. 


Геимплей 


Предполагам, че за повечето от 
Вас не е проблем да отворят брой 
8/2002 и да прочетат kak80 Всъщ- 
ност e Industry Giant Il. Ho изхожаай- 
ku от предположението, че никой не 
ее длъжен да Купува ВсичКо и че Към 


омпютърен Център 


eo 


компютъра 


Jf 


Mw лечи че пипа 


почитателите на списанието ни са 
се присъединили нови фенове, Които 
не са успели да се сдобият с този 
брой, Все пак ще поясня какво предс- 
тавлява играта. 

Industry Giant | е симулатор на 
икономически процеси и Взаимодейс- 
mBua. Използвайки природните ресур- 
си и зададените от сценария цели, 
организирате производстВен циКъл - 
започвате от добиването на ресур- 
си и завършвате с продажба на го- 
това продукция В местния супермар- 
Кет. По-голямата част от хранител- 
ните стоки се добиват само чрез 
едно производстВено звено - ферма- 
та за Крави дава мляко или месо. При 
промишлените обаче има значително 
по-сложен процес. Необходимо е пър- 
Во да добием и обработим желязна- 
та руда. След това, под формата на 
метални листове, тя постъпва В 3a- 
Води за детски играчки или автомо- 
били. По сходен начин действаме със 
залежите на алуминий, полусКъпоцен- 
ните метали или нефт. Нао-Важната 
подробност е, че каквото и да произ- 
Ведем, необходимо е място, Където 
да предложим стоката, за да си Вър- 


игри в мрежа 


“интернет 
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нем Вложените пари. 

За тези от Вас, които ще правят 
първи плахи експерименти В иКоно- 
мическата сфера, ще добавя, че дру- 
го Важно звено от Вашия бизнесци- 
Къл са местата за съхранение на го- 
това или полуготова продукция. И 
тъй Като не е екологично да разпо- 
лагаме заводи за тежко машиност- 
роене В близост до населени места, 
В повечето случаш се налага да изг- 
раждаме транспортни Връзки между 
местата на производство и тези на 
пласмент. А това налага да съобра- 
зим търсенето на даден продукт с 
начина, по Който ще го достаВяме, 
за да не се образуват “дупки” при 
предлагането на cmokama. 

След половин година затВвържа- 
Вам мнението cu, че Industry Giant Il: 
1980 - 2020 е наистина мощна игра 
- предлага разнообразие om иКономи- 
чески модели и процеси и поставя на 
изпитание логиката и съобразител- 
ността на играещия. Горещо я пре- 
поръчвам на Всички, за Които maüky- 
ните си остават предпочитаният 
жанр. 

Васко Чаворски 


ТАЛОН 
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P 800 MHz, 128 MB RAM, 32 MB 3D Video 
WinAll, DirectX 8.1 


1796-1815 


= 
со | 
ROM 


dt 


x Frigate 


ASSENS m е 


отбележа 698 Връзка с тази ue- 

ра, е, че тя няма нищо общо c 
класическия роман на Толстой “Вой- 
на и мир”, освен може би по отноше- 
ние на замисъла на гениалния руски 
писател, а именно стремеж Към не- 
Вероятна мащабност. Иначе прили- 
Ката 8 заглавието на играта и име- 
то на Книгата могат да се Възприе- 
мат като абсолютно случайни. Пус- 
нете ли играта обаче, ще забележи- 
me, че името ü приляга повече от 
отлично. Маг and Peace е една ис- 
тинска и Всеобхватна реално-Време- 
Ва стратегия. Под Вашия надзор и 
управление ще попадне цялата поли- 
тика на държавата, Която сте изб- 
рали, нейната икономика и диплома- 
ция, главнокомандването на армията 
0. Вие ще измисляте начина, по Кой- 
то ще Водите Война, и именно Вие 
ще noBegeme нацията си Към успех. 
Маг апа Реасе предлага нещо по- 
Вече от обикновените реално-време- 
Ви стратегии. Нейните създатели 
не залагат на лъсКавата графика и 
идеалния звук, Както се случва при 


П: нещо, което трябва да 


1 ЧАС БЕЗПЛАТНА ИГРА 


повечето нови игри. Те разчитат из- 
цяло на стратегическата част В иг- 
рата. Най-общо Казано Microids са ce 
постарали да пресъздадат света 
такъв, какъвто е по Време на Война 
и мир. 

Всички събития В War and Peace 
протичат на една-единствена, 


уникална, гигантска 

триизмерна Карта 

Която Всъщност представлява 
цялото земно Кълбо (няма да можете 
да избирате от повече Карти - Все 
пак една планета е достатъчна). A 6 
зависимост от годината, В Която 
ще играете, териториите и место- 
разположението на различните дър- 
жави ще бъдат различни. Действие- 
то протича В реално Време, а съби- 
тията са поместени 8 периода 1796 
и 1815 година. Около пет минути ue- 
ра на нормална скорост се равняват 
на един месец. Отделните Кампании 
на играта се основават на по-основ- 
Hume действителни исторически cv- 
бития, случили ce В Края на XVIII и зо- 
pama на XIX Век, и по-запалените по 
историята геймъри ще останат 
доста доволни от този факт. Преди 
началото на Всяка игра можете да 
избирате измежду шест фракции: 
Франция, Англия, Русия, Австрия, 
Прусия и Отоманската империя. То- 
Ва са основните държави В играта. 
Всички те могат да завземат нови 
територии и да се опитват да поКо- 
pam света. Има обаче и някъде oko- 
ло четиридесет Второстепенни на- 
ции, Кошто пазят собстВените си 


icy 

интереси, HO He могат ga ce разви- 
Ват. Освен това из цялата Карта ca 
разпръснати и цели сто осемдесет 
и три града, Които 8 зависимост от 
периода, 8 Който играете, се нами- 
рат 8 териториите на различна дър- 
жава. Те, най-общо Казано, ce разде- 
лят на три Вида - малки, средни и 
големи, а техният размер определя 
броя на постройките, Които можете 
да издигате Вътре В max. 

Ресурсите В Маг апа Реасе са 
три - злато, хора и научни точки. 
Едно от най-Важните неща за Ваша- 
та държава е златото. То се добива 
чрез фабрики или търговски cpegu- 
ща. Чрез него можете да издигате > 
нови постройки и да наемате допъл- 
нителна Войска. Хората също са 
Жизнено необходим ресурс - предс- 
тавляват така наречената работна 
сила на нацията. Чрез нея строите 
сгради, Войници и прочее. Научните 
точки пък служат за ъпгрейаване и 
увеличаване ефективността на 8a- 
шата армия и производителността 
на градските постройки. 


Когато трябва да убиеш р 

някого, нищо няма да mu 

струва, ако бъдеш учтив 

Маг and Peace има четири ocHo8- 
ни топа Военни единици - пехота, 
артилерия, Кавалерия и флота, а Вся- 
Ка една от главните нации притежа- 
Ва по един специфичен за нея Юнит. 
Тук е редно да спомена, че за съжа- 
ление Второстепенните държави не 
могат да Водят Война с други нации. 

Пехотата е основната Войскова 


част и е Въоръжена с пушки. Както 
и сами ще разберете с течение на 
играта, Видът бойна формация е от 
Важно значение за нейната ефектив- 
ност и за това Как ще реагира В оп- 
ределени ситуации. Например, ако 
тя се дВижи В Колона, нейната сКо- 
рост ще е по-голяма, но за сметка 
на това бойните ù умения ще ca 
|ощетени. Ако формацията на пехо- 
mama e КВадрат, тя ще бъде no-go6- 
ре защитена от нападения на Кава- 
лерия, а Когато е подредена В линия, 
атаката ü ще e най-ефективна и 
т.н. Всички основни типове единици 
без флотата имат по една специал- 
на атака - Кавалерията например 
може да се Впуска напред В бясно на- 
падение, пехотата да се сражава В 
„близък бой и т.н. Понякога пък по 
Време на битки ще имате Възмож- 
ност да използвате и генерали - 
единици, Които не могат да се бият, 
но които увеличават значително cu- 
лата на Вашата армия. 


Не разчитайте на графиката 
Имайки предвид размерите на 


Картата, е налудничаво да очакваме 
прекалено добра графика. В интерес 
на истината тя не е Кой знае Колко 
трагична и на пръв поглед даже War 
апа Реасе е доста прилична игра, но 
със сигурност не мога да я нарека 
Красива. Например небето, теренът 
и Корабите не изглеждат никак зле. 
Те са напълно триизмерни за разлика 
от пехотинците и другите сухопът- 
ни Юнити. Плюс за графиката е и на- 
личието на Климатични условия, kou- 
то се появяват на характерните за 
тях местности по земното Кълбо. 
Мога да Ви уВеря обаче, че почти 
Всички земни единици са ужасни. Ако 
приближите Камерата Към тях, рис- 
kyBame ga побегнете В панически 
ужас далече от екрана на монитора 
си. Играта не разполага с Кой знае 
какви умопомрачаващи специални 
ефекти, но Както Вече споменах - не 
мисля, че тя разчита именно на mo- 
Ва. При движението с Камерата пък 
има пълна анархия. Можете да си я 
Въртите както и накъдето си поис- 
Кате, а самото ü управление е goc- 
та тромаво. 
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Последни размисли 


Не Ви ли се е искало поняКога да 
се поставите на мястото на Влас- 
тни и могъщи хора Като Наполеон 
например? В Маг апа Реасе ще има- 
те тази Възможност. Ще можете 
да се пробвате В управлението на 
огромни, силни и Влиятелни държави 
Като Русия, Англия, Франция и про- 
чее. Ще имате Възможност да зав- 
ладеете света по Какъвто начин по- 
Желаете - или чрез груба Военна си- 
ла и масивни нападения, или по ми- 
рен път чрез дипломатически прего- 
Вори. Изборът е Ваш. В Крайна 
сметка Вие решавате и В Какви Вре- 
мена да живее Вашият народ - Във 
Военни или мирни. Това е заглавие, 
Което Всички истински реално-Вре- 
Me8u стратези не бива ga пропус- 
Кат. Естествено, War and Peace не 
би могла да се сравнява с невероят- 
ната поредица То а! War, но като ua- 
ло е едно сравнително добро начало 
за Microids, надвишаващо границите 
на посредствената игра. 

Асен Георгиев 
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игурен съм, че много от Вас си 
( спомнят серията КултоВи cu- 

мулатори Тез! Опме. Е... серия- 
та беше kyamo8a до играта с номер 
4 или 5. След това Всичко стана 
малко по-Комерсиално, отколкото 
трябваше да бъде. Пък и NFS беше 
покорил пазара. След поредното Тез! 
Drive разочарование Infogrames явно 


ENSE ca преценили, че серията трябва да 


бъде Възродена от нулата и просто са 
решили да направят няколко промени. 

Въпреки че това би трябвало да 
е седмата игра от поредицата, 
Infogrames (Atari) са махнали цифра- 


А та om заглавието и са започнали 


Всичко отново. Това се прави главно 
с цел Възраждане на поредицата за 


И PlayStation 2. Точно затова е нормал- 


BU но да очакваме драстични промени и 


E новости. За съжаление обаче, освен 
И с липсващата цифра, играта не се е 


променила много. Вместо нещо ekc- 
Клузивно и изцяло ново, Infogrames са 
предпочели да поднесат поредната 
доза идентичен с предишните игри 
от серията Тез! Опуе геймплей. 
Естествено, Всеки, Който е за- 
познат с някоя от старите игри от 


№ серията, знае за Какво става дума. 
1 За тези, Които не знаят, ще разкажа: 


wn 
ра 
ка 
E^ 


B Test Drive ще Ви ce наложи ga 
участвате В 


надпревара из гъстонаселени 

градсКи райони 

В случая става дума за Токио, 
Монако, Лондон и Сан Франциско. 
Имайте предвид, че градовете са 
направени съвсем реалистично. Ни- 
що чудно, ако сте ходили там, да 


Ако сте любител на дивото градско каране и 
черната музика, то Test Drive е вашата игра! 


познаете някое магазинче или будка 
за сладки. Естествено, ще можете 
да отмъстите и на някоя долнопроб- 
на пицерия, В Която са Ви излъгали 
със сметката, Като просто напра- 
Вите Витрината 0 на парчета. :) 

Най-Важният Компонент В Test 
Опме обаче е скоростта. ПоВечето 
Коли набират om 0 до 100 км/ч. за 5- 
6 секунди и това гарантира ВисоКос- 
Коростни адреналинови преживява- 
ния. Авторите от Pitbull Syndicate 
Ltd. са успели доста адекватно ga 
предадат динамиката от движение- 
mo със скорост Hag 200 Км/ч. Счгу- 
рен съм, че Всеки фен на автосиму- 
лациите ще бъде доволен от това. 

Идеята на самите Test Drive със- 
тезания е, че те са нелегални град- 
cku a8mopogeoma, В Които се разиг- 
рават много пари. Естествено, има 
ли незаконни състезания, има и мно- 
го ченгета. За съжаление 8 новата 
игра на Infogrames, за разлика от 
творението на ЕА Сатез, полицията 
е само декоративна. Не си мислете, 
че няма да Ви преследват или да Ви 
правят засади. Напротив! Пробле- 
мът е В това, че им се бяга много 
лесно, а барикадите се чупят почти 
без усилие. Точно поради тази причи- 
на по-добрият Вариант е Вие да 
станете ушев. В този случай няма 
да се налага да блъскате състеза- 
телите, Както 8 NFS. Ще трябва 
така да спрете и блокирате хВърча- 
щото нелегално Возило, че да бъде 
удобно за арестуване. 

За това ще Ви помогне и 


пълната липса на damage 

система 

Която да отчита поражения - 
Както по Вашия автомобил, така и 
по Колите на другите. Това е така, 
защото Infogrames имат споразуме- 
ние с много автоКонцерни, че лицен- 
зираните от тях Коли не трябва да 
понасят щети и да се чупят, за да 
не им излиза лошо име. Предполагам 
сте забелязали, че и В последния NFS 
Возилата доста трудно се обезобра- 


зяВаха... 

Това си има Както лоши, така и 
добри страни обаче. В Тез! Опуе лип- 
сата на датаде със сигурност ще 
Ви помогне да изпитате напълно ад- 
реналиновия шок от Високите cko- 
рости. Благодарение на това ще мо- 
жете ga Връхлитате с 200 км/ч В 90 
градусов завой с ръчна и след Като 
се залепите за отсрещната цимен- 
това стена, да продължите необез- 
покоявано пътя си. 

Видовете игра В новото творе- 
ние на Infogrames са доста разнооб- 
разни. Можете да избирате между 
Класическите Single Васе и Quick 
Васе, Които няма да обяснявам Какво 
представляват. По-любопитни са 


Drag-race, Navigation challenge 
u Underground 
B първия Вид състезание ще мо- 


жете ga се gepname 8 абсолютно MES : 


права линия с опонент no избор. 
Единствено условие е да Карате c 
ръчни скорости. B Navigation chal- 
lenge ще трябва ga се набирате и В 
следвате сһескроіпї-овете из няКоц B 
от градовете по избор. Посоката, В 
Която ще трябва да продължите, ще 
Ви се Казва В последния момент. То- 
зи тип състезания са най-динамични 
и В мях ще Ви се наложи да ползва- 
те ръчната най-много! Underground- 


_ плюсове и минуси 


ПЛЮСОВЕ 

* Много як саундтрак 

* 100% реална архитектура на градовете 
* Голяма динамика 

= Интересни състезания 

* Над 20 спортни американски Возила. 

* Четири реално съществуващи града, 
направени много добре - Токио, Лондон, 

Монако и Сан Франциско. 


МИНУСИ 


= Посредствена графика 
* Странна физика на Возилата 


Infogrames/Pitbull Syndicate Ltd 
http://www.tdgame.com 
Pentium 500 MHz, 128 MB RAM 
WinAIl, DirectX 8.1 


ARRESTS О о 1:ев:оо 


e 


e 


ът e нещо Като evolution mun игра. 
Ще бъдете нает от богат предста- 
Вител на подземния свят да се със- 
тезавате от негово име В множест- 
Во нелегални състезания из четири- 
те града, Включени В играта. Там 
ще имате най-разнообразни надпре- 
Вари и със сигурност няма да ckyua- 
ете нито минутка. 

Физиката на околната среда В 
Test Drive обаче е наистина странна. 
Когато ce блъскате В стълбовете 
на уличното осветление например, 
те просто отхвърчат Като Вейки. 
Ако обаче се опитате да приложите 
същата тактика на светофарите, 
ще ударите на Камък - те са доста 
по-издръжливи. За съжаление голяма 
част от фъна се убива и от трафи- 
Ка, Който наистина е В поВечКо. На 
моменти нормалните, бавно дВвиже- 
щи се автомобили наистина ще Ви 
скъсат нервите. Представете си 
Как се състезавате c още 5-6 Коли u 
Вече сте минали границата от 180- 
200 Км/ч, Когато пред Вас се изпреч- 
Ва трамвай или дузина агенти, спре- 
ли на светофар... 

Графично Test Drive не предлага 
нищо ново. Тя дори изглежда сравни- 
телно остаряла на фона на графич- 
ните фиести, Които ни предложи 


2 r—L— 
ITIPH 
RI 123ч5 


NFS. Колите изглеждат сравнително 
добре - нямат много ръбове и дават 
добри отблясъци. Пистите също са 
направени сравнително качествено, 
но на моменти са тромави. При 
спусканията В Сан Франциско при- 
мерно пред Вас се показва половина- 
та град и затова е нужно той да се 
рендерира реално-Времево. Можете 
да си представите Как това се om- 
разява на играта... Иначе светлини- 
me 8 Test Drive са на доста добро ни- 
Во. Те също се генерират динамично. 
Фаровете Ви оставят наистина pe- 
алистични отблясъци, а уличното 
осветление по Време на нощните 
състезания придава истинска градс- 
Ка атмосфера. 

Саундтракът на Тез! Опуе е 
определено добър. Сами можете да 
се убедите Какви музикални Величия 
са Взели участие В него (Виж Каре- 
то). Това, естествено, e npoGokupa- 
но от факта, че играта ще се про- 
дава предимно за PS2, а там паза- 
рът е доста по-разработен и пари- 
те, дадени за лицензи ще бъдат изби- 
ти. Музикалните тракове са предим- 
но леки електронни мелодийки или 


комерсиално черно 
Говорейки за автомобилна музи- 
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ка, според мен ОМХ, Вира Sparxxx, Ja 
Rule и Moby са по-сполучливи om 
тийнейджърските бозави  xapg- 


Кор/неометъл мелодии om NFS. Не, 
че съм голям фен на черното, обаче 
В Колата ми предпочитам да звучи 
нещо с повече бийт. 

Общо Взето излиза, че последни- 
ят Test Drive е направен предимно за 


закоравелите фенове на поредица- 
та. Все пак играта има 8-9 годишна 
история и е нормално Все още да 
има големи тълпи от Верни почита- 
тели. Всички те предпочитат да ле- 
mam с безумни скорости, да не уни- 
щожаВат Колите си при сблъсък и да 
се измъкват от ушатите по лесен 
начин. Факт е, че и аз съм фен на по- 
редицата и още от третата част 
не съм пропускал нейно издание. 

След Всичко, Което МЕ$ показа на 
автоманиаците обаче, новият Тез! 
Drive не е това, Което Всички oyak- 
Ваха да бъде. Общо Взето, единст- 
Вено и само ако си я Купите, може- 
те да разберете дали ще Ви хареса 
или не. 


Орлин Широв 


SOUNDTRACK 


Това пълният списък на песните В игра- 
та. Както можете да Видите, В него са 
се наредили много Величия. Ако Все пак се 
окаже, че не сте фен на черно, спокойно! 
В играта има и Възможност да добавя- 
me собствен саундтрак, съставен om 
Ваши любими mp3-ku. 

"LACKLUSTER" - Saliva 

"FURIOUS" - Ja Rule 

"BODYROCK" — Moby 

"THE MILKY WAY" — Aurora Boreales 
"KNOW HOW" - Young MC 

"THIS IS NOT REALITY" - Crud 

"DANCE U.S.A.” — Junkie XL 

"WE RIGHT HERE" - DMX 

"CLICK CLICK ВООМ” - Saliva 

“СОТ TO GET AWAY"- Alice Deejay 

"LIVIN IT UP" — JA Rule 

"SYNASTHESIA" — Junkie XL 

"ALL USED UP" – Crud 

“OIL 1" – Moby 

"FUTURE IN COMPUTER НЕЦ” — Junkie XL 
"UGLY" — Bubba Зрагххх 


"intemet club 35 


^ цветен и ат ре бял печат, сканиране и други" Е НИ услуги” 
ч Бърз мдерцет Bp: таг 


компютъра 


CN 
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Какво ли He се занимават me- 

зи американци 8 днешно Време. 

Имат си най-различни спорто- 
Ве, развлекателни игри и прочее. От 
известно Време насам започна да се 
практикува и едно ново зрелищно за- 
бавление, В Което огромни Возила 
мачкат други Коли, omckauam, блъс- 
Кат се едно В друго, състезават се 
и Какво ли още не. Този “спорт” е 
наистина интересен, но Как очаква- 
те да се появи и да придобие попу- 
лярност примерно В България, Къде- 
mo една такава най-общо Казано 
“Кола”, ще струва Колкото половин 
държавен бюджет? :-) 

Ето Как чрез добрите стари Ком- 
пютърни игри и Hue ще имаме Въз- 
можността да Вкусим Капчица от 
усещането на тази разрушителна 
мания чрез Monster Jam. 
Прувържениците на 
Carmageddon и на cma- 
pomo и Класическо 

| Destruction Derby няма 
| начин ga не се изкефят 
максимално на това Ho- 
Во творение на Ubi Soft. 


Dd 
MONSTER JAM 


Monster Jam e 

що-годе интересна 

игра 

Има приличен геймп- 
лей, Клонящ предимно 
към разрушителност, съ- 
държа достатъчно раз- 
лични трасета, Върху Ко- 
umo ще можете да go- 
казвате шофьорските си способ- 
ности и доста добър набор от 
Всякакви оръжия и power-up-u, ko- 
ито пък, от своя страна, ще Ви 
помагат по Време на безмилост- 


TRUCK ACTION 
графика 

звук 
геймплей 
общо 
издател 
сайт 
xapgyep 
софтуер 


Ubi Soft 
http;//monsterjam.ubi.com/ 
Pentium 500 MHz, 128 MB RAM 
WinAll, DirectX 8.1 


Hume и унищожителни сражения. Не 
на последно място идва и фактът, 
че на Ваше разположение ще се на- 
мират и над двадесет “чудовищни” 
камиона. С някои om тях дори можем 
и да се позабавляваме. Ако например 
мразите Spider-Man повече от Всич- 
Ко друго на света, спокойно можете 
да си изберете Камиона, Който носи 
неговото име, и отличителни знаци 
и да започнете да го блъскате В от- 
срещната стена gokamo He ce из- 
черпи и последната Ви Капчица сила 
или докато нещастното Возило не 
се разпадне на парчета. 


Можете да започнете играта, 
развивайки някакъв особен mun ka- 
puepa, 8 Която ще печелите опре- 

делен брой точКи и ще подоб- 
рявате ефективността на из- 
браното от Вас превозно 
средство. Ще му Купувате 
Всякакви части - Като се за- 
почне от гуми и се стигне до | 
“душата” на камиона - негови- |. 
ят двигател. Очакват Ви ий 
най-различни предизвикателс- 
тва, Включващи условията: 
последният оцелял печели, уни- 
щожаване на противници за on- 
ределен период от Време и т.н. 


Полъх на свежи хрумвания 
6 раздела Mini-Game 
Да Ви Кажа честно, нямам никак- 

Ва представа защо този раздел от 
играта е наречен така, но това ня- 
ма и особено значение, тъй Като В 
него има доста оригинални и яки 
идеи. Той се състои от шест раз: | 
лични типове игра. Ще Ви представя 
Всеки един от тях поотделно. Започ- 
Вам със Stadium Freestyle, Където ka- 
то един истински шофьор Ha “чудо- 
Вищен камион” ще приложите сВоц- 
те умения да се разпльосквате Вър- 
ху други Коли и да обикаляте и блъс- 
Кате сВоите опоненти go полуда. 
След това идва ред и на Stadium 


we 


us 


URN 


"o 


3 


Race, Където ще правите оби- 
Колки на нещо Като стадион. 
Целта Ви, ecmecm8eno, e да за- 
Вършвате първи. Третото съ- 
ревнование е Кръстено със 
смразяващо Кръвта име Lava 
Island. Изберете ли го, ще започне- 
те играта на терен, на Който, kak- 
то може би случайно Ви е хрумнало, 
има значително Количество лава. 
Всички Ваши опоненти ще се 
опитват да Ви подбутват В горещия 
Котел, а Вие трябва да устоите на 
техния натиск и да ги прецакате 
първи. Сапуоп Насе е следващото 
предизвикателство за Вашите уме- 
ния на ненормален шофьор. Трябва да 
си призная, че то ми стана едно от 
любимите. В него се състезавате с 
още няколко опонента В Каньонест и 
доста опасен участък. Целта Ви е 
да финиширате преди другите мръс- 
ници, застанали зад Волана. Stadium 


Chalenge пък е изпитание за Вкуса 


на абсолютно Всеки. Решите ли да 
играете на него, ще се озовете на 
така наречения стадион В Компания- 
та на своите Жадни за автомобилни 
чарколяци противници. Няма да има- 
те на разположение Каквито и да би- 
ло оръжия, а Възможността Ви за 


| бягство ще е сведена до нула. Тук 


1 


интернет клуб 


ще Ви помогне единствено умението 
да се блъскате челно ВъВ Всичко де 
що шава. Последното предизвика- 
телство е наречено Arena Chalenge. 
Най-интересното В него е, че дейс- 
m8uemo се развива В античен Коли- 
зеум със завардени изходи. За разли- 
ka om Stadium Challenge тук ще има- 
me на разположение оръжия, Които 
ще Ви улеснят при прегазването на 
противниците Ви. 

В сравнително > разнообразния 
геймплей има и един леко дразнещ 
момент, Който няма начин да не за- 
бележите, щом започне да ви се Вие 
свят. За да го избегнете, ще Ви дам 
един приятелски съвет - не играйте 
на Monster Jam повече от час без по- 
чивка, защото рискувате да получи- 
те силен световъртеж. Позициите 
на Камерата и управлението са нап- 
равени така, че много често се сти- 
га до ситуации, В Които Вие Карате 
безспирно В един отегчителен Кръг, 
подгонени от Вашите противници, 


Rthlon 16Hz, 19" Sony Trinitron, GeForce 2 


нпиматик 


сканиране, пазерен и чвВетен принтер 


теп: 974 62 87 
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които са се залепили неотлъчно за 
задницата Ви. Това е изключително 
досадно. 


Графика и саунд : 

Графиката получава много добър 
5! Ubi Soft са ce погрижили играта да № 
е достойна и 8 това отношение. 
Арените са доста добре изпипани и 
Вдъхват Желание за игра още при 
първия поглед, отправен Към тях. 
Возилата са детайлни. Доста ефек- | 
тно е направено и разпадането им 
при удар. Понякога, ако се загледате 
по-Внимателно, може и да различите 

повечето чаркове, които започ- 
Ват да хвърчат 898 Всякакви no- 
соки. Hu8ama, 6 Които Вие и Ba- 
шите опонентите ще се размаз- 
Вате Взаимно, са изпълнени с Куп 
добре оформени странични джун- 
джурийки - Като се започне от 
парКирани Коли и бутилки с газ и се 
стигне до дървени пейки и маси. 

Особено много се дразня от 
игри, Които имат невероятен 
геймплей, страхотна графика и 
същеВременно ужасен саунд. Нап- 
раво ми идва да изпотроша Коло- 
ните, за да спестя на ушите си 
някой друг “специален” звуков ефект 
и да прекратя болезнената болка. За 
Всеобщо щастие обаче Monster Jam не 
е една om тях. Тя има супер як саунд- 
трак и сносно озвучение. 

Сигурен съм, че това заглавие 
няма да остане незабелязано от фе- 
новете на Carmageddon. Мисля също, 
че ще си намери и множество нови 
почитатели, тъй Като програмис- 
mume om Ubi Soft са успели да създа- 
gam една много забавна и Времеиз- 
пълваща игричка, Която съм убеден, 
че ще се хареса на Всеки, Който ù 
даде шанс ga се докаже. Препоръч- |+ 
Вам я и давам гаранция, че никой HA- 
ма да съжалява, стига да не реши да 
я Вземе прекалено на сериозно, тъй 
Като тя, естествено, не е идеална. 
Monster Jam е просто едно прилично 
и неангажиращо творение, с Което 
обаче не бива да се преКалява. Току- 
Виж създало някои Вредни и непри- 
Вични за Вас навици. :-) 

Асен Георгиев 


ас 


пааша mu 
пграеш-2 часа 
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звестният английски египто- 

лог лорд Монткалф изчезва 

безследно. Полицията работи 
по Версия за самоубийство. Тя е убе- 
дена, че причината за това Вероят- 
но е странното поведение на Възра- 
стния човек, Който, малко преди да 
изчезне, сякаш ce побърква. Ученият 
обезумява, обсебен от идеята за 
проклятието, тегнещо над мумията 
на Жрец, Която той изравя. Налегнат 
от параноя, той поставя смъртонос- 
ни Капани из собственото си имение- 
музей, Което е пълно с безценни еги- 
nemcku артефакти. 

Елизабет Монткалф е дъщеря на 
учения. Тя е Вдъхновена В професията 
си от своя баща (ухаа! — Tomb 
Raider ;-)). Aopgem обаче не одобрява 
това. Въпреки някои спречКкВания 
между тях Елизабет му се Възхищава 
и отказва да приеме, че той се е са- 
моубил. Тя изпраща писмо на Шерлок 
Холмс, Който е далечен братовчед на 
бъдещия ü съпруг, и го моли ga разс- 
ледва случая... 

Вратата на имението отваря 
гостоприемен прислужник с мазна 
физиономия, Който става още по- 
съмнителна фигура, Когато Холмс на- 
мира писмо, В Което персоналът на 
имението съобщава, че напуска рабо- 
подателя cu. Ha Всичкото отгоре 
привидно пустото имение се радва и 
на още един обитател — мистериоз- 
на мумия... 

The Mystery Of The Mummy ме 
грабна със сВоето начало! Самият 
факт, че Шерлок Холмс е затворен В 
огромно изоставено имение, пълно с 
египетски загадки и митични npeg- 
мети, ме очарова. Уви, това беше ca- 
мо привидно... 


Пъзелите 


които са жизненоважна част om 
Всеки Куест, са доста недоизпипани. 
Играта се onum8a да Впечатли с 
трудност, но най-осезаемо остава 
парещото чувство за нелогичност. 
На моменти създателите направо са 
прекалили. Дори авторката на walk- 
through-mo, Което понякога бях прину- 
дена да използвам, признава, че сама 
не знае защо дадени загадки се реша- 


поте 


София, ж.к. Мпадост 4, 
Битов комбинат - секичшая 2 
men: 974 62 87 


Нелош куест с елементи на тъпотия... 


Very 


МЕ рду 


Ват по определен начин. Тя направо 
Казва, че просто случайно е налучка- 
ла отговора и няма обяснение за из- 
бора, Който трябва да направите... 

Играта е разделена на 5 нива, В 
които пъзелите са прогресивно ус- 
ложнени. 

Най-любим ми е случаят с една за- 
ла, украсена с египетски мотиви. 
Там има g8e Кофи, резервоар с Вода, 
място, Където можете да я излива- 
те, и един Камък. Когато Холмс стъ- 
пи на камъка, той Казва, че чува не- 
що зад себе си. Но щом се премести, 
то изчезва. Когато сложите каквото 
и да е Количество Вода В няКоя Кофа 
у я поставите там, не се получава 
нищо, освен ako сложите не точно 4 
литра Вода. Нямам никаква идея защо 
толкова. Особено, гледайки рисунка- 
та с известната митологична сцена, 
В Която Анубис претегля сърцето на 
мъртвия и преценява дали е грешно 
или He, съпоставяйки теглото му с 
Перото на истината. По никакъв на- 
чин това не подсКазва за 4 ke тегло 
(вода). Всъщност В този момент В 
инвентара имате 4 статуетки, но 
те нямат Връзка със случая. А пък и 
В играта са общо пет, така че не 
Вярвам това да е логиката. Да не го- 
Ворим за недомислицата, че стъп- 
Вайки, Холмс задейства пъзела, а той 


едва ли тежи 4 Кила... Хрумването, 
че Когато решите пъзела, зад Вас из- 
Huk8a нещо Като шахматна дъска, 
също е странно... 

Определено се забавлявах и над 
отговора на следната загадка: 

По-добро е от Господ, 

По-зло от Дявола, 

Бедните имат много, 

Богатите се нуждаят от него, 

(и любимият ми ред, без, Който 
просто нищо нямаше да е същото :-) 

Ako го изядеш, умираш, 

Що е то? 

Досетихте ли се Вече?! Ами че то 
е очевидно — Brahmans! Най-ВисоКо- 
поставената индийска Каста... Да — 
имате едно листче, на Което пише 
това онова за Кастите, но Какво об- 
що има това с безумната загаака, аз 
така и не разбрах... 

E, за щастие има и някои добри 
попадения при пъзелите. Например 
един с Въртяща се стая, Която се 
мести В зависимост от Вашите дви- 
жения по пода. Интересно е и това, 
че има пъзели, Които трябва да мине- 
те за Време. Например, Когато попа- 
дате В стая, В Която не можете да 
останете задълго, защото не може- 
те да дишате. Времето се удължава, 
ако използвате парче от близката 
завеса, за да покриете устата си. 


Трябва да действате бързо и на един 
по-ранен етап, Когато сте 8 тъмно 
помещение със запалена факла и тя 
бавно изгаря. Можете да си направи- 
те и Втора факла, обаче Времето e 
предостатъчно... 

Лично на мен не ми се нрави и 
фактът, че по Време на играта 


не говорите с ншпо един герой 


Може това да е така, защото по 
принцип съм cu приКазлива. Но Все 
пак мисля, че някак не е много прият- 
но да има диалози само BbB филмче- 
тата. Бих предложила авторите да 
откупят правата Върху Enjoy The 
Silence на Depeche Mode за заглавна 
песен. 

Но стига глупости. Ako трябва да 
сме честни, музиката е наистина 


tel. 9733587 


[ | ; 
5 5 МАШИНИ ул."Коста Лулчев" блок 245 до пица "ТРОЛ" 


добра. Много подходяща и атмосфе- 
рична. Минуси са обаче фактът, че 
има четири основни мелодии, Кошто 
се повтарят през цялото Време. Има 
и една джазирана мелодийка, Която 
лично аз не мисля, че е подходяща. 
Египетските мотиви 8 другите пес- 
ни обаче са доста интересни и при- 
ятни. Визията, В тон с цялостната 
атмосфера на играта, е древна и су- 
пер пикселизирана. Дори Когато се 
развъртите В менюто и Качите де- 
тайлността на играта на максимум, 
резултатите не са блестящи. Идеи- 
те, Които са пресъздадени, обаче са 
интересни и на места дори наисти- 
на оригинални. Освен самото имение, 
готина е и идеята, че Курсорът Ви, 
който e ръчичка, се превръща В лула 
(Все пак за Холмс гоВорим), Когато 


Ким 


ЗАМЕ 
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Wanadoo Frogwares 
www.frogwares.com.ua/sherlock 
Pentium 350 MHz, 64 MB RAM 

16 MB Video Card, WinAll, DirectX 


He можете ga правите някакво 
действие, а почивате. Фактът, че 
Курсорът Ви се променя при Възмож- 
ност за различни действия, е от го- 
ляма помощ при намирането на някои 
по-микроскопични предметчета (мо- 
же би ръката c лупа щеше ga е по- 
подходяща за тези случаи, но, уви, тя 
Вече се използва с функция examine :-)) 


Най-странното при тази игра 


обаче не е логиката, Която авто- 
рите са използвали при създаването 
на пъзелите, Които са Включени. Не! 
Най-странното е, че играта ми харе- 
са, без и аз да знам защо. Е, не пре- 
обърна представите ми за Куеста, 
но определено има добра история с 
интересни обрати и някои добри no- 
падения при загадките. А пък и Heno- 
гичните моменти са си забавни — не 
мога да им го отрека. Просто са 
толкова абсурдно тъпи, че си заслу- 
жава ga ги Видите! Може би пък aß- 
торите просто са искали да напра- 
Вят по-автентична играта, тъй като 
лорд Монткалф, Който е правил 3aeag- 

kume, Все пак е бил считан за луд... 
Както и да е. Ще гледам някак да 
преживея странностите на тази иг- 
pa. А Вие, ako по принцип не cu пада- 
me по kyecmo8e, наистина не трябва 
да се захващате с това заглавие. 
Ако обаче обичате този mun приклю- 
чения, можете да се заредите с ин- 
дустриално Количество хартия за за- 
писване на Всички пъзели (ako не Ви 
трябва за решаването uM — поне си 
заслужава да ги увВековечите) и mbp- 
пение. Все пак не Всеки ден можете 

да се Вживеете В ролята на Холмс. 
Лили Стоилова 
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We wish you a Merry X-mas, We 
wish you a Merry X-mas and a 
Happy New Year. 

Или Казано на български - Чести- 
та Коледа и Весела Нова година. В 
духа на зимата на мен ми се падна 
да пиша за зимен спорт. И mo ekcm- 
ремен. Ще си Кажете - това не e Hu- 
що друго освен сноуборд. Да, ама не 
- В играта става Въпрос за състе- 
зания с моторни шейни. Не звучи 
обещаващо, нали? Но според мен e 
точно обратното. Даже смятам, че 
е доста забавно да Караш моторна 
шейна по заледени писти с множес- 
тво завои и каскади. Представете 
си какво e ga усещаш щипещия студ 
на зимния Вятър, пробождащ Кожата 
Ви заради Високата сКорост. Или пък 
прилива на адреналин В Кръвта си и... 

Малко ce поувляКкох с описанията 
на неща, Които не съм Вършил на жи- 
Во. Но Както и да е - Важното е, че 
играта наистина си заслужава. Оба- 
че ще трябва да Ви разочаровам с 
една малка подробност за жалост 
WhiteOut е правена за Конзола. А-а-а- 
а-а-а, и Всички читатели се разбяг- 
Ват с писъци при произнасянето на 
тази прокажена дума 8 света на 
Компютрите. Да, Конзола... не Всич- 
Ки Конзоли са лоши. Поне тази e go6- 
ра, даже много добра! 

Та Като съм почнал c kpumukume, 
първо искам да “нахокам” Konami, за- 
щото me са едни долни лъжци и 
мръсници. Как може на сайта на иг- 
рата да са написани толкова много 
лъжи. Първо, В статията, поместе- 
на В страницата, пише, че персона- 
жите, между Които можете да изби- 
рате, са дванайсет, а me Всъщност 
са не повече от 6. Според Konami Во- 
зилата В WhiteOut ca 12 на брой. За 
наша изненада обаче шейните се 
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оказаха 9. Тези отКлонения са малко 
странни, но не са болка за умиране. 
Може и пък да става дума за скрити 
Возила и герои. Дори и без това раз- 
нообразие, описано на сайта, гейм- 
Ката си остава доста зарибяваща. 


Режимите 


В Които можете да играете, са 
пет на брой. В Сагееге тоде ще има- 


[2^ 
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Високоадреналинови гонки 
по самоубийствени снежни трасета! 


те Възможност да изживеете един 
ucmuHcku snowcross шампионат. Той 
се състои от три лиги - starter, ата- 
teur и professional. Във Всяка имате 
различни шейни и ъпгрейди Към тях. 


Разбира се, паричките за горепосо- |. 


чените подобрения се печелят пос- 
редством доброто Ви представяне 
на пистата. А ако случайно завърши- 
те пръв, ще можете да играете на 


^ 
г 


бонус ниво, чийто награди са доста 
полезни. Не си мислете обаче, че за 
да спечелите бонуса, е достатъчно 
само да завършите преди Всички. 
Трябва да изпълните и едно условие, 
Което Ви е поставено В съответно- 
то бонус ниво. 

Но да ce Върнем на финикийските 
знаци. С тия парици можете да си 
Купувате само шейни и части за 
тях. Броят на снежните превозни 
средства (които В моя речник фигу- 
рират и Като СПС), е по три на ли- 
га, тоест точно девет. Между дру- 
гото, за да печелите повече пари, 
трябва да трупате Props mouku. По- 
лучавате ги Като правите различни 
трикове със СПС-то си. 

Да продължим с Втория гемт: 
Arcade mode. При него, 3a да премч- 
нете Към друга писта, трябва да из- 
пълнявате определени kackagu. За 
Жалост В този режим няма нищо 
друго интересно. Разбира се, не липс- 
Ват и обичайните Quick-play, Time 
Trial и Multiplayer. Мисля, че Всички знае- 
те Какво представляват тези режими. 

Но стига Вече. Време е да разг- 
ледаме под лупа и трасета, които 
са на разположение 8 геймката. Muc- 
тите са четиринадесет и са напра- 
Во убийстВени. Има дори “пързалка” 


|на айсберг, Която, между другото, e 
4 една от най-добрите. По прасетата 


са разпръснати множество бонуси 
(щит и бууст за шейната), преки nv- 
тища и бонуси c Props точки. Трасе- 
тата не са само В САЩ, но и В Ру- 
сия и Япония. И Все пак не Вярвам 
пистите да са реално съществува- 
щи, защото те са екстремни, даже 
бих казал прекалено екстремни. По 
тях има такива скокчета и препят- 


[LAP EF OF FI] PROPS] 


ГАР ЕГОРЕТ, 


B- 


стВия, че по едно Време направо 3a- 
почнах да се питам: абе, аджеба, 
толкова ли са здрави тия моторни 
шейни. Изглежда наистина са. От 
Konami явно са решили, че СПС са 
направо неунищожими. Скачате, уд- 
ряте се и то Все om някакви нечо- 
Вешки Височини. 

Също така за Всяка писта задъл- 
жително трябва да сте събрали na- 
pu, за ga си Купите поне някакъв ъп- 
грейд, защото опонентите Ви задъл- 
Жително ще го направят и тогава 
те ще бъдат доста по-бързи от вас. 
Всяко от трасетата може да бъде 
преигравано и 8 Career mode. По mo- 
зи начин печелите пари, без ga ce 
налага ga преигравате и останали- 
те писти преди нея. 

А Когато говорим за опонентите, 
трябва да спомена и добра дума за 


A.l.-mo 


На моменти противниците Ви 
стават доста гадни и направо се 
съюзяват 898 Ваша Вреда. А Когато 
това стане, съветвам Ви ga не се 
опитвате да задминавате няКого, 
защото противниците Ви - тия жал- 
Ки титани на наглостта - буквално 
ще Ви избутат от пистата. Препо- 
ръчВам Ви go Вас задължително ga 
има поне една чаша, та Като се нер- 
Вирате, да я запокитите В няКоя от 
четирите стени на стаята си. На 
мен лично ми помогна доста за из- 
пускане на парата. 

Друг интересен момент при про- 
тивниците Ви е, че често смогват 
да Ви задминат, дори ако Вашата 
шейна е по-добра. Тук отново се ха- 
бят доста нерви - Виждате как не 
можете ga настигнете някой om 
състезателите, Който е 
с шейна, Която Вие сте 
продали още В Starter ли- 
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гата. Но Както и да е - чаши има, а 
стъкларският бранш процъфтява, 
надявам се. 


Графика 

Графиката В играта не e Haü-go6- 
рата Възможна, но и не дразни с ня- 
kak8u особени недъзи. Tpacemama 
обаче са ефектно направени. Особе- 
но добро Впечатление прави дизай- 
нът на шейната и персонажа Върху 
нея. Какъвто е състезателят на 
Картинката, Когато си го избирате, 
такъв е и Върху “снежния Ви мотор”. 
Особено Внимание привлича изпълне- 
нието на различните трикове, kou- 
то владее играчът Ви. Както споме- 
нах по-горе, номерата са доста на 
брой и Всеки един om тях изглежда 
Впечатляващо на монитора. Гледка- 
та е още по-приятна, Когато успее- 
me да направите някакво Комбо от 
номера и гледате Как човекът, “яз- 
дещ” моторната шейна, се мята gu- 
Во В най-различни пози Върху нея. 


Аудио 

Музиката, озвучението и Всички 
други sound-o8e 8 WhiteOut ca напра- 
Во глезотия за ухото. Особено музи- 
Ката, Която отлично се Вписва В gu- 
намичната атмосфера на геймката. 
Тя е В стил Underground и е направо 
убийствена. От Време на Време гла- 
совете на Коментаторите дразнят 
- доста са им мазни репликите. По- 
някога често се обаждат не на мяс- 
то, затова да си меря приказките, 
че ще падат глави. ;-) За финал мога 
да Кажа, че досега не е имало гастд 
с моторни шейни, Който да ми е 
грабнал Вниманието. Затова смя- 
там, че няма да е лошо и Вие да 
пробвате тая снежна Вихрушка 
WhiteOut! 


Xpucmo Танушев. 
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Свен Ханавалд M компания срещу Bac 
и вашето РС... Кой е по-добър? 

Ще разберете, само ако “поскачате” 
заедно! 


акар че ски скоковете не ce 

радват на особена популяр- 

ност В България, този спорт 
има своите Верни фенове В Централ- 
на и Северна ЕВропа. RTL Skijump 
2003, продуцирана от немския теле- 
Визионен Канал RTL, иска да се Въз- 
ползва от интереса на почитатели- 
те и да им предостави Възможност 
сами да опитат уменията си и са 
премерят сили със сВоите идоли. 
Крайният резултат е по-скоро успе- 
шен - Въпреки недостатъците В гра- 
фиката и на моменти дразнещото 
превъзходство на Компютърните 
опоненти. 

RTL Skijump 2003 не е игра 8 Кла- 
сическия смисъл на това понятие. 
Едва ли щяхме да имаме Възможност 
да “поскачаме” редом със СВен Хана- 
Вала, аКо: 

а) той не беше германец 

6) RTL не залагаше силно на зим- 
ните спортове В своята програма. 

Според наскоро обявени резулта- 
ти на маркетинговия отдел на немс- 
Ката медиа, ски скоковете са най- 
гледаният зимен спорт В пакета дис- 
циплини, koumo Всяка зима RTL излъчва. 

He си мислете, ue RTL Skijump 
2003 e изцяло на HeMcku. Помислено e 
и за Всички онези играчи, за които 
езикът на Гьоте и Шилер не е майчин 
или преди Всичко предизвиква нега- 
тивни асоциации (па па, хер щандар- 
тенфюрер!). Най-общо Казано, Bawa- 
та цел е да станете най-добрият от 
най-добрите ски скачачи на планета- 
та. За целта е нужно създаването на 
спортист, чиито Възможности се 
определят от няколко показателя - 
фитнес, тегло, ръст, сила на скок, 
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техника на летене, техника на при- 
земяване и техника на излитане. Ос- 
Вен тези основни показатели присъс- 
m8am и още два – популярност и cno- 
собност за преговори, които Ви по- 
магат (или Вредят) при договаряне- 
то на спонсорски договори. 

“Спонсор” е една от Вълшебните 
думички В тази игра. Благодарение на 
него разполагате с достатъчно ев- 
ро-кеш, за ga си Купите качествена 
екипировка, да наемете добър 
треньор или Вакс-майстор. Пари mo- 
гат да се печелят и след победа на 
състезанието Като наградният фона 
се разпределя до заелия 30-тото мяс- 
то. ЕстестВено, лъвският пай отива 
за първия. 

За да развивате показателите 
фитнес, тегло, ръст и сила на ckok, 
се нуждаете от пари. Те ще ви тряб- 
Ват, за да наемете достатъчно КВа- 
лифициран специалист. Техника на 
летене, техника на приземяване и 
техника на излитане са Качества, 
които можете ga подобрявате с 
т.нар. “ромег точки”. Те се събират 
след Всяко състезание, Като броят 
им зависи от Класирането на Вашия 
скачач. Колкото по-напред е той, 
толкова повече точки ще получите. 

За да “летите” добре, се нуждае- 
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me om добре Ваксирани ски. Един go- 
бър Вакс-майстор се равнява на ня- 
Колко точки В показателите. Той 
обаче струва пари. Затова е нужно 
преди Всяко състезание да смятате 
добре Колко евро ще Ви трябват за 
мазане на ckume. 

След Като Ви разказах за най-Важ- 
ните показатели за играча, Време е 
и за самите ckoko8e. В RTL Skijump 
2003 имате Възможност да градите 
Кариера, да тренирате или просто 
да поскачате за Кеф. Ако изберете 
Кариера, то тогава можете да наст- 
роите нивото на трудност и да из- 
берете между три лиги - подраства- 
щи, аматьори и професионалисти. 
Ще достигнете go по-Високата лига 
тогава, Когато успеете да спечели- 
те титла В по-долния Клас. Управле- 
нието се извършва изцяло с мишка- 
та. Спокойно може да се Каже, че В 
RTL Skijump 2003 грешките идват ca- 
мо от играча пред монитора, а не от 
самата техника на управление. 

RTL Skijump 2003 е изключително 
приятна и занимателна игра. За съ- 
жаление след около седмица със cu- 
гурност ще сте усвоили характерно- 
то “дръпване” на мишката и дори ca- 
мият Ханавала няма да Ви се опре. 

Александър Бойчев 


БИТКАТА 3A ЩЕ ние НЯ ЗЕМЯТА ВСЕ ОЩЕ E ЯКТУЯПНЯ 


ей, хора! Какво дожиВяхме? Из- 
Х ет на пълна, самостоя- 

телна и съвсем безплатна игра, 
разработена от фенове на Quake ll! 
Иде реч за CodeRed. Всеки може да 
си я дръпне от нейния официален 
сайт В Интернет, Когато пожелае. А 
за тези, които нямат тази Възмож- 
ност, тя е Включена и на диск №2 на 
списанието. В нея се разправя за 
извънземни мутри, големи пушкала и 
Всякакви подобни щуротии. Сигурен 
съм, че старите фенове на Quake Пи 
Въобще на по-Вехтите 3D шутъри, 
ще се изкефят и ще си я поджиткат 
с голям интерес. 


Засечена е извънземна 

форма на Живот! 

Може би заглавието Ви подсказва, 
че В играта ще става дума за спася- 
Ване на света. Сигурно се чудите от 
какво? Естествено, че става дума 
за Крайно недружелюбни извънземни, 
чиято главна цел е да обиКалят Кос- 
моса и да търсят планети, на които 
Кипи Живот. Те определено не про- 
Веждат mo8a издирване, за да pa3ga- 
Ват захарни петлета или да се пра- 
Вят на Дядо Коледа, а »kagyBam за 
кръв и разруха. Но Все пак си мисля, 
че He са попаднали на точното мяс- 
то, защото тук ще се намесите са- 
мите Вие - ще се опитате да спре- 
те грозниците и да спасите родната 
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cu планета Земя. 

Ихаа, "Къв Кеф! ОсВен че ще може- 
те да премерите мусКули с междуга- 
лактически хулигани В специалната 
Кампания (състояща се от над дваде- 
сет нива, разпределени В три епизо- 
да), ще имате и Възможността да 
поджиткате и В мултиплейър с прия- 
тели. Забравих да спомена, че на Ва- 
ше разположение ще бъде и скромен 
арсенал от девет различни по Вид, 
Качество и ефективност оръжия, Ко- 
ито нямат търпение да бъдат изп- 
po68aHu Върху множеството гадинки, 
бродещи из Вселената. Четири Кар- 
mu са предназначени 3a DeathMatch 
режим. Той прилича Ha Quake 1, но e 
със ckuHoBeme и оръжията на 
CodeRed, естествено. :-) 


Подновен Quake ll енджин 


В графично отношение играта е с 
ретро излъчване. Дори мога да Кажа, 
че за началото на 2003-та Визията е 
ужасна. Ho ako CodeRed беше излязла 
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преди няколко години, може би щеше 
да бъде съпътствана с невероятен 
успех. За създаването на играта 
COR са използвали source Кода на 
Quake Il, Който, естествено, e здра- 
Во модифициран: CodeRed поддържа 
32 битов цвят, текстури и ckuHo8e c 
Висока резолюция и други благинки за 
окото. 

Не си мислете обаче, че е Въз- 
можно енджинът на Quake | ga ce u3- 
цеди до такава степен, че да стане 
Конкурентноспособен на сегашните 
Визуални чудесии. Да бъдем реалис- 
mu – това е невъзможно. 

Играта със сигурност няма да Ви 
Впечатли с невероятни звукови или 
графични ефекти, а самата история 
е силно изтъркана - бъдеще, роботи, 
извънземни, Конспирации и спасяване 
на Земята от масово унищожение. 
Но Въпреки това тази игра е безп- 
латна, притежава невероятна ат- 
мосфера и е направена от истински 
фенове - нейният най-голям плЮс. 
Точно това ме накара да я изиграя 
Въпреки изброените по-горе недос- 
татъци. Нека уважим труда на хора- 
та, които са я направили. 

В интерес на истината СодеВеа: 
Battle for Earth ще се хареса на много 
хора, Които са фенове на по-старите 
игри. Лично аз съм голям почитател 
на Doom, Wolfenstein 3D и Quake, 3a- 
това и този шутър определено ми 
допадна. Просто В него е Вложено не- 
що, Което В повечето нови заглавия 
липсва. Личи си, че е правен с мерак 
и любов, а не Както се създават по- 
Вечето по-нови игри - само заради 
Кинтите. Нищо няма да загубите, 
ако решите да си уплътните Време- 
mo c CodeRed. Вижте я и ще разбе- 
рете Какво имам предвид. 

Асен Георгиев 


Искало ли ви се е 
да се преродите 
като жабче..7? 


абързо, Като увод, искам да си 
спомним доброто старо Време, 


Когато някои от Вас дори и бля- 
сък В mamkoBume очи не са били. То- 
eaBa на големите аркадни Кашони с 
по 2 джойстика и общо 6 бутона се 
беше разразила страшна мания. 
Konami пуснаха първия Frogger - жа- 
бокът с една-единствена цел - 
да преКоси улица/река, пълна с 
дебнещи алигатори, засилени 
Камиони и т.н. жабчоусмъртява- 
щи средства. Сега е Време за 
Великото завръщане. Е, жабчо 
малко е поизменил Вида си. 60- 
те пиксела (дали бяха толкова... 
или оКоло 45), които той предс- 
тавляваше, са се превърнали В 
Красиво 30-полигонно тяло. Пък и 
целта на играта малко се е измени- 
ла, но духът се запазва. 

ВсичКо започва В 


една хубава майска Вечер 

Двойка недорасляци с току-що на- 
пъпило акне се запътват Към близка- 
та реКа с една цел: безсмислено про- 
пиляване на няколко часа от живота 
си (тогавашният еквивалент на Кис- 
ненето по залите и трепане на me- 
рористи... някои неща не се проме- 
нят :)). Както и сега се случва, me 
разпалено обсъждат нещата от »ku- 
Вота, koumo ги Вълнуват. По-точно 
става дума за приказката Как прин- 
цесата избягала от дракона, целуна- 
ла Жабата, Която се превърнала В 
принц със 3gpa8, npa8 и Корав меч. 
ДВамата живели дълго и щастливо 
Като първите 4 години сменяли по 
две легла месечно (после се появило 
първото им дете и сексуалният им 
живот тотално се Вкиснал - той си 
намерил любовница, накрая се разве- 
ли, а от шоКа на него спрял да му ста- 
Ва. Но това е от една друга игра :)). 

Недорасляците обаче и идейка си 
нямат за двойката Воайори В съсед- 
ното храстче. Става дума за малкия 
жабок ... (ВъВеди името cu на място- 
mo на точките и прасни [Enter]) и не- 
говия най-добър приятел Лъмпи. Вдъх- 


новен от приказката, жабчо Вижда В 
небето падаща звезда (поправка - 
Вечерта не е майска, a августовска, 
през май рядко падат звезди) и си по- 
Xe^a8a да открие своята принцеса 
(минутка за реКлама: 083-32-32. Ва- 
шата принцеса ше изпълни Всичките 
Ви Желания - 12 имп./мин). Появява се 
феята на Жабчетата. За да му по- 
могне В търсенето, тя го дарява с 
оня същия здрав, прав и корав меч... 
ъъъ... ок де, не му дава меч, ама поне 
звучи добре. Та феята му дава броня, 
за да не е на един шамар живот, да- 
Ва му Възможността да използва ма- 
гии (Като древното заклинание Ерек- 
mukyc Максимус например) и огромна 
раница, В Която да си прибира Какво- 
то е намерил, Включително и използ- 
Ваните носни КърпичКи. 
Оттук нататък следва един 


. доста добър Jump&Run 
Като скачате, можете да си из- 
дувате гушката, за да планирате 
ВъВ Въздуха. Можете да стреляте по 


Вразите със зелена слюнка, а аКо се 
приближат, да ги ступате с малко 
Карате (8 играта май му Викаха 
фрог-фу :)). Основното Ви Време ми- 
нава 6 рънване и джьмпене насам-на- 
там, събиране на монети, Които В 
Края на Всяко ниво може да обърнете 
8 готин ап на някой персонаж om ue- 
рата и малко информация за него. 
Магиите са четири. Те са под форма- 
та на камъни - fire, cold, air и earth. 
Новата ca доста обширни и разчупе- 
ни, така че няма ga сКучаете. Tyk- 
там има за ступване и по някой бос. 
Графика и звук - перфектни за та- 
къв mun игра. ШаренКо и Веселко - 
това са двете определения, koumo 
пасват перфектно. За финал - доста 
забавна игричка, създадена с много 
хумор. Перфектна за отмаряне след 
някое сериозно ВРС, за заглавичКВане 
на Жената, докато четете лекции, 
или, ako сте поодъртели - за подарък 
на синчето/дъщеричката та да спре 

да Ви писка на главата. 
Георги Панайотов 


going in 


4 Ра yer Statistics 


футболни мениджъри 
с клеймо "Great Britain" 


Три игри, без които спокойно можем да минем 


ританците са луди на тема 
футбол. Причините за това 
могат ga се търсят както на 
социокултурно ниво, така и В 
бирата. Те обичат бира, защото: 

а) На Запад от Драгоман тя е на 
цената на Концентратите; 

6) Да пиеш с пинти, литри и гало- 
ни, докато хабиш емоции и тестос- 
терон покрай подвизите на любимия 
си футболен отбор е основно занима- 
ние на хората от другата страна на 
Ла Манш. 

Компанията Smoking Gun Ргодис- 
tions явно много добре познава “Вред- 
ния” навик на британците да се Вто- 
рачват 8 “коженото Кълбо”. Най- 
kpacHopeuuBuam факт В този ред на 
мисли е “ безспорният успех на 
Championship Manager. ОКрилени от 
това, тази есен Smoking Gun 
Productions издават три свои фут- 
болни мениджъра. Разликите между 
тях са преди Всичко и единствено В 
името - те са посветени на отбори- 
те Манчестър Сити, Челси и Саут- 
хямптън. Като съдържание, геймплей 
и обща посредственост игрите изг- 
леждат толкова еднакви, Колкото 
гърдите на Памела Андерсън Винаги 
са мечтали да бъдат (това сравне- 
ние би трябВало да послужи за онаг- 
ледяване Качествата на описания 


продукт). 


И трите заглавия са нещо Като 
MOD за излязлата преди около 15 ме- 
сеца игра Giant Killers 2. MOD, защо- 
то те използват енджина на попра- 
шасалия Конзолен футболен мениджър 
и разполагат само с едно предимство 
- базата данни за специфичен отбор 
от Висшата лига на Англия. 

И така, mate, зарежи тъпата идея 
да откриваш десетте разлики. Taku- 
Ва просто няма. За сметка на това 
приликите направо me заливат. 
Предварително е нужно да се разбе- 
рем, ue Giant Killers 2 е сравнително 
тъпа игра. Тя е меко Казано изплаги- 
атстВана om Championship Manager. 
Разликите се изчерпват В няколкото 
цветни снимки на футболисти, kou- 
mo ce мярват на екрана, и работата 
на текст дизайнера. Той е измислил 
нови наименования на отделните по- 
Казатели за Качествата на футбо- 
листите и е npekpouA наративния 
стил за предаване на действието по 
Време на футболен мач. Но докато В 
Championship Manager репликите са 
бързи, присвяткащи и издържани В 
достатъчно драматичен език, така 
че да ти подскочи сърцето при 8ce- 
Ки по-опасен удар Към Вратата, тези 
8 аК2-модовете са телеграфни и cy- 
Xu, сякаш прекопирани от спортната 
Колонка на Вестник “Дума”. 

И Челси, и Саутхямптън, и Ман- 
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Smoking Gun Productions 
http://www.smoking-gun.co.uk 
Pentium 300 MHz, 64 MB RAM 
Windows All 


честър Сити ca представени c akmy- 
алните си състави за ноВия сезон. По 
този начин новите три заглавия om- 
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Sony Computer Entertainment обявиха официално, че работят усилено no Gran | 
Turismo 4. Засега не е обявена дата на премиерата, но продуцентът на ue- 
рата - Казунори Ямаучи, е обещал готово демо за тазгодишното изложе- | 
ние ЕЗ през месец май 8 Лос Анджелис. В момента играта би трябвало ga | 
e 50% готова, но Вече се говори за онлайн Възможности, Включване за пръв [E 
път на деформации и повреди В реално Време и на Впечатляваща система |} А 


за атмосферни ефекти Като дъжа, сняг и мъгла. 


SPLINTER CELL ЗА РЕАУЗТАТ! О МЕ 


Не е тайна, че мнозина смятаха Splinter Се! (определена от Куп издания за [ES 
ТС А Écuuko — Честита Hoba "Xbox игра Ha годината”) за maüHomo оръжие Ha Microsoft срещу Metal Gear 

/ Solid. ГоВореше ce, ue играта няма ga се появи 8 друг Конзолен формат, но [E 
орана После, egra фговорка. Mu- emo че Ubi Soft официално потвърдиха, че през месец март тази година [E 


GRAN 


КАЛАМА РОДИНА „лай се иоуйлякох- трябва ga се появи PS2 Версия на Splinter Cell. Играта ни поставя 8 pons- | 
Z Á ma на Сам Фишер, агент-единак om Third Echelon - секретна организация [EE 
Е C MOURE. DUCOKUME ОЦЕНИ за борба с тероризма. Подобно на MGS, заглавието дава приоритет на | 
Ойещайдиме f^ обра ит „перника! промъкването и използването на свръхтехнологично оборудване за сметка [ 
K Z Р Á на откритите сблъсъци. Между другото, PC демото на играта изглежда | 
HAE de BUJANG T на убийствено! | 
с ekenepumermume. l ози nem сте | 
Á T ruf 7 H СТИ С КА М Е ПАЛЦИ, винт | 
ИИО ВИРА Звездата от филмите “Пълен мрак”, “Бързи и яростни” и “Трите Хикса” | 
zobo Величество фателя НА Вин Дизел е основал своя собствена Компания за разработка на игри. Пър- | 
Metal Gear Solid E нея Коржи Вото заглавие от Каталога на новоизлюпения дивелъпър ще бъде екшън- 
` приключенска игра 8 духа на ОТА, Която ще заимства идеи от ултрабру- | 
ма сан ШЕ се одита фа Фи одани, талните полицейски филми от 70-те години на миналия Век. | 
а HMO CJA poda. рая: на. ве GTA 111 ПАК ЧУПИ РЕКОРДИ 
Рау ей така, OM НИЩОТО. Uz- Grand Theft Auto 3 се превърна В първата Конзолна игра, продадена В mu- 
борите оставял f^ Рас. раж 1 милион Копия само В Обединеното Кралство! По Всичко личи, че про- 


Ивелин ПА дължението - Vice City, e на път да прескочи дори този впечатляващ pe- 
Корд. Само за първата седмица след премиерата В Англия са продадени над 
450 000 Копия от играта, Което се равнява на приходи от оКоло 12 милио- 


на лири стерлинги. Този резултат сам по себе си е Вече рекорд, Като с He- 

СИСТЕМА ЗА ОЦЕНЯВАНЕ го Vice City подмина с убийстВена преднина предишния фаворит Metal Gear 
Solid 2, продаден за първата седмица след излизането си 8 120 000-ен mu- | 
30% — 100% раж. | 
Бинго! Игра, Която ще остане тна по стъпките НА Зоо Р | 


В историята на гейминга. i д + 
р След убийствените Критики, които отнесоха PSOne и РС Версиите на Evil 


Оеад, създадени по едноименния Класически филм на ужасите, ТНО Все пак 
UU/ — UU/ се осмелиха ga помислят за нова игра със същото заглавие. Новата Evil | 
Потенциален xum. Dead, с подзаглавие A Fistful of Broomstick, трябва ga се появи през тази | 
пролет 8 PlayStation2, а малко по-Късно и В Xbox формат. Ето и няколко om 
първите официално публикувани скрийншотовВе, Които - уви - не предвеща- 
Ват по-розово бъдеще и за тази игра. 


Солидна цгра, 
доста над средното ниво. 


я = 


a 


He е зле, 
но не блести с нищо особено. 


Можеше u по-добре, 
Язък за барута! 


Можеше и по-зле, 
но нима това е оправдание? 


Тази игра убива мозъчни Клетки! 
Играйте на своя отговорност 


ВПАЗТЕВ 


Драка. 


Издател: 
Създател: Lucas Arts — 


Lucas Art 


Жанр: Action 


Платформа: PlayStation2 


Bounty Hunter e екшън (с гледна mou- 
ka om трето лице) Във Вселената на 
Star Wars. Главен герой на играта e 
Джанго Фет - легендарният ловец 
на глави от “Епизод 2”. Историята 
започва с това, че на Джанго е Въз- 
ложено ga открие и залови Комари 
Воса - джедай амазонка, преминала 
Към Тъмната страна на CuAama. Мно- 
зина Вече са се провалили 8 това на- 
чинание, а преди да се изправи лице В 
лице с жената-Воин, ловецът на гла- 
Ви трябва да премине през серия бе- 
зумно рисковани премеждия, за да 
разбере Къде Всъщност се Крие тя. 


о Графика 


Това е най-добре изглеждащата Star 
Wars игра, излизала до момента. He 
само на ниво графика, но и Като де- 
тайлност и убедителност на играл- 
ния свят. Моделите и анимациите на 


лютен Купон, макар да е малко едно- 
образен. Престрелките са невероят- 
ни, особено след Като се научите да 
използвате пълноценно ракетната 
раница на Джанго. С нейна помощ 
можете за секунди да прелетите от 
единия до другия Край на помещени- 


без да спирате да обстрелвате про- 
тивниците си. Проблемът идва от 
това, че самият “лов на глави” В ue- 
рата хич го няма. Цялата “процеду- 
ра” е мудна, а мелето толкова сери- 
озно, че е почти невъзможно ga omk- 
риеш В него търсения престъпник. 


Под баланс В случая имам предвид 
Haü-Beue замисъла на оръжията и 
шанса me да влязат 8 употреба. Kos- 
komo до първото, арсеналът на 


СТАР WARS 


персонажите са безупречни. Струва 
си специално да бъдат споменати 
междинните анимации, дело на Визу- 
алните магьосници om Industrial Light 
в Magic. Само не очаквайте нещо 
бомбастично. Просто Всичко В нея е 
направено толкова ефектно, Колкото 
е необходимо. И нито пота повече. 


Както Вече споменах, графиката е 
Впечатляваща. Това Важи В пълна 
сила и за невероятните “декори” на 
играта. УВи, нивата са замислени 
така, че да са по-интересни за гле- 
gaHe, omkoAkomo за игра. Ще рече, 
че на моменти са дразнещо нефунк- 
ционални. Освен това играта не ни 
дава шанс да се Възползваме от ня- 
kou om най-ефектните специални 
движения на Джанго. Като изключим 
използването на ракетната раница, 
разбира се, и там има мегаан за да- 
леч по-интересни неща за праВене. 
Стига за целта да бяха измислени 
нужните нива. 


Не, Всъщност нищо по този параг- 
раф В Bounty Hunter He е дотолкова 
сбъркано, че да заслужава намръще- 
но човече. Екшънът В играта е абсо- 


Джанго е повече от интригуващ. Ос- 
Вен че са доста оригинални, оръжия- 
ma му се Вписват перфектно В c8e- 
ma Ha Star Wars. Проблемът е, че за 
повечето от тях така и няма да се 
сетите. Като начало, интерфейсът 
за редуването на оръжията е адски 
непрактичен. След това, В старани- 
ето си да придадат някакво ниво на 
реализъм, авторите на играта са 
направили повечето оръжия почти 
неизползваеми В по-напечените бит- 
ки. В Края на краищата най-Вероят- 
но ще Врътнете почти 90% om uepa- 
ma, осланяйки се само на двата 
бластера и ракетната раница. 


© Герои 


Освен Джанго Фет, играта е пре- 
тъпкана с други колоритни персона- 
жи. Особено ми хареса Рози - женс- 
ки еквивалент на прословутия Yamo, 
собстВеникът на малкия Аникин В 
“Епизод 1”. Задачата й е да доставя 
нови поръчки за Джанго, но макар да 
е не по-малко безскрупулна от Уато, 
Рози изпитва нещо Като майчин UHC- 
тинкт Към безстрашния ловец на 
глави. Всеки от останалите основни 
герои също си има сВоя предистория, 
мотиви и цели, при това достатъчно 
убедителни, за да me накарат да се 
потопиш безрезервно В историята. 


Дуа dits E 11 


Геймплеят на The Getaway e разделен 
на две основни части - автомобилни 
преследвания 8 духа на ОТА Ш и npec- 
трелки В духа на Мах Раупе. Дейст- 
fg есето се развива В Лондон, Като 
IBI първата половина от играта e noc- 
| Ветена на Марк Хамънд - бивш o6up- 
джия на банки, Който след излежава- 
нето на петгодишна присъда е ре- 
шил да забрави за миналото и да се 
посвети на семейството си. Уви, 
престъпният свят е на друго мне- 
ние. Хора от банда, Конкурираща се 
с тази, за Която Марк е работил 
преди, убиват жена му и отвличат 
детето му. Сега Хамънд е принуден 
да прави Каквото му Кажат, аКо ис- 
ka да Види детето си отново... живо. 
Което далеч не му пречи да Крои пла- 
нове за отмъщение. Във Втората 
половина на играта играещият пое- 
ма ролята на Франк Картър, отруде- 
но и (Все още) неподКупно ченге, Ко- 
ето преследва Хамъна, заподозрян В 
убийството на собствената си же- 
на. Хрумването да се проследи съща- 
та история, но този път през очите 
на служителя на реда, е безспорно 
оригинална и интригуваща. Да Видим 
обаче Какво следва om Всичко това... 


Q Филм или видеоигра 


Амбициите на Team Soho за “инте- 
рактивен филм” прозират om първа- 
та секунда, В Която cu The Getaway. 
След типично “филмовите” надписи 
8 самото начало идва ред и на nbp- 
Вата от серията досадни и сВръхп- 
Шретенциозни междинни анимации, 
№ изобразени на екрана с т-дате ен- 


Щи ge. 


джина на играта. He e трудно ga се 
отгатне и основният източник на 
Вдъхновение - гангстерските филми 
на Гай Ричи. Историята, макар и ба- 
нална, Все пак не е отчайващо сла- 
ба. Не знам само едно - защо изпол- 
36aHemo на треторазредни актьори 
за озвучаване на репликите, дърве- 
ните анимации и очевидно неотгова- 
рящите на съвременните стандарти 
30 модели на персонажите могат да 
събудят такива реакции у пишещите 
братя. Да не говорим за факта, че 
споменатите по-горе анимации, ос- 
Вен че са убийстВено дълги и зареж- 
дат за Време, достатъчно да си нап- 
равиш Кафе, просто не могат да бъ- 
gam прескочени. Геймплеят В The 
Getaway се накъсва на почти несвър- 
зани помежду си парчета, от Което 
цялата “Кинаджийска” атмосфера 
(ако предположим, че има такава) 
отиВа по дяволите. 


© © преследванията _ 


Преди 6cuuko The Getaway предлага 
Hag 50 различни модела управляеми 
превозни средства (от TVR go ле- 
гендарните лондонски “дабълдекъ- 
ри”), до едно моделирани много снос- 
но. Управлението е доста... т.е. 
твърде реалистично. Поне за игра 
от този Жанр. Ако искахме да игра- 
ем реалистичен рейсър, щяхме да си 
Вземем Gran Turismo, дявол ga го 83e- 
ме! Опитайте обаче да Карате Кола, 
Която (има поне претенциите да) се 
държи на пътя Като модел от СТ по 
Клаустрофобично тесните лондонски 
улици на The Getaway. При това със 
сВръхреалистичен модел на деформа- 
ция и повреди. Още В първата мисия, 
след не повече от три или четири 
удара (почти неизбежни, докато още 
не сте хванали цаката на управлени- 
ето) радиаторът на Колата ми поч- 
на да изпуска такава пара, че на 
практика не Виждах Каквото и да е 
пред себе си. Което - логично - go- 
Веде до нови сблъсъци. 


Ө © ппестпелките 


Не мога да си изкривя душата и да 
kaxa, че на екипа на Team Soho са 
липсВали добри идеш. Но повечето 


Ра 
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ЗСЕЕ 
Team Soho 
Action 
PlayStation2 


Издател: 
Създател: 
Жанр: 
Платформа: 


от тях са били добри преди повече 
от три години и половина, Когато е 
започнало разработването на игра- 
та. Резултатът днес е почти плаче- 
Вен. Недодялани анимации, дразнещо, 
туткаво и “неотзивчиво” управле- 
ние, което прави Всяка по-напечена 
престрелка истинско мъчение, неиз- 
ползваема система за “ръчно” при- 
целване и почти неизползваема сис- 
тема за автоматично прицелване и 
прочее, и прочее. Всичко това обилно 
поръсено с бъгове, Които могат да 
засрамят и някои om най-бъгавите 
РС игри, излизали някога на пазара. 


Ө реализъм 


В The Getaway няма да Видите добре 
познатите ни “аптечки” (“здраве”, 
“кръв”, или както там им викате). № 
Добре, може, нали идеята е “реали- 
зъм до дупка”. За да ce Възстанови, | 
нашият човек трябва ga ce облегне | - 
на стената (буквално!) и ga nocmou май 
така десетина секунди. Да речем, че 
и това не е чак толкова зле (Опи- 
тайте се да го използвате В няКое 
яко меле, хе-хе...) И тъй Като и при 
най-леКо раняване и двамата ни глав- 
ни герои Кървят Като прасета по Ко- 
леда, скоро дрехите им са осеяни с 
червени петна Като ризата на хайду- 
тин от стихотворение на Ботев. |" 
Ona-a, май не сме добре със здраве- |! 
то. Я ga се облегнем на тоз дувар uf 
да cu починем, че да ни просветне. Я[ 
Виж ти - петната от Кръв от Кос- 
тюма на нашето момче 83exa, че из- 
чезнаха! Все едно, че ей-сега е отс- 
Кочил до близкото химичесКо чисте- 
не. Причината? Ами просто здравето 
ни отново е на “мах”! Без Коментар. 
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Ratchet. 8 'Clafik. e "münuuuHuam 


“платформ б” бягаш, сКачаш, съби- @ 
раш бонуси днразбиваш чудовища най 
пух и прах В, неповторим "aHuMauuo- V 


нен” сил. Просто и неангажиращо... 


на“пръВ. пделед- ДМ точно Като със 


ў" 


#семкыте - x8 ели те Веднъж Крас- 
"mama, спасени Й 
^ выдиш дъното” 


„Поне-докато не 
пакетчето или 8 


/ случая — финалните надписи. Там e и 
 разликата-между/ "аббруяби скапания 


бавлявапу 


„платформър (али jump'n'rün, ako npeg- 


почитате) = при ебиния me хваща 
“крастата” а при” другия - скуката. 


© 2 Геймплей 


Както Вече казах – прост и при- 
^enuü8 като последния грипен Вирус, 
за Който още няма Ваксина. В случая 
c-Rátchet & Clank обаче Всичко това 
е подплатено с безброй хитроумни и 
невероятно забавни елементи, пове- 
чето от Кошто едва ли сте срещали 
преди. Нищо uygHoc- става Въпрос за 


авторите на Мефеу! и Spyro. Tus ^ 


момчета просо знаят. ак да ни id 


Ви He. caMo да. uauep me F 


Clank, но и ga погледате Как някой 
друг я играе, защото докато се по- 
тите с джойпад В ръка, може ga u3- 
пуснете някой дребен детайл, Който 
Като нищо може gaxBu наКара да се 


ите ГА u после eu изстрелва Ка- 
"Howe Bugume за пръв път 8. тази us- 


ракети А Какво ще Кажете: 


‘оръжие с'кодоВо название RY.N.O. (Rip 
sa a New One - В свободен превод - 


Колегата” Рачет. Сред фаворитите 
Дми е т.нар. Slingshot, 


i ропасти. Не звучи Като чак револю- 


е доста дълъг, пък и не искам да Ви 


TESLA CLAW 


SUCK CANNON 


SCEE 
Insomniac 
Jump ‘п Run 
PlayStation2 


здател 
Жанр 
Платформа 


“отворих ти нова дупка”)? Или пък за 
огнехвъргачка, Кръстена Pyrocictor? 
Или за Glove of Doom, Който пуска по 
няколко малки роботчета-Камикадзе, 
които се спускат подир най-близкия 
противник? Списъкът продължава 
още, и още... 


Ө “Играчки” 


Джеймс Бонд определено би позе- 
ленял от завист, ако Видеше с Какви 
хитроумни приспособления разполага 


акво да а повече от това, че 
ставя E gopu ga ce 


стестВено, вито ses 
самата игра, са Hà ci 


изстрелва 
peueH лъч, с който нашият главен,» 
ерой се прехвърля над пбееолема 


tu чудесно И па - ба А nep- 
4 фектния фон на действието. He мога 

да се. сбържа и ga незпохВаля за поре“ 
^ ден-път озвучаването, на ролите. За 
“него мога"само“ да кажа, че 


8 а-добър На ф 


ДИОННО; но самото му използване e 
солютен Купон. Точно Като при 
оръжията и списъкът с “джаджите! 


развалям изненадата, дето се Вика: 
Може би тук му е мястото да спо 
на и за специалните 9Виженияғваќ 
чет, повечето om koumo. най-Веро: 


e защото” хлапетата (а и не с s~s 
те) Категорично we“ cu умрат. от. 
кеф. 


ра. Всъщност не е Важно дали сте. ги 
Виждали преди или не. По-Важното е, 


БЕТОВИО yu 


Издател: Activision 

| Създател: Raster Productions (PS2) 
| Nerve Software (Xbox) 

| Жанр: First Person Shooter 
"Платформа: PlayStation2, Xbox | 


Ко името Би Джей БласКовиц не 
А: говори нищо, a "Return to 

Castle Wolfenstein" Ви звучи като 
заглавие на черно-бял филм на ужаси- 
те, това не е грях. И най-Вероятнб 
означава, че сте сред онези “право- 
Верни” Конзолни геймъри, за koumo 
Компютърът е творение на дявола. 
Е, момчета и момичета, Време е да 
попълните тази огромна дупка В гей- 
мърската си Култура. 

В началото 6e Castle Wolfenstein 
3D (a не Doom, Както си мислят мно- 
зина). Добре де, В началото на first 
person shooter" жанра. В тази игра за 
пръв път беше ВъВедена гледната 
точка от първо лице, а декорите за 
пръв път станаха триизмерни. Ефек- 
mom om ВсичКо това едва ли щеше 
да бъде толкова драстичен, ако не 
беше уникалният свят и атмосфера 
на Wolfenstein 30. Цялото действие 
се развиваше В претъпкан с нацисти 
готически замък, от Който агент 
Бласковиц трябваше да се измъкне. 
Годината беше 1992! 


Почти 10 години по-Късно, В Края 
на 2001-8a, id Software решиха ga om- 
дадат дължимото на една легенда, 
каквато безспорно e Wolfenstein 3D, и 
издадоха брилянтния Return to Castle 
Wolfenstein 8 PC формат. Ще Кажа ca- 
мо, че това беше първият FPS, koù- 
mo съм изиграл “от-до” om години 
насам. Убийствена графика и още no- 
убийствена атмосфера, пропита с 
мистика, окултизъм и — разбира се 
-- с героично-епичния дух на филмите 
за Втората световна Война. 
Основно действащо лице беше 
отново добрият стар агент Бласко- 
Виц, на служба В американската ЗОА 
(Secret Operations Agency). Би Джей бе 
нагазил дълбоко В тайните лабора- 
тории на Химлер, бълващи създания, 
изскочили сякаш om кошмара на napa- 
ноичен фен на научната фантастика 
и окултните четива. По онова Време 
не се спомена за Конзолен вариант 
на играта, сякаш дори самата мисъл 
за нещо подобно бе еретична. Сега, 
година по-Късно обаче, стана ясно, че 
подобно на други далнобидни РС Ве- 
терани (да, имам предвид Blizzard) id 
също са имали едно наум. Оказа се, 
че 6 месеца преди приключването на 
РС Версията е започнала паралелна- 
та работа по PlayStation2 и Xbox из- 
дания, Кръстени съотВетно “Орега- 


E 
ES 
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tion Resurection" u "Tides of War". 
Логично пърВият Въпрос e — оби- 
чайните 100%-ови конверсии или из- 
цяло нови игри? Отговорът е — no 
малко и от дВете.- Ядрото и на 96е- 
те заглавия си остава добре позна- 
mugm РС Return to Castle Wolfenstein. 
И Все пак създателите у на g8eme 
Версии се Кълнат, че на базата на 
суровия материал от РС играта са 
направени повече om осезаеми npo- 
мени. Повечето от подмисиите имапъ 
съвсем нови задачи, ВъВедени са go- 
пълнителни бонуси (например за omk- 
риване на 100% от тайните на ниво- 
по), а Когато успеете да убиете не- 
забелязано противник В гръб, той 
“пуска” повече здраве или муниции 
от обикновено. Още не съм Ви Казал 
най-Важното — В g8eme Конзолни 
Версии е Включен изцяло HOB епизод, 
чието действие се развива В Египет! 
Бласковиц е изпратен там, за да раз- 
следва слуховете за нови пъКлени ek- 
сперименти на нацистите. Нашият 
човек си свършва работата, но Hak- 
рая Все пак бива заловен и изпратен 
В замъка “Волфенщайн”, откъдето 
почва историята на РС Версията. 
Кога да очакваме "Operation Resu- 
rection" и "Tides of War"? Точна дата 
няма, но “св говори за пролетта и 
срокът най-Вероятно ще бъде спазен. 


__ 58 || PS МАМА 2/2003 


тт ТТР 


рез пролетта на 1981 година 
Пе още yuex В гимназия. Beg- 
нъж отидохме с приятели на Ки- 
но. Тъй Като бях запален почитател 
на Киното, аз, разбира се, знаех Кой е 
Джон Карпентър, макар Все още да 
не му бях истински фен. Ho8amopcka- 
та идея на “Бягство от Ню Йорк” и 
атмосферата му В духа на сайбър 
пънка“ (“сайбър пънк - течение В на- 
учната фантастика, особено популяр- 
но през 70-те и началото на 80-те 
години на 20-ти Век) ме привляКоха 
неудържимо. Как може ga има такъв 
страхотен филм? Успях да ce самои- 
дентифицирам с филма. ЦВетовете, 
миризмите, Които се носеха Във въз- 
духа, за Всичко това аз и режисьорът 
очевидно имахме egHak8u сетива. 
Бях особено Впечатлен от героя 
Снейк Плискин. Тъй Като точно тога- 
Ва аз самият бях В своя бунтарски 
период, антигероят Снейк пасна 
страхотно на тогавашното ми наст- 
роение. Той беше мрачен самотник, 
разминаващ със стандартните пред- 
стави за герой, Който или принадле- 
жи Към някаква организация, обслуж- 
Bawa системата, или пък се изкарва 
олицетворение на справедливостта. 
“Черните” романи, разкази и филми 
днес са нещо често срещано, но по 
онова Време бяха рядкост. Снейк изг- 


Ру dub 


леждаше толкова печен Във Всяко 
свое действие, ВъВ Всяка Казана дума, 
Във Всяко движение: Сигурен съм, че 
Когато хората са излизали om Кино- 
салона, me Всички 90 един са провлач- 
Вали Крак, точно Като Снейк. Аз и mo- 
ите приятели също не правехме изк- 
лючение (между другото аз си прит- 
Варях едното око Като Мел Гибсън, 
след Като гледах 'Аудия Макс 2”). 

Името “Снейк” (змия - бел.авт.) В 
Metal Gear Solid идва от умението да 
ce прокраднеш безшумно go някого 
Като змия. Прилагателното “Solid” 
(здрав, твърд) узразява силния, OC- 
тър Като бръснач образ на Снейк. 
Обикновено “змия м ‘ВЪрд” не се 
Връзват по никакьВ начин. Това e ka- 
mo да говориш за горещ лед”. Изпол- 
звах тази Комбинация, за да изразя 
липсата на баланс 0 уравновесеност. 
И Все пак, Когато реших кодовото 
име на героя да е Снейк”, подсъзна- 
телно определено сш мислех повече 
за Снейк Плискин, OMKOAKOMO за змия. 
Ако бях дал друго шме на героя В 
MGS, той определено шеше ga е съв- 
сем различен персонаж. 

И тъй, защо Ню Йорк е “декорът” 
Hà Metal Gear Solid 2? Къде би желал 
да отиде Снейк, след Като си свърши 
работата В Аляска? Когато си зада- 
дох този Въпрос, реших, че това би 
било по-скоро някое място по-набли- 
зо, отколкото В друг, отдалечен Край 
на света. Ню Йорк е центърът на 
световната икономика ш култура - 
едно “Врящо гърне” и същевременно 
едно умалено Копие на света. Ho В 
същото Време заслуга за това uma- 
ше и филмът. Казах сц ~ "Щом Снейк 
избяга от Ню Йорк през 1997, Вече е 
Крайно Време да се завърне.” 

Джон Карпентър беше герой през 
80-те., сложил началото на нов жанр 


Li 


Филмография на Джон Карпентър 


Ghosts of Mars (2001) 

Vampires (1998) 

Escape from L.A. (1996) 

Village of the Damned (1995) 

In the Mouth of Madness (1995) 
Memoirs of an Invisible Man (1992) 
They Live (1988) 

Prince of Darkness (1987) 

Big Trouble in Little China (1986) 
Starman (1984) 

Christine (1983) 

Thing, The (1982) 

Escape from New York (1981) 

Fog, The (1980) 

Halloween (1978) 

Assault on Precinct 13 (1976) 
Dark Star (1974) 

Gorgon, the Space Monster (1969) 
Gorgo Versus Godzilla (1969) 
Sorceror from Outer Space (1969) 
Warrior and the Demon (1969) 
Terror from Space (1963) 

Revenge of the Colossal Beasts (1962) 


- "sci-fi horror", и не ce продал Ha Xo- 
Au8yg. Той Вървеше no “тъмната 
страна”. От Края на 70-те до нача- 
лото на 80-те именно Карпентър бе- 
ше режисьорът, напълно различен от 
Спилбърг и Лукас. Няма създател от 
нашето поколение, Който да не е 
повлиян от неговите филми. 

Когато В Япония излезе луксозно- 
то издание Ha MGS2, В него имаше 
брошура, съдържаща и изказване на 
Карпентър за играта. Аз не го позна- 
Вам лично, но се oka3a, че той e иг- 
pa^ доста MGS2. Бях наистина щас- 
mAu8 да науча за това. Ето и оцен- 
Ката, Която лично Карпентър ми бе 
дал - “Точно Като при Снейк Плискин, 
никой не може да застане на пътя на 
MGS2. Играта е убиец!” 


По материали om сп. "Official PlayStation2 Мадагте” 


SHOX 

4 Спечелване на $2,500,000 
Започнете нова игра 8 
single player режим и Въ- 
8egeme LOADED Като 
име. 

Лесни пари 

Преди обзалагане изклЮю- 
чете опцията за a8mo- 
MamuuHu ceü808e. Избе- 
peme ga продължите без 
й сейв и ce състезавайте. 
M След Като спечелите, ak- 
mu8upaüme автосейва и 
запишете играта си. Ако 
изгубите състезанието, 
просто заредете аВто- 
сейва преди него и опи- 
тайте отново. 


ODDWORLD: MUNCH'S 
ODDYSEE 

Придобиване на Posses- 
sion Orb 


3agpokme L u Megumu- 
paüme, за ga създадете 
Possession Orb, направено 
om Spooce. Колкото no- 
дълго ce молите, monako- 
Ва по-голям ще e орбът 
(и по-надалеч ще може да 


пътува). Веднъж създа- 
ден, орбът ще може да 
бъде местен през ниво- 
то. Въпреки че ще изгас- 
не, ако опитате да го 
местите над Вода. Ако 
не използвате орба из- 
Вестно Време, той ще 
изчезне. 

Splinterz Manufacturing: 
Inhabints sign 

Когато “притежавате 
Glukkon "Splinterz", ce oe- 
ледайте на бюрото, за 
да намерите Іпһабіпіѕ 
sign. 

Spliterz > Manufacturing: 
Летящ и плъзгащ ce Abe 
Докато ce молите/Възк- 
ресявате, някой Abe ще 
бъде ударен от лазер. 
Ако В момента, В Който 
го удря, започнете да бя- 
гате В Кръг, Абе ще поле- 


ти/ще ce приплъзне 8 
нужната посока. 
По-Високи подскоци, ka- 
то Мипсй 

Веднага щом скочите от 
Водата, натиснете А, 
Когато Видите Мипс 5 
headport. 

Преминаване през 80ga- 
та с Abe 

Бърз начин да преминете 
Водата с Абе е да сКача- 
те скоростно. Може да 
загубите живот, затова 
бързо Hamuckaüme А, за 
да излезете от Водата. 
Преминаване на Mudu- 
Коп-ите през минното 
поле 

На нивото, Където тряб- 
Ва да прекарате Всички 
Мидикоп през голямо мин- 


но поле, можете да ги 
прекарате покрай лявата 
му страна. Внимавайте 
да не тръгнете прекале- 
но Вдясно, защото ще no- 
паднете на мина. Също 
така не се изкачвайте 
прекалено ВисоКо, защо- 
то ще се плъзнете надо- 
лу и пак ще цепнете ми- 
на. ЗабележКа: Преди да 
започнете процедурата 
бъдете сигурни, че 
Munch е близо до яйцето, 
Където се прераждате, 
защото е адски трудно 
да се Върнете на стар- 
товата позиция. Също 
така бъдете сигурни, че 
имате достатъчно 
Spooce Върху Abe. Ще 
трябва ga трансформи- 


din 
7796441799: 


рате Всички Мидикопз В 


Mudarchers (такива, kou- |s: 


то могат да стрелят), 
за да оцелеете. Това ще 
Ви струва 20 Ѕроосе и 
още 30 Spooce ga го нап- 
равите ako умрат. 

Кеф със Sligs и Slogs 

И 6 g8eme Sloghuts може- 
me ga ce позабавлявате 
със Sligs и Slogs. Пуснете 
5198 Върху моливите на 
5109 и гледайте Как Slogs 
си ги гони, опитвайки се 
ga ги събере Всички на- 
Веднъж. 

Health power-up 

В по-късните нива, Кога- 
то използвате Абе или 
Munch, накарайте персо- 
нажа, Който не Контро- 
лирате, да застане go 
машина за ВъзстаноВява- 
не на здравето. Когато 
Абе (например) бъде на- 
ранен, превключете на 
Munch, Използвайте ма- 
шината, после бързо на- 
mucHeme Character Chan- 
ge npegu nuuem ga omnue. 
По този начин Abe ще по- 
лучи бонуса и ще Възста- 
нови здравето си. 
Recycling Machines 

Ha Всяко ниво, на Което 
има "Recycling Machine", 
които унищожават Всич- 
Ко, попаднало В обсега им 
(например, Всяко от Slog- 
hut нивата), Като Abe мо- 
Жете да Вдигате Враго- 
Вете и да й ги хвърляте, 
по този начин се справя- 
те много по-лесно с тях. 


$. $966, 


$$. 


Ф. 


В Sloghut нивата има ма- | : 


шина, Контролирана от 
Munch, Която може ga 
повдига хора. Вдигнете 


641 


ee 


Всички Slogs и eu пусне- fg; 
me извън моливите им. № 


След тоВа, точно преди 
да ги убият, пуснете Slig- 


o8eme Вътре 8 моливите. |: 


После Вдигнете някого и 
го пуснете обратно. 


Технически съвети 


Играта е малко мудна заради дългото Време, В Което 
след Всеки ход чакате Всички цивилни, транспортни 
средства, роботи и Врагове да се натуткат от позиция 
А до позиция Б. Това отнема между 2 go 5 минути. Ще 
съкратите драстично Времето, Влезте В опциите на иг- 
рата 8 меню “Камера”. Там с “човки” са отбелязани по 
две полета за горните Категории: за стрелба и за дВи- 
жение. Отмаркирайте движението на Всички без Враго- 
Вете. Сега, Вместо да гледате Как Всеки се разхожда, ще 
се появява екран с “Движение извън Визуалния обсег”. 
Противниковите роботи Влизат В Категория “Врагове”. 


Избор на група 
и развитие на героя 


Хакерът 


Името му показва и В Какво e най-способен. Той е ek- 
ВиВалентът на Крадеца от фентъзи RPG-mama. Работа- 
ma My до средата на играта е не толкова да нанася ще- 
ти, Колкото да отваря Всяка заключена Врата и да хаква 
роботи. За целта Вдигнете интелекта му поне до 110 
(основно с импланти, има два за интелект, даващи +5 и 
+10. Използвайте САМО Вторите. Но за имплантите - 
малко по-Късно). Към средата на играта е хубаво да за- 
почнете ga наливате точки на силата, за ga Вдигнете 
точките движение, с Които хакерът разполага. Така той 
може и да носи по-тежки оръжия, Както и да използва 
енергийни средства за поразяване. Безсмислено е да ха- 
бите точки за живот. Така или иначе не е Възможно да 
ги Вдигнете достатъчно, за да издържи повече от един 
изстрел В Която и ga е част на играта. 


Ibko6 


Силно говедо с малко интелект - перфектен 
за работа с пушки-помпи. Поради ниската им ga- 
леКобойност е добре да Вдигнете интелекта му 
поне на 30. Така ще може ga ce Възползва om ab- 
томатичните Карабини. Той ще Ви придружава 
почти през цялата игра, докато В 3-mu град, 8 
дискотеката не намерите Мат, Който да го сме- 
ни. Въпросният пич също Като Джоб е бивш Вое- 
нен, но е доста по-силен и c Високо ниво на реак- 

ции, т.е. при бягане са му нужни 1 ТД за минава- 
нето на едно поле от картата, а не по 2. OcHo8Ho- 

то му Качество е, че може да носи Възможно най-теж- 
Ката броня В играта (марсианския дрил) и това го прев- 
ръща В месомелачка срешу 70% om Вражите сили. 


Първият Куест 


да помогнете на негър да Върне сина си от затвора 
на Синдиката, ще Ви даде шанс да използвате услугите 
на Въпросния чернокож персонаж. Вземете го за кратко 
В групата. Той е практически безполезен - не може да но- 
си оръжие, издържа малко и e на две плюнки живот. Но 
освен опита, Който ще получите В Края на куеста, може- 
те да го използвате известно Време, за да привлича Вра- 
жеския огън докато разчиствате леговището на Cungu- 
ката. А и Ви харизва тежка картечница Улф, Която cmpy- 
Ва около 2000 Кредита при Сам Лий. 

В затвора на Синдиката ще срещнете може би най- 
полезния герой, Който да се присъедини Към Вас. Снайпе- 
pucmkama Катрин е бивше ченге и невероятно добър 
стрелец. Освен че идва с 90 точност и Възможността 
да ходи при цена 2 ТД на ход, нейното присъствие В гру- 
пата ще Ви отвори няколко допълнителни kyecma Във 
Втори и трети град. Освен това ще Ви спести и адски 
много неприятности. 

На същата Карта, след Като убиете шефа на синди- 
Ката - Стрийм (и Вземете чудесното smg, Което носи), 
Към Вас ще се присъедини 


Хъски 


Вторият герой, останал 8 групата ми до Края. Освен 
че чудесно се справя с малокалибрени оръжия, а по-Късно, 
ako Вдигнете достатъчно силата ù, ще може да носи и 
Марсиански дрил. Нейните реплики, засягащи задника й и 
отношението на мъжете Към него, са Култови. Да не го- 
Ворим, че е прекрасен медик. 


Първи Към Вас се присъединява 


мотіс.Помег - 
Cannon 
16.0 


Последният член на групата, Който можете да забе- 
рете В първи град - В Квартала на червените фенери, е 
гейчето. Единствената му полза е, че е прекрасен 
шофьор. Ако до Края на играта, при Всяко Вдигане на ни- 
Во, слагате точки на това му умение, ще може ga изпол- 
38a тежка бойна техника. Проблемът e, че Въпросната 
техника изобщо He е много В играта. През 90% om 8pe- 
мето героят само ще забавя групата и ще трябва да 
презареждате играта, защото е изял заблуден Куршум. 
От друга страна, той ще попива и голяма част от опи- 
та, пречещ на групата да се развие достатъчно. 

Във Втори град 8 нивото на Катедралата Ви чака друг 
шофьор - 


Дебелият Боб 


Доста добър стрелец е и може да управлява по-прос- 
тите машини (Всички Коли и Камиони, но не и Военна тех- 
ника). Другият герой, останал В групата ми почти go 
Края, ще го намерите В Каменния парк. Томи е отличен за 
използване на тежки Картечници, помпи и за мятане на 
гранати. 

Веднага след Като слезете от асансьора В третия 
град, ще можете да Вземете В групата си и хаКерка. То- 
Ва е оправдано, само ако сте развивали Хакера Като 60- 
ец. Поради огромното Количество интелект, Който ис- 
Кат роботите от последното ниво, за да бъдат хакнати, 
просто не Виждам смисъл да я Вземате. 

Пак 8 дискотеката ще намерите и npocmumymkama 
Ан. Не се Колебайте, а я Включете В отбора. Нейният 
най-силен Коз е, че дори Когато ходи, използва само 1 ТД 
за поле. С други думи, ако и Вдигнете достатъчно cusa- 
та (с импланти и при ВсяКо Вдигане на ниво), пя може да 
носи MapcuaHcku дрил и да прави no 4 изстрела на ход. 
Също така е перфектна за размотаване и примамване на 
противници. 

На Космическата станция ще намерите последното 
МРС ис него е хубаво да се смени Тони. Андроидът има 
по 100 живот и ТД. Той става невероятно полезен В пос- 
ледната битка. 

Толкова за героите. Сега е ред на 


Сраженията 


В играта има няколко невъзможни на пръв поглед мес- 
та. Там враговете са прекалено много, за да се справи- 
те по Конвенционален метод. Това са битките В КВарта- 
ла на червените фенери, при Всяка една от полицейските 
станции В първи и Втори град и на кръстопътя В четвър- 
ти. За първата Важи основното правило при сраженията 
- примамете противниците В теснина. Най-добре е да ce 
скриете В някоя сграда и ga ги чакате на Вратата. Ако 
не идват, mo номерът е следният: показвате се, стреля- 
те и си оставяте достатъчно ТД, за ga ce npukpueme. 

Битката при полицейското управление на първи град 
е най-лесна, ако Влезете В зоната през Канала. Точно сре- 
шу Вас има една барикада, зад Която можете да npukpu- 
eme героите си. Трите Кибернетични паяка са доста го- 
лям проблем, но тъй Като сте на по-висока платформа, 
me не могат да Ви уцелят, ako приКляквате преди да 
сВърши ходът. 

Вторият полицейски участък е доста по-сложен. Ос- 
новният проблем идва от двата ВАМ-танка, Които с един 
изстрел могат да попилеят цялата Ви група. Единият Ва- 
риант e да Влезете откъм хипермаркета и бързо ga се 
опитате да прибягате до гаража. Там има помещения, 8 
Които можете да се сКриете. Другият Вариант е 
да пристигнете с Влакчето и да останете на платфор- 
мата му. 


Битките при кръстопътя 


са две. Първата е невъзможна, ako не сте минали през 
нивото Електроцентрала, откъдето да свиете два мар- 
cuaHcku дрила. Тъй Като до този момент има малко Вра- 
гове с енергийни оръжия, по Време на самата битка ге- 
роите, облечени В такива брони, почти не търпят щети 
(пример: ракета прави средно 45-60 mouku поражение, но 
ако сте облечен В МД, тя ще нанесе 7-8). 

При Втората 6umka, ако Катрин е била c Вас и сте 
помогнали на Кръстоносците, пет от Въпросните Юнача- 
ги ще Ви помогнат и ще привличат Вражия огън. И два- 
та случая Влезте В Кръстопътя от ниво Елеватор Към 
Горния град. Така пред Вас ще има няКолко платформи. Те 
обаче не могат да спрат снарядите на двата Mecha или 
по-късно – на ракетоносците. Затова се оправете първо 
с max – 1 ракета и 2-3 гранати са достатъчни. И двата 
случая използвайте оръжия за масово поражение. Ракето- 
мет или гранатомет с опция за автоматична стрелба 
правят чудеса. Със снайперистите на платформата В 
центъра можете да се справите, само ако използвате 
гранати. 

Последната битка ще Ви изправи срешу З робота, из- 
държащи адски много и нанасящи зашеметяващи щети. 
Използвайте двете помещения точно преди централната 
зала, за ga се прикриете. Стойте далеч от стените. 


Общо правило 


ПраВете по два записа на играта по Време на битка, 
един - след Като сте си свършили хода и един - В нача- 
лото на следващия. Враговете не само че действат по 
различен начин, но и тъй Като точните поражения са с 
шанс между 20 и 7090, Възможно е след един и същи ход 
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да загубите цялата си група или да 
оцелеете. Това e единстВеният Ha- 
чин да запазите героите си, тъй ka- 
mo ako умрат Веднъж, няма начин да 
ги съживите. 


Вдигане на нива 


Преди да Влезете В някоя зона и да 
избиете Всичко до Крак, изпълнете 
задачите на текущите kyecmoBe. Fo- 
Ворете с хората, Които са Ви ги ga- 
ли, и чак тогава се Върнете, за ga go- 
избиете останалите Врази. Ако из- 
пълните някой Куест преди да Ви е 
бил даден, после дори и да говорите с 
този, Който го възлага, няма да nony- 
чите нито допълнителен опит, нито 
предмети. 

Хакерът има Възможността да 
хаква ВсичКо и по този начин да тру- 
па опит само за себе си (опитът от 
Куестове и убити противници се раз- 
пределя поравно между членовете на 
групата). Затова бърникайте из 
Всичко по пътя си - бойни, индустри- 
ални и цивилни роботи. АКо сте хак- 
нали Всички роботи В някоя зона, излезте om нея и пак 
Влезте – сега те пак ще са неутрални. След Като склю- 
чите съюз с полицията 898 Втория град, използвайте то- 
зи момент от играта на нивото с Научния център. Там 
има един Киберпаяк и няколко патрулни Дрони. Общо мо- 
жете да събирате no 1000 точки опит, Влизайки и изли- 
зайки от нивото и хаквайки роботите. 


Импланти 


Запомнете, че Веднъж сложен, имплантът, не може да 
се отстрани посмъртно. Затова избягвайте слабите uM- 
планти, които дават малко бонуси. C тях ще ce сдобива- 
те от персонажи или Като ги Купувате. Цените им са 
сравнително Високи, но зависи и от търговеца. Двете 
места, Където можете да Купите импланти на тройно 


по-ниски цени, са Каменния парк на Втори град и ДисКо- 
теката на трети. При ВсяКо излизане и Влизане В ниво- 
то имплантите при търговеца се Възстановяват и слу- 
чайно се появяват нови. 

Най-безполезни са устройствата за увеличаване на 
Визуалния обсег. Няма смисъл да слагате от тях на по- 
Вече от един герой. Ценни са имплантите за сила, инте- 
лект и реакции. Всеки от бойците Ви трябва да има по- 
не един имплант за регенериране на здравето. Наистина 
не е проблем да се сдобиете с много аптечки, но В пове- 
чето случаи тяхното използване по Време на битка прев- 
ръща половината Ви група В търчащи насам-натам gok- 
тори. Ан пристига с З импланта срещу шокови пораже- 
ния (не може да бъде “замразена” за три хода). Затова е 
безсмислено да слагате подобни устройства на други ге- 


pou. Също така много малка част om 
противниците използват оръжия, на- 
насящи огнени поражения. 


Оръжията 


Единственият Hint тук е, че тряб- 
Ва да имате поне един снайперист, 
един герой с някакво средство за ma- 
сово поразяване и един с малоКалиб- 
рено скорострелно оръжие (пример: 
Хъски c Пента 2 на Стрийм). В по- 
Късния етап на играта използвайте 
енергийни оръжия и сложете на Кол- 
Кото се може повече от героите 
тежки брони. В индустриалната зона 
има сандък с автоматична Карабина. 
Тя е безумно неточна, но за сметка 
на това. изстрелва 7 Куршума навед- 
нъж и може да се зареди с почти 
Всички типове амуниции, Включител- 
но и енергийни (за разчистването на 
бойни марсиански Костюми). Специ- 
фичното при енергийните амуниции е, 
че те нанасят мах щети независимо 
от бронята на противника. 
Георги Панайотов 


RS 
По Време на игра натис- 
нете | |, за да отворите 
Конзолата и напишете ня- 
Кой от следните Кодове: 
Superman - God Mode 
Teamsuperman - Team God 
Mode 
Run - Бягате по-бързо 
Shadow - Ставате неви- 
дим 
4 Teamshadow - Отборът 
става невидим 
Атто - > Неограничени 


амуниции 
God – Самоубийство 


MONSTER JAM 


Започнете играта със 
следните параметри: 
(например: "mtruck.exe 
МОА) 

МОА! - Маха ce А! на oc- 
таналите Камиони (те по 
принцип си го нямат де) 
SKIPUI - Ckun8ame User 
Interface-a (HanpaBo 3anou- 
Вате състезанието) 
TRUCK - Определяте Кой 
камион ще използвате 

| WORLD - Определяте на 
Коя писта ще Карате 
WINDOWED - Стартира 
играта В Windowed режим 


BATTLEFIELD 1942 
MULTIPLAYER HINTS 


Пълноценно използване на 
Военната техника. Ako 
смятате, че Всеки играе 
за себе си и на Hukoeo не 
му пука за Вас и за това, 
че трябва някой да е на 
ракетната установка 
“Катюша”, докато Вие уп- 
равлявате, то можете да 
се справите и сами. С бу- 
тони от 1 до 5 можете да 
сменяте мястото си Във 
Всяко превозно средство. 
To8a e най-полезно при Ко- 
рабите. Така можете хем 
да ги управлявате, хем и 
да скачате на няКое от 
оръдията. Много играчи 


забравят за тази подроб- 
ност и че по този начин 
могат да дават по два 
залпа Вместо един. Това е 
особено полезно ако на 
Картата има тежък лине- 
ен Кораб. За пълноценно- 
то му управление са нуж- 
ни поне три играча, съгла- 
суващи Всяко свое geücm- 
Вие или само един скачащ 


Зенитката - или това 
MaAko чудо на природата. 
Много хора пренебрегват 
зенитките, освен при пер- 
манентни Въздушни атаки 
от страна на Врага. Но 
Всъщност това е може би 
най-полезното стацио- 
нарно оръдие срещу nexo- 
та и бойни машини поради 
факта, че е xunepckopoc- 


от позиция на позиция. На 
Картата ГуадаКанал има 
такъв Кораб за съюзници- 
me - ако го “паркирате” с 
някой om страничните 
бордове по протежение на 
острова, ще бъдете изло- 
Жен на минимален огън от 
батареите на брега, go- 
Като В същото Време се- 
ете смърт по протеже- 
ние на целия остров, ga- 
Вайки невероятно предим- 
ство на отбора. 


Използвайте Вража техни- 
Ка, Крадете танковете и] 
самолетите му, така уве- 
личавате шансовете си 
за успех. Ако почти уни- 


щожите Вражи танк и nu- |: 


лотът му излезе, не го 90- 
разбивайте (танка) и по 
този начин той няма ga се fe 
respown-e отново, а 8 ба- | 
зата им и ще останат с 
един танк по-малко. 

Снайперистът, разполо- | 
жен на правилна позиция, 
може да бъде разрушите- 
лен и да убие толкова 
противникови играчи, Кол- 
кото патрона има В пъл- 
нителя. Най-често подхо- 
дящи места за това са 
хълмчетата отстрани на 
основните бойни дейст- 
Вия. Taka до Края на рунда 
можете да останете не- 


забелязан. Тъй Като това |: 
e снайпер от Втората |; 


световна, единственият 


начин ga убиете някого с [* 


един изстрел е да го пер- 
нете 8 kackama. 

За бомбардировки ca Haü- 
полезни fighter-bomber- 
ume. При добър пилотаж 
могат да унищожат танк, 
да не говорим за смазва- 
щия психологически еф- 
ект, Който имат над Вра- 
га (наскоро, докато пре- 


Z Aumax Hag Вражата база, f 


GER 


трелно и не се нуждае om 
амуниции. Най-често са 
разположени таКа, че не 
са обградени от защитни 
съоръжения откъм Вра- 
жеската позиция. Затова, 
ако успеете да се доКопа- 
me go някое c малко Къс- 
мет, Врагът няма да може 
да излезе от базата. Най- 
добре се оправя срещу 
танкове - ако пилотът 
пропусне първия изстрел, 
може да се отпише. 


чух едно момче на съсед- E 
ния Компютър от против- fs 
ниКоВия отбор да Крещи: 
“Всички no Къщитеееее, 
тоя маниак се Връща”) 
Колкото по-ниско летите, 
толкова по-точно ще бом- 
бардирате. И още нещо - 
мухльовците, които деб- 
Ham ga се Качат 8 само- | 
лет и Които В случай че 
не успеят, започват да 
избиват Всички team 
mates на пистата, са тъ- 
naHapu, не герои! 
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Когато преди години Били Гейтс 
заяви, че иска да разкара хартията 
от офисите, Всички се смяха гръм- 
Ко, но той си е упорито човече и 
малко или много успя повсеместно 
ga нашари pc-mama с Microsoft 
Office. Следващата му идея oueBug- 
но e ga набута Microsoft лого на 
Всичко, Което се нарича електрони- 
Ка и Компанията му Вече започна да 
налива акъл В часовници (http:// 
www.microsoft.com/spot/). Технология- 
та зад идеята се Казва ЗРОТ - 
Smart Personal Objects Technology 
(или “ПЕТНО” на български) и me- 
първа ще се намества В личните 
Вещи на потребителите. Компания- 
та Вече има сериозни партньори В 
лицето Ha Citizen, Suunto и gp. Пред- 
полага се Всяко преносимо устройс- 
тво да може да осъществява без- 
жичен достъп до интернет, получа- 
8aüku Всякакви Видове данни. Palm, 
от своя страна, обявиха ново уст- 
ройстВо Tungsten T с Вграден Blue- 
tooth, Възможност за запис на глас и 
специална хиперчувствителна no- 
Върхност за химикалката, хитро 
ckpuma зад плъзгащ ce kanak. 

По-близко go нашите сърца оба- 
ue e обяВеният нов GameBoy 
Advance SP, Който макар и същият 
отвътре, e с Коренно различен gu- 
зайн В сравнение с предшественика 
cu. С новата опаковка Компанията 
решава и един от най-наболелите 


След дълга съдебна битка на 7- 
ми януари 19-годишният Йон Лех Йо- 
хансен - автор на DeCSS (софтуе- 
рът, Който Видя сметката на ОМО 
защитата), бе обявен за невинен. 
ТоВа, В Комбинация с новината, че 
Димитрий Скляров (строшил зъбите 
Ha Adobe eBook-kogupaHemo), Който 
бе оправдан В Края на миналата го- 
дона, дава шанс да смятаме, че за 
xakepume Все пак има надежда. 

ХакВането може да бъде и goxo- 
ден бизнес - преди Време стартира 
проект за създаване на безплатен 
софтуер, заменящ ВсичКо (дори bios- 
а) на Хбох, Който да позволява из- 
ползването на пълния потенциал на 
хардуера на геймКонзолата за про- 
изВволни цели. Спонсорът бе Heuz- 
Вестен до съвсем скоро, Когато 
PCWorld.com публикува статия, В 
Която разкрива, че човекът, обещал 
спонсорство от 8200 хиляди, Всъщ- 
ност е президентът на Lindows. Сай- 


проблеми c Gameboy Advance - лип- 
сата на читава лампа за дисплея. 
Най-хубавата новина е, че устройс- 
твото ще e с цена около 1129-130 и 
се очаква В ЕВропа приблизително 
след Края на първото тримесечие. 

Тъй като тези дни се проведе и 
CES (Consumer Electronics Show), из- 
борът om нови джаджи e доволно го- 
лям. Om CES Впечатление обаче 
прави мини РС с размер на Книга и 
цена от 1200$, зад разработката 
на Което стои Компанията Vulcan 
Inc., основен инвеститор 8 Която е 
един от основателите на Microsoft - 
Пол Алън. 


кият Xbox софтуер, 
издаван om Microsoft. 

B cmamucmukume 
Като топ-Вирус тези 
дни се нарежда Lirva 
(Naith), Който се 
опитва да бори пър- 
Венците om gekew8- 
ри, a именно Klez.l 
(Всепризнат през 
2003-та) и Bugbear - 
Вероятно едни от 


тът на инициативата се намира на 
адрес http://xbox-linux.sourceforge.net. 
Друг проект с име The Neo Project 
(http:// www.theneoproject.com) пък ce 
опитва ga счупи специалната защи- 
та, с Която се “подпечатва” Всич- 


най-успешните Виру- 
си на Всички Времена. 

На Вниманието на | 
най-големите паранои- 
ци предлагам Steganos 
Internet Privacy (www. 
steganos.com/software/siaen.exe) - 
приятно npoepaMue, Което В доста 
случаи успява да заблуди противни- 
ка по Въпросите за |Р адреса Ви, по- 
сещаВаните сайтове и т.н. Ще го 
намерите на диск 1 на списанието. 


COMIX ON THE NET 
' megatokyo , 


SOME 
OF THE 'THINGS’ 


STORY & ART ~ FREU GALLAGHER 


YOU CAN BUY HERE IN 


SO, YOU'RE WORKING 
NOW. WHAT HAPPENED 
TO ALL THE MONEY ED 
AND | SENT YOU 
АКО LARGO? 


JAPAN ARE PRETTY 
EXPENSIVE. WHAT'VE 
YOU BEEN UP ТО? 


WELL, ER... 
| MEAN, LARGO AND 
I DIDN'T НАМЕ MUCH 
MONEY TO START 
WITH 50... 


Ep, WILL YOU 
Å SHUT THOSE 


4 SEE IT'S 
GOING TO ВЕ 
OWE OF THOSE 
KINO OF 


CAREFUL, 
ЕР, SHE'S 
PACKING?! 


DA 


ФеноВете на komukcu пък могат да се опитат ga се сдобият с Книжната Версия на един 
от най-успешните webcomix-u на Всички Времена - Megatokyo (www.megatokyo.com), Коя- 
то Вече се продава през магазина на ІгопСаї (www.ironcat.com). 


Може би е трудно за Вярване, но 
МА сякаш твърдо са решили ga се 
превърнат от прост производител 
на чипсети 8 основен състезател 
на хардуерния пазар. Партнирайки 
cu c 53 Graphics (http://www.s3graph- 
ics.com), Компанията обяви завърш- 
Ването на разработката на нов 
графичен чип c име DeltaChrome, 
Който ще се пробва да Къса глави- 
те и на АТ, u Ha nVidia. Слуховете 
гоВорят за 400 MHz чип no 0.13 мик- 
ронна технология с 8 Конвейера за 
рендъринг с 16х antiali u 16 mekcmy- 
pu за Всеки ход. DDR памет на 


300/350mhz и обещание 3a 2.4 мега- 
пиксела/сек. 

Като става дума за чипове, е 
Важно да споменем, че по данни от 
News.com AMD са решили да правят 
Комбина с ВМ, Която се очаква да 
роди процесори по 65-45-наномет- 
рова технология съотВетно през 
2005 и 2007-ма. 

Лошото e, че цялото това сгъч- 
k8aue на транзистори ще доведе go 
хипернагряване, Което, от своя 
страна, ще превърне Жанра на ох- 
ладителните технологии В c80eo6- 
разен хит. 


ДАСКАЛО.сот 


Ako някога сте мечтали да no- 
сещавате училище за геймдевело- 
пъри, може би е Време сериозно да 
се замислите дали да не преподре- 
дите плановете за бъдещето, ma- 
Ка че да стигнете go The GuildHall. 
Инициативата за създаване на 
Въпросното място е подкрепена 
от небезизвестните В гейминдус- 
трията светила Ричърд Грей от 
Ritual Entertainment, Том Хол om 
Monkeystone, Пол Жакес от 
Ensemble и самия Джон Ромеро 
(няма ga Кажа Къде работи moul). 
The GuildHall ще съществува под 
формата на факултет Към Южния 
методистки университет В Да- 
лас Тексас. Ako решите ga kangu- 
gamcm8ame, посетете http://guild- 
hall.smu.edu/ за детайли. В случай, 
че Ви се струва далеч, може да 
хвърлите по едно oko на Game 
Tutorials (http://gametutorials.com), 
GDMag (http://www.gdmag.com) и 
батереу.пеї. 

Всеки от тези сайтове предос- 
тавя интересна информация, свър- 
зана с разработката на игри Като 
материалите Варират от интер- 
Вюта с дизайнери до детайлни go- 
Кументи за това Как следва да бъ- 
де използван един или друг гейм- 
енджин. 


СМЕЛИ ПРОЕКТИ 


Да Кажем евала на Apple 
(www.apple.com), Които решиха ga 
борят Microsoft и пуснаха собст- 
Вен браузер c име Safari. Heka не 
забравяме, ue Internet Explorer om- 
давна има Версия и за macOS, но 
Safari се хвали Като по-добър om 
него, бидейки най-бързият В мо- 
мента В света. Компанията изне- 
нада потребителите и с нов мо- 
дел РомегВоок със 17” екран (уни- 
Кален Като форма и размер), Кой- 
то се продава на цена от $3300. 
Разработката на напълно безп- 
латния opensource XviD (konky- 
рент Ha DivX) бе продължена, ма- 
Кар a8mopume да бяха обяВили 
прекратяването му, след Като д0- 
Казаха, че части от Кода им са 
били откраднати и Вградени 6 
хардуерен продукт на Sigma 
Technologies. XviD започна ga на- 
бира скорост още преди Време, 
Когато авторите на ОМХ се пола- 
Комиха и 83exa да бухат разни 
скрити “допълнения” по инстала- 
ционните си пакети. 


идиш m 


ATLEETI] 


x 


ж 


основата Ha Do-ro е no- важно от основега ча къща 


добрият чипсет за А опХР/Ои- 

гоп процесори. За съжаление ми- 
наха цели 4 месеца след обявяването 
преди дънните платки да се появят 
масово на пазара. 

Всички дъна, базирани на nForce2 
(независимо дали SPP, IGP, MCP2 или 
МСР2-Т), имат овуканални АТА133 и 
6-портови USB2.0 интерфейси. Ec- 
тествено, АСР 8х слот, Nvidia APU 
звуков “процесор” от Класа на Creati- 
ve SB Audigy, най-често ALC650 АС 97 
Кодек, 5+1 канален звук (изводи на gb- 
ното или на платна, приложена В 
комплекта), Оиа00Н400 оВуканална 
памет, а повечето модели са с 
10/100 Mbps Ethernet LAN. Очевидно 
при сходен дизайн разликите В произ- 
Водителността между различните 
такива дъна са незначителни. Зато- 
Ва изборът на дъно трябва да се ба- 
зира на допълнителните Възможнос- 
ти като брой слотове, overclock-óyn- 
Кции, портове и естествено цената. 
Напоследък дънните платки са с 
толкова много Вградени фунКции, че 
сякаш на преден план излиза изисКва- 
нето платката ga е по-малка, съот- 
Ветно по-евтина и побираща се В Ку- 
тии, Които не заемат 98e бюра и no- 
ловина. А В Крайна сметка 98а РС! 


NS nForce2 определено e Haü- 


слота ca напълно достатъчни - един 
за ТМ/ЕМ Типег и един свободен за ня- 
какво друго устройство. 


EPoX 


ЕдинстВеният засега модел ЕР- 
ВНОА+ е без интегрирано Видео, 
предлага 6 PCI слота, FireWire порто- 
Ве и удобен дисплей за дебид-инфор- 
мация по Време на стартиране. Пос- 
ледното е особено удобно при иден- 
тифициране на проблемен/недобре 
nocmaBeH Компонент - процесор, па- 
мет, Видеокарта. Основното му пре- 
димстВво е липсата на Вентилатор 
Върху nF2 SPP чипа (по-малко шум, 
по-малко повреди). 


Chaintech 


Zenith 7NJS e единствената nFor- 
ce2 дънна платка Ha Chaintech, няма 
интегрирано Видео, но cu е направо 
претрупана с екстри - В Комплекта 
Влизат Кръгли IDE Кабели (скъпи и 
удобни, но с лошо Въздействие Върху 
електрическите сигнали), преден па- 
нел с USB, FireWire, Debug и звукови 
конектори, платка с модерния напос- 
ледък SPDIF звуков изход. Самото gv- 
но има интерфейси за четец на Flash 
Карти, ACR/AMR слот си за 
МС 97 софтуерни модеми), 5 PCI сло- 


ma, IDE-RAID Контролер с два Seri- 
alATA/150 и един UItraATA/133 Канала. 


FIC 


Засега FIC също предлагат само 
един модел c nForce2 - AU11. Няма ин- 
тегрирано Видео и единстВеното, 
Което предлага освен FireWire nopmo- 
Вете, са 6 РС! слота. Най-Вероятно 
обаче цената на AU11 ще бъде още 
по-ниска дори от дъното на ЕРох. 


Biostar 
Biostar имат  g8a Варианта: 
M7NCD (без Вградено Видео) и 


M7NCG (с Вградено Geforce4MX). Мо- 
делът без Вградено Видео е базов и 
няма никакви допълнителни екстри, 
докато M7NCG освен ОР4МХ добавя 
FireWire портове и SPDIF изход. И 
g8eme дъна ca с СМВ слот (за MC'97 
софтуерни модеми). Интересното е, 
че това са MicroATX модели (т.е. с 
намален размер спрямо обикновените 
АТХ платки), съответно имат по 3 
РС! слота. 


ABIT 


ABIT Все още He предлагат моде- 
ли c Вградено Видео, но имат две mo- 
дификации без Видео: МЕ7 и NF7-S. И 
двете ca с no 5 PCI слота, FireWire 


Цена Луксозен | Debug |Geforce4| TV | MicroATX ACR/CNR UATA133 | SATA150 RAID- 
модел | LEDs MX Qut поддръжка 
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портоВе и SPDIF изход. Разликата е 
В това, ue -S моделът има двукана- 
лен IDE Зепа!АТА/150 Контролер, koü- 
то дори не поддържа НАП. 


Leadtek 


Leadtek ca отдавнашен поддръж- 
ник на NVIDIA и една om Компаниите, 
koumo продават “професионални” Bu- 
деокарти, базирани на Quadro4-cepu- 
ята (Geforce4-uunoBe плюс специални 
драйвери). Имат и пълна гама 
nForce2 дъна - с интегрирано Видео 
(K7NCR18G), без интегрирано Видео 
(K7NCR18D). Тези два модела същес- 
m8y8am съответно 8 нормални и Ayk- 
созни (“Рго”) Варианти на тези два 
модела. Заедно с моделите с Вграде- 
но Видео идва и платка с TV-Out (S- 
VHS и Композитен изходи, Възползва- 
щи се om пМем Възможностите на 
Вграденото СР4МХ. Дъната са c no 4 
PCI слота и един АСА и SPDIF изход. 
Тези без Вградено Видео са само с 
радиатор, но за съжаление моделите 
с Видео са с Вентилатор. “Рго” Вари- 
антите добавят FireWire портове. 


ASUS 


Засега ASUS предлагат модели 
само без вградено Видео - A7N8X и 
A7N8X Deluxe. И дВата Варианта са с 


по 5 РС! слота, без Вентилатор и с 
АСР 8x Pro слот. Никой друг npousBo- 
дител освен ASUS не предлага Все 
още nForce2 с АСР Pro, а по-голямата 
мощност, Която предоставя този 
стандарт, може да бъде необходима 
3a GeforceFX или Radeon9900, ga не 
говорим за професионалните Карти 
на 3DLabs. Deluxe Вариантът добавя 
SPDIF изход, FireWire портове и IDE- 
RAID Контролер с ова SerialATA/150 
Канала (но без по-използваемия засе- 
га UItraATA/133 Канал). 

ASUS са един от малкото произ- 
Водители, Които се Възползват и от 
двата LAN Контролера (отзад имате 
два RJ-45 10/100Mbps Ethernet порта) 
на nF2 MCP-T - Както този Ha NVIDIA 
така и този Ha 3Com. Така наречени- 
ят DualLAN се предоставя 8 Deluxe 
Варианта. 


MSI 


MicroStar International предлагат 
три 8apuauma nF2 дъна: K7N2 - без 
Вградено Видео, без много екстри; 
K7N2G-L - Вградено Видео, без много 
екстри; K7N2G-ILSR - Върховен модел 
с Вградено Видео и много еКстри. 
Всичките дъна са с по 5 PCI слота и 
един АСВ, Оебид-платна и Към Всич- 
ките Като опция се предлага Blue- 


LAN 100Mbps | LAN 1000Mbps | Вентилатор 5 аудио Куплунга | Dolby Digital | Bluetooth 
на goHomo (MCP2-T) 
: не не да не не да не 


да, на платка 
не 
да, на платка 
да, на дъното 
ga / не 
да, на дъното 


да, на платка 


tooth платна с антена. Последното 
засега е уникална екстра, предлагана 
единствено от МЗ! - за безжична ko- 
муникация с Всякакви устройства, 
Които обикновено се сВързват Към 
USB - принтери, мишки, Клавиатури, 
GSM, PDA, слушалки/микрофон и т.н. 
Моделът без Вградено Видео е с ра- 
диатор, но тези с Вградено имат и 
Вентилатор. Моделите с Вградено 
Видео идват с платка за TV-Out, а Ка- 
то екстри K7N2G-ILSR добавя SPDIF 
изход, FireWire портове, IDE-RAID Кон- 
тролер с един UItraATA/183 и два 
ЗепаАТА/ 150 Канала. Недостатъци 
има - липсва Втори ГАМ порт (да не 
говорим 3a 1000Mbps Gigabit Ethernet, 
Какъвто няма ниКое nF2 дъно go мо- 
мента), липсва АСР Рго, а е само с 
обикновен АСР 8х слот, има Вентила- 
mop. За да се Възползвате от Всички 
екстри, трябва да Включите цели 5 
платки. Въпреки това K7N2G-ISLR e 
дъното, Което, ако има прилична це- 
на, изглежда най-атрактивно (едва ли 
имате АСР Рго Карта, едва ли точно 
с такова 150$+ дъно ще правите 
гошег с аве мрежови Карти, Вентила- 
торът и множеството платки могат 
да се преглътнат, особено ако идват 
заедно c Bluetooth, RAID/SATA, Nvidia 
APU, GFAMX и TVOut). 


Y нас ... 


Засега ce предлагат единствено 
модели без Вградено Видео - ASUS 
Deluxe за “165$, EPoX за “130$, 
Chaintech за “1758. Цените Все още 
са ВисоКи, дори дъното на ЕРоХ е 
твърде скъпо за модел без RAID или 
SerialATA. Между ASUS и Chaintech 
особено при тези цени ASUS e no- 
добрият избор - единстВеното, Кое- 
mo му липсва, e допълнителният 
UItraATA/133 Канал, но за сметка на 
това A7N8X Deluxe предлага другите 
свои уникални Възможности. Поне 
един от К7М2 моделите на MSI се 
очаква В България Към Края на януа- 
ршначалото на февруари. Също така 
и тези производители, Които Все 
още не предлагат модели с Вградено 
Видео, може дотогава да пуснат и 
такива. 

Стоян Спахиев 
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ПЛЕЙЪРИ ПОД 1.44 МВ 


(ИЛИ ЗАЩО ТРАЙНО РАЗКАРАХ WINAMP) 


чевидно е, че имаше нещо не Както трябва ВъВ Версия 3.0 на WinAmp. 
Ох поради факта, че е значително по-тежък и тромав или просто 3a- 

щото зависва по-често от 2.хх, новата Версия на този уж най-извес- 
тен mp3 плейър не успя да пробие както трябва. Нарастването на инстала- 
ционния пакет до 3.1 МВ и натикването В него на Какво ли не (например един 
от най-тежките Видеоплейъри, правени някога) допринесе за мнителното om- 
ношение на потребителите. Като добавим и че при активиране на ek6aAause- 
ра почти Всякакъв хардуер се задъхва, е ясно защо един десктоп плейър тряб- 
Ва да си остане такъв, а He ga дебелее В посока пакет от мощни програми 
за дигитализация и нормализация В реално Време! С подобни мисли подех едно 
дълго търсене из нета за по-малки, Компактни и леко работещи аудиоплейъри. 
Сложих летвата и събирах само онези с размер, по-малък от 1.44 МВ В инс- 
талационен Вид (бел. авт. - равно на обема на една дискета), добавих уговор- 
Ка да не са широко популярни и естествено - да са напълно безплатни. След 
Като автоматично отпаднаха по-известните Като Sonique (по-голям), Media 
Jukebox (платен) и подобни, се оказа, че остават за представяне изненадва- 


що много - осем плейъра. 


1by1 Player 


Големина на инсталационния па- 
Кет: 38 КВ 

Автор: Martin Pesch 

Текуща Версия: 1.28 

Сайт: www.rz.uni-frankfurt.de/ pesch 

ИзисКВания: Processor 100 MHz, 32 
MB RAM, Window$ All, Sound Card, ko- 
AoHku или слушалки. 

Най-странният плейър, на Който 
попаднах. Като Вид е доста невзра- 
чен, няма дори playlist, но e Впечатля- 
Ващ с размер — 38 KB! Нито повече, 
нито по-малко! Перфектен за РС-та 
от Какъвто и да е тип. Почти не из- 
ползва процесора, не натоварва сис- 
темата и по Вид напомня познатия 
go болка Window$ Explorer. Има съ- 
порт за WinAmp input плъгини плюс 
Вграден еквалайзер, наречен "Audio 
dynamics and stereo enhancer". Може 
ga преравя директории и дори целия 
Ви guck 3a MP3. АКо сте с по-слаба 
машина и не сте болезнено претен- 
циозен Към звука, 1by1 ce лепва Като 
Вирус за машината Ви. 

Оценка: 4.5 от 5 


Party Player 


Големина на инсталационния па- 
Кет: 197 КВ 

A8mop: Thomas Foecking 

Текуща Версия: 0.5 

Сайт: www.foecking.de/partyplayer/ 

ИзисКВания: Ргосеззог 200 МНг, 64 
МВ RAM, Window$ All, Sound Card. 


Отново немски и отново малък 
(197КВ инсталационен пакет + 233 
КВ скинстудио Към него). Особен ди- 
зайн, не много Красив и дори леко за- 
сукан. Странното при него е, че Въп- 
реки тези леко дразнещи особености 
Вади много добър звук и ако интер- 
фейсът бе по-добър, оценката му ще- 
ше ga ckouu с една единица. Еквалай- 
зерът не е особено добър и на Всич- 
Кото отгоре доволно забутан на об- 
щия фон. 

Оценка: 3.5 от 5 


Cool Player 


Големина Ha инсталационния na- 
kem: 350 KB 

Автори: Мек Albers, Marcus Platts, 
Rob Leslie 

Текуща Версия: 2.0.5 

Сайт: http://www.daansystems.com/ 

ИзисКВания: Processor 266 MHz, 64 
MB RAM, Window$ All, Sound Card, ko- 
лонки или слушалки. 

Друг плейър, потенциален пре- 
тендент за титлата десктоп люби- 
Meu. Опростен, но забавен интер- 
фейс, .exe с големина 350 КВ, Възмож- 
ност за собствени настройки и ko- 
рекции на звука, добавяне на skins и 
опция за просвирване на музика gu- 
ректно от Интернет. С него може 
ga Конвертирате .mp3 8 .wav, а засе- 
га e един om Все още малкото плейъ- 
pu с поддръжка на OGG Vorbis файло- 
Ве. Който иска, нека си 3akauu и 
WinAmp input плъгините. 

Оценка: 4.5 om 5 


Големина на инсталационния па- 
Кет: 476 КВ 

Автори: Slava Glory 

Текуща Версия: 1.28 

Сайт: http://glorysoft.omsk.ru/ 

Изисквания: Processor 233 MHz, 64 
MB RAM, Window$ All, Sound Card, ko- 
лонки или слушалки 

Руски продукт. Както повечето 
такива, е добре направен, лесен за 
работа и съвсем откровено Копира 
Ha WinAmp. Няма проблеми c нито ед- 
на операционна система или саунд 
Карта. Поддържа МРЗ, WAV, Както и 
CD Audio, има Корекция на звука и 
плейлист. Единствената му Кофти 
черта е, че на 16 април 2002 авто- 
рът се отказва от него. Ако ce чув- 
ствате достатъчно cool, отидете 
на посочения адрес, дръпнете сорса 
и библиотеките и ако продължите 
разработването на Xrat Player, авто- 
рът обещава помощ на Всеки добряк. 

Оценка: 4.5 от 5 


Големина на инсталационния па- 
Кет: 770 КВ 

Автори: Нудгазой 

Текуща Версия: 0.5 

Сайт: http://www.hydra-soft.org/ 

Изисквания: Processor 266 MHz, 64 
MB RAM, Window$ All, Sound Card, ko- 
лонки или слушалки. 

Като минус Веднага се набива на 
око безумният Вид, странните менЮ- 
та и проблемите с някои Версии на 
Window$ (например 2k с SP3 и 
Window$ МЕ). Имайки предвид, ue Neo 
е само един от многото проекти на 
Hudra Soft, Всичко това е някак раз- 
бираемо. Все пак, ако отделите 2-3 
часа и разучите този продукт, може 
ида го харесате. На мен не ми стиг- 
наха нервите. 

Оценка: 4 от 5 


Големина на инсталационния па- 
Кет: 1.01 МВ 

Автор: Vladimir Vopravil — Samo 

Текуща Версия: 1.1.0.0 


Зу los tabanes - tengo un mal presenti... 
WF los rabanes - tu me disparas balas 

Фу los rabanes - un suicidio en nueva уок 
Зу los rabanes - we're nol gonna take i 
75 molotov - AFRO MAN 

Ур molotov - here comes the mayo 

у reel big fish -A Litle Doubt Goes АЁ 
Уу reel big fish - АВ gals think thes fat 

JJ reel big fish - Hotel Caliomia [cover] 
3j. reel big fish -Let's Go Smoke Some _. 
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Party Player 


VAY Natan - тоза Cove (Stean Remi) 


оп BB 


Caüm: http://www.samo.cz/nplayer/ 

ИзисКВания: Processor 166 MHz, 64 
MB RAM, Window$ All, kakmo u Sound 
Card, КолонКи или слушалки. 

The Player, made in Czech Republic! 
Страхотна програма. Надали и след 
10 пъти повече работа по него, ще 
може да бъде направен по-добър. Ос- 
Вен стандартните аудиоформати 
поддържа и $3м, mod, тра, mid, midi, 
rmi и wma. Стилен Вид, инструменти 
за Коригиране на звука, Възможност 
за правене на собстВени интерфейси 
(с помощта на програмката 
n.skin.editor, която е голяма 348 КВ). В 
случай, че имате инсталирани нужни- 
me kogeuu, c n.player и може ga ce 
гледат и филми. По-интересното e, 
че се справя и c DVD-ma — Както 
рипнати, така и от СО. Има Вграде- 
на функция за Визуализиране на суб- 
mumpume. За жалост срещнах малко 
трудности с Кирилизацията им, но 
това не развали много Крайната 
оценка. 

Оценка: 4.5 от 5 


с-4 Multimedia Player 


Големина на инсталационния na- 
Кет: 1.2 МВ 

Автори: Ітадіпаійу Productions 

Текуща Версия: 2.3 

Сайт: http://www.c4player.com/ 

Изисквания: Processor 233 MHz, 64 
МВ ВАМ, Window$ АП, Sound Card, ko- 
лонКи или слушалки. 

ОсВен МРЗ поддържа над 20 фор- 
Mama, между Които Internet Streaming, 
VQF, CD Audio, Midi, Wave u Tracker 
Files (MOD и m.H.). Готиният и cmu- 
лен интерфейс, чистият и силен звук 


IVEFEEHEUEEEEEEE EE 
аааавбавасвававав 


В Комбинация с Възможността за 

ckuHo8e го правят добър приятел на 

Всеки притежател на MP3-ku, с Вле- 

чение Към по-извратен дизайн. Много 

добър и лесен за употреба еквалай- 

зер със забележителни Възможности. 
Оценка: 4.5 от 5 


Големина на инсталационния па- 
Кет: 606 КВ 

Автори: Heikki Ylinen 

Текуща Версия: 37q 

Сайт: www.hut.fi/^ hylinen/apollo 

ИзисКВания: Processor 233 MHz, 64 
MB RAM, Window$ All, kakmo u Sound 
Card, Колонки или слушалки, разбира 
се :) 

Няма да си Кривя душата — този 
финландски плейър бе причина и по- 
Вод за настоящия материал. Не мога 
да се сетя нещо, Което да не е сло- 
жено В него. В инсталационния пакет 
попадат: Възможност за просвирване 
Ha MPEG 1/2 и WAV файлове c неверо- 
ятно Качество (lame coder/decoder), 
еквалайзер с 16 плъзгача, плейлист 
3a PLS, МЗУ и AAP c drag and drop 
функция, Възможност за fade (плавно 
смесване), поддръжка на WinAmp Ви- 
зуализации и DSP plug-ins (сиреч зву- 
кови ефекти), Включително и Internet 
streaming. 

Какво му трябва на човек? — kak- 
mo ce питаше В една телевизионна 
реклама. 

Разбира се, поддръжка за СО 
Audio, OggVorbis формат и WMA. А за- 
що не и Scheduler, с помощта на Ко- 
umo да може ga се пускат парчета 
или цели плейлисти В определен ден и 
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час? Bcuuku екстри са достъпни под 
формата на плъгини, Всеки от Кошто 
с размер от оКоло 50-100 КВ. Цялата 
документация се намира В Browse the 
Documentation (8 менюто Help) В npu- 
ятен за ползване Bug. 

Много добре е замислено и изпъл- 
нено управлението на самия плейър. 
Използват се цифрите на Клавиату- 
рата и малка част от буквите. Нап- 
ример следващо парче се пуска с на- 
тискане на 5, а ako искате то ga се 
прелее плавно (fade), просто задър- 
Жате Ctrl и тогава натискате 5. 

Опростените, но много мощни 
настройки са другата силна страна 
Ha Apollo. От тях може да направите 
Куп промени Като например да укаже- 
те премахване на паузите 8 начало- 
то и Края на парчетата. Както и по- 
Вечето от другите плейъри, има два 
Вида интерфейс -- нормален и мини. 
Всеки от тях може да бъде настро- 
ен Какво да показва. Споменатото 
дотук за Apollo, 8 Комбинация с това, 
че при пуснат еквалайзер, fade, ocuu- 
лосКоп и честотен анализатор яде 
символична част от процесорното 
Време, ме Hakapa ga се замисля как 
така изпълнимият файл заема само 
6.8 К памет. Авторът заслужава full 
respect, а продуктът му — инстала- 
ция и постоянна употреба! 

Оценка: 5 от 5 

Пеню Дачев 

Р.5. Ако станете фен на Аполо, 
често посещаВвайте страницата му, 
защото ъпдейтите са регулярни. 

P.S'. Версиите на програмите са 
гледани по Време на писането на 
статията. Проверете Интернет 
страниците им за по-нови. 


6 борба за цветето 


Клонинги, Всички очакваха, че 

Mirabilis ще направят нещо, за 
да ги ликвидират. Дори след Като 
преди няколко години Компанията бе 
закупена om AOL (които държат и 
Netscape и WinAmp), агресивни дейс- 
тВия не бяха регистрирани. Макар В 
момента да има поне десет СО Кли- 
ента, двата най-популярни остават 
Miranda u ICQ. 


Ке се появиха първите СО 


Mirabilis ICQ - Версии и алиби 


През 2002-pa се появиха два нови 
Варианта на СО осВен основния и 
след нова церемония-Кръщене ситуа- 
цията е следната: познатото отпре- 
ди СО получи името “Рго”, появи се 
нова олекотена Версия с име “Ше”, 
а старото web icq се превърна 8 ICQ 
2 GO. 

СО Ше ес Видимо орязани функ- 
uuu. Може ga изпраща/получава daü- 
лове и SMS, но Всичко останало Като 
чат-прозорец за няКолко потребите- 
ли, e-mail Клиент, меб-сървър, plug-in 
допълнения, ICQPhone интернет me- 
лефония и т.н. са премахнати. 

За сметка на това е със значи- 
телно по-малък размер на инсталаци- 
онния пакет, зарежда по-бързо и си 
присвоява доста по-малка част от 
ресурсите на Компютъра. Очаква се 
Ше да се превърне В ответната ре- 
акция на Всички по-малки и по-бързи 
алтернативи на оригиналното ICQ. 

C "ICQ 2 Go" http://go.icq.com/ mo- 
жете ga Ккомуникирате om Всеки kom- 
пютър с интернет Връзка и браузър 
с Java, дори да нямате грам права за 
инсталиране Ha ICQ Pro или Lite. Още 
om Версия 2001b cnucekem c познати- 
me се прехвърля на сървърите на 
Mirabilis, така ue В ICQ 2 Со имате 
достъп go номерата на същите хора, 
с Които разполагате и om собстве- 
ния си Компютър. 

Основният недостатък на ICQ 
Ше и ICQ2Go е липсата на history 
функцията от Рго, Вследствие на Ко- 
ето разговорите не се запомнят aß- 
томатично. В действителност Lite 
може записва 8 текстови файлове, а 
Со има Възможност 3a "Copy the 
Session to Clipboard", но ако след mo- 
Ва направите "Find in History" 8 Pro, 
няма да ce претърсят текстовите 


Miranda вместо Fanta, отказвате? 


Miranda... пиете ли Pepsi? Ако ви предложат 


ък и има 


ли Мігапда-горски плодове...? 
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файлове om Lite/Go. 


новости 


В самото СО Рго не се добавя 
почти нищо качествено ново В cpa8- 
нение с Версия 2003a. Подобрено e 
Взаимодействието с Outlook, 
Windows XP, kakmo u pa6omama 3ag 
Firewall, така ue ICQ да разпознава и 
използва настройките на Internet 
Ехрогег. 

Вграденият E-mail Клиент е усъ- 
Вършенстван, получава/изпраща/изт- 
рива поща директно om Contact List-a 
и освен това разпознава настройки- 
me на множество E-mail програми 
(Outlook, Outlook Express, Eudora). Pa- 
боти по подразбиране с безплатната 
поща (www.icqmail.com) на Mirabilis. 
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Както и досега, има лента за 
търсене, но Вече търси НАПРАВО В 
Google, Което може ga се приеме kak- 
то за подобрение така и за недоста- 
тък. В диалозите за "Find User" и 
"White Pages Search" пък са добавени 
бутони 3a "Users Details" и "Send 
Message" на самия peg go името/но- 
мера на хората. Добавен e бутон 
"Users Unified Messaging Center" 8 
прозорците, Където ce пишат съоб- 
щенията. 

Най-сетне е Включена и Възмож- 
ност да асоциирате индивидуални 
зВуци за пристигащо съобщение, за 
поява online и т.н. с Всеки отделен 
човек 8 Contact List-a - Като VIP me- 
лодията 8 телефоните. 

Всички тези новости обаче са 


твърде незначителни и макар 2003a 
определено да е по-добър продукт от 
2002а единствената причина да го 
инсталирате е това, че upgrade-om 
от по-стара Версия е напълно безп- 
роблемен и не губите нищо, ako го 
направите. 

Има още едно заслужаващо си но- 
ВовъВведение - индикатор за писане: 
докато човекът, с Когото cu гоВори- 
те (имате отворен Меѕѕаде-прозо- 
рец), Ви пише отговора си, името му 
се оцветява В Жълто и надписът се 
променя на "Elenkov is typing". Съот- 
Ветно, ако той не Ви пише, не му се 
оцветява името... 

В действителност основната 
причина да не се използва “оригинал- 
но ICQ" е тромавостта му, многото 
памет, която заема “заради излишни- 
те неща В него”, и относително бав- 
ното зареждане. А Конкуренцията 
има Какво да предложи. 


Miranda 


Мина Времето, Когато Всяка om- 
делна програма имаше само една 
функция. Например - WinAmp. Софту- 
ерните надстройки на този тр3-пле- 
йър ca се развили дотолкова, че той 
изпълнява хиляди функции извън ба- 
налното "play" "stop" и "next". Има и 
IM (Instant Messaging) Клиент, на Кой- 
mo му остава малко, за да достигне 
многофункционалността на WinAmp и 
да се превърне В универсално софту- 
ерно приложение за Комуникация. 

Miranda e IM Клиент с отворен 
Код, събрал В себе си npomokoAume за 
Връзка с мрежите на Yahoo, MSN и 
ICQ. Прави се повече от година Като 
до момента Miranda има десетки хи- 
ляди последователи, а полезни над- 
бавки (plugins) са достатъчно много, 
за да потърсите помощта на пъте- 
Водител. 

Miranda Все още няма официална 
първа Версия и не е изключено да 
имате проблеми с някои функции на 
програмата. Въпреки това забива 
много по-рядко от Която и ga е Вер- 
сия на ICQ. 


инсталация 


След инсталацията програмата 
не прави промени В регистрите на 
Windows, което, от своя страна, поз- 
Волява безпроблемна работа на пот- 
ребителски станции с орязани om ag- 
министратора права. Miranda ще Ви 
попита откъде да Вземе списъК с 
Контакти и история. Ако на КомпЮ- 
търа си имате инсталирано ICQ, 
просто посочете папката с индекс 
файла на СО (разширението му е 
dx). След Като сте посочили този 
файл, В прозореца би трябвало ga се 
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Status 


появят приятелите Ви заедно с пъл- 
ната история на комуникацията Ви с 
тях. Обърнете Внимание, ue Miranda 
He e надграждане 3a ICQ, а друг СО 
Клиент. Програмата няма да промени 
текущите файлове, нито ще разбър- 
Ка Вашите СО настройки. 

Miranda се настройва Като норма- 
лен IM Клиент, но предлага и допълни- 
телни опции. След Като настроите 
прозореца по Ваш Вкус (Вид, шрифт, 
размер, начин на появяване), може да 
направите така, че той да променя 
размера си съобразно броя на “Ваши- 
те хора”, Които са онлайн В даден 
момент. Така Miranda заема много 
по-малко място на geckmon-a. 

Може да укажете списъка с хора 
да става прозрачен автоматично, 
Когато сте невидим или след опреде- 
лено Време, 8 Което не се използва. 
Miranda поддържа групи и подгрупи с 
хора, според съдържанието на Които 
можете да нагласяте статуса си. 
Да речем - група “А” ме Вижда 
"Online", за група “Б” съм "Occupied". 
И за разлика om ICQ, тук няма ограни- 
чения В броя на хората, Кошто да са 
ВъВ Всяка група или В Invisible-cnucoka. 


plug-ins 

Cmpykmypama Ha Miranda IM e goc- 
ma мобилна и подобно Ha WinAmp, cu- 
лата на софтуера ce kpue В допълни- 
телните модули. Ето няколко полез- 
ни plug-ins. 

Yahoo Plugin - ползва протокола 
на Yahoo!Messenger и Ви позволява да 
добавяте Контакти оттам. MSN 
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Plugin прави същото. И двата ce нас- 
тройват Като напишете име и napo- 
^a 8 Plugin-onuuume Ha Miranda. 

SMS Plugin - дава Възможност за 
изпращане и получаване на SMS-u. 

РорЗМоШуЕх – E-mail нотификация 
с поддръжка на РОРЗ сървъри 

UlNBackup – “изнася” списъка Ви с 
контакти go .clb файл, Който ce из- 
ползва и om ICQ. 

SecurelM - изпраща Криптирани 
съобщения. Поддържа ICQ, MSN, 
Yahoo и Jabber и използва 192 бито- 
Во AES Криптиране. 

QuickSearch – бързо търсене В 
Контакти и ІМ-история. 

РорУр - показва Ви съобщения и 
събития В дискретни поп-ъп прозор- 
ци, които се появяват В дъното на 
екрана. 

NewEventNotify - нотификация за 
съобщения, файлоВе, събития. Изпол- 
38a ce В Комбинация с горния плъгин. 

NetDetect – автоматично Ви сВър- 
38a с различните IM сървъри при на- 
личие на интернет Връзка. 

Miranda има и други “гъзарии” nog 
формата на plug-ins, Като например 
хилядите иКони и теми. Но за да оча- 
рова напълно, трябва да проверите 
сайта. След ВсичКо Казано дотук, е 
добре да се спомене и най-големият 
плюс на програмата - това, че изпол- 
зва 3 мегабайта оперативна памет 
(някои Версии на СО Вземат 20), ня- 
ма банери и работи пет пъти по-бър- 
зо от Който и да е КО Клиент. Всич- 
Ко за Miranda -  http://miranda- 
icq.sourceforge.net. 


we don't need no fOcking war 


Очевидно e, че споровете между 
Верните на Mirabilis потребители и 
онези, ползващи алтернатиВен Кли- 
ент, тепърва ще започват. Но подоб- 
ни такива има много - Windows vs. 
Linux, WinAmp vs. останалите и т.н. 

От друга страна, често се чуват 
слухове Как лошите AOL изцяло ще 
затворят Mirabilis и ICQ или че ще ги 
направят платени, защото само гу- 
бят пари от тях. Един от малкото 
реални източници на приходи за 
AOL/Mirabilis са реКламите, Които 
стоят Върху СО прозореца и Върху 
прозорците на съобщенията. Факт е, 
че именно тези досадници са обект 
на Константно изтребление от 
страна на потребителите. Ето за- 
що няма да е чудно след някоя друга 
година да се порадваме на чисто но- 
Ва, децентрализирана СО мрежа, за 
Която, ako не друго, то поне на 
AOL/Mirabilis няма да им се налага ga 
осигуряват сърВвърна поддръжка. 

Еленко Еленков, 
Стоян Спахиев 
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рез последните няколко месеца 
В пощенската Кутия на РС 
Mania постоянно пристигат 
писма на хора, желаещи да намерят 
съмишленици, с Кошто да работят по 


E 


and participate in beta tests we are administrating. At the moment we are 
building a strong Beta Test Community around Infogrames Inc.'s private 

beta tests. We expect to have a large number of experienced beta testers 
available in the spring of 2003 for even more beta tests from Infogrames. 


GENERAL 
- Register 


FAQs 
- Website FAQ 


- Beta Testing FAQ Betatests.Net is the only place you will be able to register and participate 


създаването на Компютърна игра. 
ВъВ форума на www.pcmania.bg теми- 
те за създаване на развоен екип 
привличат най-много Внимание (ес- 
тествено, след Въпроси от сорта 
“Измамници ли са жените?”). Всички 
тези хора смятат, че имат Идеята с 
главно “И”, че са В състояние да пре- 
Върнат думите В дела и да постиг- 
нат своя успех. 

Създаването на игри е сложен 
бизнес, В Който славата и успехът 
са едва една минимална част от ре- 
зултатите, които по правило също 
са една по-малка част В сравнение с 
усилията, хвърлени за тяхното noc- 
тигане. Преди около 20 години игри 
са правени eü-maka - ако имаш Ком- 
пютър, проявяваш интерес Към ma- 
тематиката и се разхождаш с изцък- 
лен поглед, със сигурност пишеш иг- 
ри и дори не подозираш, че това мо- 
Же и да ти донесе слава. В началото 
това си е било забавление за ограни- 
чена група хора, успели да създадат 
нещо, превърнало се днес В индуст- 
рия за няколко милиарда американски 
долара. Днес нещата стоят по-раз- 
лично, защото говорим за световна 
индустрия. 

ЕстестВено, първата стъпка, по- 
знаването на игрите Като такива, е 
повече от Важна. Играй игри. Посто- 
янно. Но не Всеки ден по 10 часа 
Counter-Strike, а се опитай да полу- 
Чиш поглед Върху повече заглавия, 
различните техники, различните гра- 
фични прийоми и т.н. Ако играеш по- 
Вече игри, ще знаеш най-добре Кое е 
забавно и Кое не В едно заглавие, 6 
един Жанр, В един период от Време. 
Да превъртиш една игра е ценно 
точно наполовина на това да си 
изиграл десет други до половината. 

Да приемем, че разполагаш с точ- 
но онези Качества на добрия разра- 
ботчик, заради които ще те Вземат 
на работа. За да създадеш игра, ще 
се наложи да я създадеш В екип. Мо- 
же да опиташ да се присъединиш и 
Към развойния отдел на голям изда- 
тел (Като Electronic Arts например), 
но за целта ще трябва да си наисти- 
на добър спрямо световното ниво. 
Ako си си извоювал силно име, u3ga- 
телите Вероятно сами ще те потър- 
сят, за да им свършиш качествено 
работата. Това обаче се случва пре- 
димно В случаите, Когато се Казваш 
Джон Ромеро или Сид Мейър. 

За ga си намериш добра работа 8 
гейм бранша, трябва да имаш идея, 


- Infogrames Beta FAQ 


in Infogrames beta tests. To launch Betatests.Net we are bringing you 
Neverwinter Nights and we are expecting more games in the near future. 


Even if you are not interested in participating in the Neverwinter Nights . 
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- Neverwinter Nights 
- BioWare Corp. 
- Infogrames, Inc. З 
- МММ Beta Toolset Download 


r Nights E 


HTS beta test, go ahead and register now to be eligble for future beta tests. 


з Toolset released! 


oWare has released the Neverwinter Nights Beta TOOLSET. This is the 


FORUMS 
- NWN Forum 
- BioWare Forums 


utility you use to create modules and such for Neverwinter Nights, it can be 
downloaded at http:/ /www.fileplanet.com/index.asp?file-88066 ` 


Of course we know that everyone is waiting for the actual Neverwinter 
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- NWN System Specs 
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но, от друга страна, за ga имаш Кон- 
Кретна и добра идея, трябва да си 6 
гейм бранша. Омагьосан Кръг, с Кой- 
то трябва да се пребориш, след Ка- 
то са те наели и то именно Като 
почнеш ga генерираш идеш. Първона- 
чално Винаги се чудиш откъде на 
Всички останали им хрумват тези 
добри неща, за Кошто ти Все още не 
си се сетил. Водещ е обаче принци- 
път, че не е нужно да си революцио- 
нен, достатъчно е да погледнеш 
старите неща с HoB поглед. 

АКо искаш да си независим, за да 
получиш нужната подкрепа от някой 
издател, ще трябва да му предста- 
Виш ugeume cu. В нещото, наречено 
първоначална Концепция, ще се нало- 
жи да опишеш Всичко, Което би след- 
Вало да се случи В играта - например 
размера В пискели на скина на уникал- 
ния ракетомет от уникалния ти 3D- 
екшън. В добрия случай получаваш 
бързо одобрение на Концепцията си и 
Карт бланш да разработиш нещо - 
мъничко, Колкото за показно. Концеп- 
цията ти може да е съвсем обща, 
така че да има място за развитие и 
с напредване на работата. Обикно- 
Вено обаче случаят не е “най-добри- 
ят” и трябва да обърнеш Внимание 
на много и досадни подробности. 

След одобрението на Концепция- 
та е Време за прототипите, Които 
са нещо Като npe-alpha-Bepcus. Преди 
да се стигне до там е нужно нарису- 


Ването на окръжаващия свят, опре- 
делянето на героите, създаването 
на изкустВения интелект, специални- 
те ефекти и т.н. Алфата Всъщност 
е първият стадий от Вече почти 3a- 
Вършения проект. Типичен прототип 
за екшън например е създаването на 
ниво, В Което лошковец броди и u3ga- 
Ва нечленоразделни звуци. 

За да стигнеш статут beta, Кога- 
то играта е практически готова, 
трябва здраво да поработиш - довър- 
шВане на начални анимации, завърш- 
Ване на допълнителни ефекти около 
самите герои, изчистване на детай- 
ли по историята и т.н. 

Бета тестовете са може би npu- 
Видно най-интересната част за 
Всички, които няКога са искали да се 
занимават с игри. Но - това е само 
привидно. За да си добър бета тес- 
тер, трябва ga тестВваш, ga mecm- 
Ваш, да тестваш, ga тестваш, ga 
Вечеряш, да гледаш някой филм и пак 
да тестваш. Ако намираш малко бъ- 
eo8e или He съобщаваш 3a неточнос- 
ти, значи не си тествал - следващия 
път няма да ти се обадят за бета 
тест. 

В Крайна сметка, аКо се замислим, 
между създаването на игри и Копае- 
нето на Въглища има agcku много об- 
щи неща - Воля, нерви, много пот, не- 
човешки препятствия, адреналин. Ho 
си струва. 

Александър Бойчев 


Встрийците от JoWooD са една 
от малкото Компании В наши 
дни, успели да запазят сВоята 
независимост от големите издате- 
ли-мастодонти Като Vivendi, Infogra- 
тез и Microsoft. Съществуват едва 
от седем години, но тяхно дело са ня- 
Колко съвсем прилични и В голяма 
степен забавни Компютърни заглавия. 

JoWooD успяват да пробият през 
1997 година, Когато Вниманието на 
Критиката и геймърите е привлечено 
om уВвлекателния тайкун Industry 
Giant. Създаването на играта отне- 
ма дВе години, след Кошто усилията 
на целия еКип са Възнаградени с поло- 
Жителните резултати и добри про- 
дажби. 

След Industry Giant последват uz- 
ри Като Aquanox, Die Volker (имала yc- 
nex най-вече и предимно В HeMckoe- 
зичния свят), Arx Fatalis и т.н. След 
Като JoWooD се появяват на борса- 
та през 2000-та година, Компанията 
ускорява темповете на развитие Ка- 
то наред с това разши- 
рява и продуктовата си 
гама. Преди три години 
Все още финансовите па- 
зари изсипваха златен 
gokg за 8cuuku и Всичко, 
сВързано по някакъв Ha- 
чин с Компютри, забавле- 
ние, игри или технологии. 

През тази година, 
Въпреки разширяването 
на дейността си и npeg- 
ставянето на редица 
Ключови проекти - Hotel 
Giant, Industry Giant 1, 
Aquanox 2, цитираният 
по-горе Arx Fatalis, cyne- 
руспешният В Германия 
Gothic |, JoWooD ce раз- 
минават на Косъм om фа- 
лита. ЕдинстВено изне- 
надващо добрите про- 
дажби на Gothic Il позво- 
ляват на фирмата да си 
отдъхне и тя получава 
нови заеми от банКите- 
kpegumopku. Последстви- 
ята са налице - съкраща- 
Ване на половината от 
280-те служители на 
компанията. 

JoWooD демонстри- 
рат желание да се пре- 
Върнат В равностоен съперник на 
най-големите. За целта през минала- 
та година те разширяват присъст- 
Вието си и върху Конзолния пазар, Къ- 
дето създават игри за СатеВоу 
Color и PlayStation. Нарастващото 
значение на този пазар обаче със си- 
гурност ще се окаже Ключово за бъ- 
дещето на австрийците. Другият 


акцент, Който поставят om Компа- 
нията, е Върху онлайн игрите. За цел- 
та преди година и половина те заку- 
ny8am Phenomedia фирмата, създала 
популярната и y нас игра Moorhuhn 
Jagd 1 u 2, Както и набиращата през 
последните седмици сред родните 
геймъри известност Sven Brómvolen, 
В Която целта е правилното управле- 


ние на нагоните на младия овен СВен 
Към овчиците на неговото стадо... 

Phenomedia създават Всякакъв 
равлекателен софтуер и В този сми- 
съл придобивКата би могла да бъде 
особено полезна на JoWooD с опита 
си В областта на забавните, неанга- 
жиращи и сравнително прости соф- 
туерни продукти, КакВито са Зуеп и 
Moorhuhn Jagd. За съжаление okono 
бившите ръководители на Pheno- 
media избухват грандиозни скандали 
за фалшифициране на документи, Ко- 
ето донася силно негатиВино отно- 
шение Към на името на Компанията и 
прави невъзможно Каквото и да е на- 
чинание с нея В момента. 

След успеха Ha Gothic 11 JoWooD 
смятат да променят стратегията 
си и да се Концентрират Върху Висо- 
КокачестВени РС заглавия. Турбулен- 
тният пазар за игри досега не ги е 
“изял” и това Вероятно означава, че 
ще се справят и със следващото 
предизвикателство. Очаквайте съв- 
сем скоро обещаВащи заглавия Като 
Cold Zero и Far West (достъпна засега 
единствено Във Франция и Испания). 

Александър Бойчев 
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SIM CIT Y 


[=такт МЕН стту | | CORAP кебе соп рага | 


Е ELECT -СЕМНАНЕ то| 


HONSTER ATTACK- Я large гері цап 
creature has been spotted in тһе 
uater. It seems to be attracted to 
areas of high pollution. There is a 
trail of destruction wherever it 
goes. fis a last resort try calling 
2) 58 ВК 
Other than that wait till it leaves 
then rebuild from the rubble. 


Rio de Janiero, Brazil 284? - 
By the mid-21st century, the green- 
house effect increased global tem- 
peratures about 4 degrees F. Polar 
icecaps melted and raised sea levels 
worldwide. Coastal areas uere 
31 devastated by flood and erosion. Vou 
ССА have 19 years to turn this swamp back 
1 into a city again. 


p gn: gl 
ІВМ programming: Daniel Goldman 
rti B 


1042 Countru Club Drive, Suite 
Moraga, СЯ 94556 


Tel: (415) 376-6434 
(415) Баи 
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Ако сатен Софиянски беше 
играл SimCity, София със 
сигурност нямаше да е същата... 


помням си далечната 1991 година Когато се пулех с 

дни и нощи над монитора Върху една “по-различна” 

игрица - SimCity. Адски ВълнуВащото занимание да из- 
граждаш свой собствен измислен град с една едничка, 
ужасно мазохистична цел - да чакаш да налази Годзилата- 
аа - бе повече от зарибяващо! Е, имаше и по-романтични 
Варианти, Като наводнения и торнадо, които можеха ga 
развалят семпло изглеждащата идилия, но общо Взето, гле- 
дайки “зрелищни”-те погроми над града си, се надъхвах 
още повече. 

И ако сега никой не би ce зачудил за Какво говоря, mo 
навремето, повярвайте ми, този: Жанр (tycoon, де) беше 
рядкост. Ако трябваше тогава ga Ви обясня за Какво cma- 
Ва Въпрос В SimCity, щях просто да Ви разкажа, че... 

..B SimCity Влизате В ролята на Кмет на град, Който мо- 
Жете да изградите сами. В началото разполагате с малко 
парче земя, Върху Което можете да положите основите на 
бъдещото архитектурно, урбанистично чудовище - Вашия 
град. Естествено, най-Важното нещо за един град е enek- 
mpuuecmBomo. Затова първата Ви работа ще e да постро- 
ите електроцентрала. С нейна помощ можете да електри- 
фицирате къщите, които трябва да се появят на картата 
после. Жителите Ви ще искат да работят (тази потреб- 
ност не ми е много ясна) и затова ще трябва да им стро- 
ите индустриални сгради. За да не ходят пеша на работа, 
В ролята cu на добър Кмет, трябва да им осигурите пъти- 
ща и ж.п. линии. След това идва peg на офисите и napkue- 
mama - местата за отдих и shopping зргее! Един истински 
град трябва да има полиция (...много ми станаха неясните 
неща...) и пожарна, за да може ga функционира добре. Ако 
Желаете да глезите жителите си, имате на разположение 
и летище, пристанище и стадион, но те са признак за 
тежка гъзария! С “Всички” тези Възможности се изчерпва 
разнообразието В първия хит на Maxis SimCity. 

Дори и да не Ви се Вярва, това за Времето си беше дос- 
татъчно зарибявашо, а играта даваше “добри” Възможнос- 
ти за избор. Не трябва да пропусна да спомена, че освен 
със строежи трябва да се занимавате и с икономиката на 
града. Възможностите там също не са много - определяте 
данъците 8 процент и променяте инвестициите В пътища- 
та, пожарната и полицията. ЯКо, а? 

Най-якото обаче идва сега! След Като Вече блаженства- 
me над големия си град, започват ПроизшестВията. Най- 
оригиналният замисъл беше идеята за идВващата годзила В 
града Ви Като наводненията и торнадото също бяха добър 
Вариант за Край на играта... 

Днес, доста години след появата на SimCity, бих описал 
играта накратко - това е бащата на жанра tycoon. Ако ня- 
Коя игра има най-голям принос за този жанр, определено 
това е хитът на Maxis. А Как си мислите се Казват жите- 
лите на SimCity? Sims! Така че предполагам тази игра е по- 
могнала по някакъв начин и за разработката на лигавите и 
бозави (почти Като Купищата американски хардкор банди а 
ла Papa Roach) игри om серията The Sims. 

Ако Все пак решите ga проверите c очите си за Каква 
революционна игра става дума, можете да я свалите от: 
http://www.reviewgames.com/Files/ SimCity/simcity.zip 

Тя е голяма точно 427к В zip архив, a me изглежаа, ca 
предостатъчни, за да се пише история... 

Орлин Широв 


= 


Най-доброто джобно 
АРС за 2002 


ма много причини играта 
И Зип да е на първо мяс- 

то В Класацията на 
СатеВоу.сот. Освен че е японска, 
agcku Красива и изисКВа от Вас по- 
не 50 часа, за да я минете, това е 
едно от най-интересните загла- 
Вия, излизали за GameBoy Advance. 

ВРа? За мобилна платформа? 
Diablo феновете няма ga го вземат 
насериозно. А трябва. Няколко часа 
пред екрана на Което и да e GBA ще 
накара Всеки ga се озърта за пси- 
Кристали, по-добър щит, нови магии, 
джиноВе и скрити Врати. 

Golden Sun, е разработена от 
Camelot Interactive и е от малкото иг- 
ри, пускани на 128-мегабитова ka- 
сетка (повечето СВА игри са на 64 
мегабитови). И Въпреки че този обем 
е по-скъп (изисква по-голям чип с na- 
мет), явно има защо kacemkama ga е 
толкова голяма. 

Играете с четирима герои -, 
Исак, Гарет, Айвън и Мия. Качест- 
Вата им определят и сложния 
сюжет на играта. ВсичКо се Върти 
оКоло пси-енергия, Която четиримата 
притежават. Исак е силата на земя- 
та, Гарет - огън, Айвън - Вятър, а 
Mus - Вода. СВетът на Golden Sun ce 
Крепи на тази пси-енергия и ms e съб- 
рана В четири Камъка, Всеки от Които 
Криещ специфичен Вид енергия. Но ня- 
ма да стигнат и няколко страници да 
се опише целият “сериал”... Накратко — 
историята се дВижи напред и назад 
през годините Като по средата се поя- 
Вяват изчезнали цивилизации, загубени 
братя, нови герои и... рицарски турнири. 

Вие сте В реален свят, Където 
може ga ce местите между десетки 
градове, Крепости, пустини и пеще- 
ри. Всеки град има няколко нива и ня- 
Колко десетки жители Като с Всеки 
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от тях може да Водите диалог. Ос- 
Вен това може да четете мислите 
на Всеки от жителите, ako не сте 
сигурни, ue те споделят Всичко. Гра- 
фичните детайли на играта са раз- 
работени типично по японски - go 
последния пиксел. Като започнете 
от мачтата на Кораб, през архитек- 
турата на Който и да е замък и 
стигнете до подземията на най-зла- 
та пещера. 

Елементите на играта могат ус- 
ловно да се разделят на три - броде- 

не, загадки и бой. Броденето ста- 
Ва постоянно между ВсичКи горес- 
поменати градове, пещери, урви и 
чукари. Типично за Всяко ВРО е, че 
събирате предмети. И 8 Golden 
Зип това Важи със страшна сила. 
Намирате Все по-добри щитове, 
шлемове, пръстени и дрехи. Някои 
магии Ви позволяват да придобива- 
те допълнително предмети. ПоняКо- 
га чувството “маш пак изпуснах не- 
що” може да Ви накара да се Върне- 
те буквално В началото. Или да Ви 
побърка дотолкова, че да почнете 
играта отново. 

Загадките 8 GoldenSun спокойно 
могат ga Вкарат феновете на 
Sokoban В джаза. Местене на Кутии, 
прекарване на течаща Вода през 
тръби, нагласяне на цветове и прес- 
Качане на хиляди лабиринти... Задач- 
Ките са направени точно толкова 
добре, че да Ви стимулират да не се 
отказвате и да знаете, че на след- 
Ващото ниво ще има по-голямо пре- 
дизвикателство. 

Битките на пръв поглед приличат 
на битките 8 Heroes of Might and 
Magic — походови и разликата om “аз 
удрям, ти удряш” е Компенсирана с 
десетките магии, “призоваВания” 
-(summon) на джинове, Както и Взац- 
_модействията между твоята и Bpa- 
еската армия. В битките има мно- 
ислене и me по-скоро се броят 
по една от по-ефектните загадки 
играта, Която се случва през ця- 
о Време. 

Всеки, опитвал старите Версии 
Final Fantasy, може да потвърди, 


"че стилът на японските RPG игри e 


един om най-ВъВличащите. Xapakme- 
ризира се със специфичния начин на 
рисуване, многото диалози, определя- 
щи характера на героите (също взе- 
ти Като от техен филм) и сложния 
сюжет. Golden Sun е типичен предс- 
тавител, Ho В никакъв случай Клише. 
Ако сте притежател на СВА, това е 
едно от задължителните заглавия за 
Вас. АКо не сте, тази игра е едно от 
нещата, Което да Ви накара да си Ку- 
пите малката Конзола. 

Еленко Еленков 
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Tips пТискв for filesharing 


съвети за по-ефективна обмяна на дигитални благини 


акар filesharing-om ga He e cv8- 

сем натурална размяна, а по- 

скоро Комунално подпомагане, 
Все пак можем да говорим за “бизнес 
стратегия”, Която ще ни донесе най- 
добри приходи. Казано с други думи - 
за да имаш добра успеваемост В на- 
мирането на именно онези парчета, 
Които те интересуват, трябва да 
имаш предвид някои основни препоръ- 
ки, формирали се Като резултат om 
спонтанната еволюция на музикалния 
свят В неговото underground превъп- 
лъщение. ЕстестВено, не става дума 
за нищо приличащо на десетте божи 
заповеди. 


риби, мрежи и рибари 

Преди ВсичКо е Важно да имаш яс- 
на представа за Какъв Вид файлове 
искаш да се ровиш. Колкото и стран- 
но да звучи, различните filesharing 
мрежи се различават Като евентуал- 
но достъпни файлове и понякога дори 
най-упоритото дебнене може ga се 
окаже безрезултатно, ako е избрано 
неподходящо място. В този ред на 
мисли не чак толкова популярният 
soulseek (www.slsk.org) Върши много 
добра работа за намиране на елект- 
ронна музика. Edonkey (www.edon- 
key2000.com) е добър избор, ako тър- 
сиш не само музика, но и филми, а 
потребителите на FastTrak, предс- 
тавяна om KaZaa, Grokster и Morpheus, 
ще открият най-лесно последните 
МТМ хитове. Добър избор за фенове- 
me на Kazaa e неофициалният Lite kAu- 
ент, Който няма тонове adware и не 
налага рестрикции за максималния 
bitrate на сваляните парчета (Взема 
ce от http://doa2.host.sk/). Една от най- 
старите Все още функциониращи със 
съмнителен успех мрежи - gnutella, съ- 
що предлага достъп до доста филми, 
но Количеството гадно порно, Което 
попада между другото при Всеки пот- 
ребител, не е за пренебрегване от 


да се ограничим само до съвети за 
музикални файлове. 


хиени, подредени... 


Колкото и странно да зВучи, орга- 
низацията и броят на файловете В 
собстВения ти архив оказва голямо 
значение за това дали ще ти бъде 
позволено да теглиш. Става дума за 
неписани правила, Които са изплува- 
ли от дълбините на underground cue- 
ната, където Всичко трябва ga e из- 
рядно, за да бъде пуснат В обръще- 
ние даден файлов пакет. В случая 8a- 
жи правилото - Който иска качество 
трябва да предлага Качество. И аКо 
някой реши, че не Ви харесва Как се 
отнасяте Към файловете си, може 
да Ви забрани достъп до това, Което 
е сКладирал. Добра идея е да се по- 
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мести на отделен дял ВсичКо, Което 
ще бъде предложено за сВаляне. Фай- 
ловете следва да се разделят по Bu- 
дове - mp3, Картинки, филми, pdf, 
софтуер Като Всеки тип попада В 
отделна директория. 

За архива от музикални файлове 
например е Важно да не представля- 
Ва просто една голяма директория с 
парчета, а добре подредена и Класи- 
фицирана фонотека, за Която е Вид- 
но, че се полагат нужните грижи. 
Конкретно 3a mp3 най-добрият Вари- 
ант за подредба е “Стил/Група/Ал- 
бум”. Целите албуми се Котират по- 
добре (особено при SoulSeek, Където 
потребителите могат да имат нива 
на достъп). Обложките на аблумите 
също носят точки - най-добрият 
сайт за намирането на такива безс- 
порно е www.mega-search.net. 

Дигиталните Книги обикновено са 
ВъВ формат txt, rtf, pdf и нерядко html 
или chm. За да направите pdf, тряб- 
Ва да имате Acrobat Destiller, a chm e 
Вид усложнен html, Който може ga 
постигнете с някой от инструмен- 
тите на WWwW.etextwizard.com. Ako pe- 
шите да добавяте няКоя от Вашите 
Книги Към архива си, допишете типа 
език В заглавието на файла (напри- 
мер Debian Linux РАО rus.chm). 

KapmuHkume се делят В gupekmo- 
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гледна точка Ha недостатъците. 
Интересно e, че от чисто mp3- и 
аіух-ориентирани filesharing мрежите 
разшириха напоследък списъка на 
търгувани благини с Висококачест- 
Вени КартинКи, документи, Книги, 
уроци (особенно такива за Вземане 
на нива и сертификати, например 
Windows Sertified Edi-kakvo-si), onpege- 
лени програми и дори операционни 
системи. Ето защо В статията няма 
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зена В небезизвестната поговорка 
“Ако Мохамед не отиде при планина- 
та, планината ще дойде при Моха- 
мед” е намерила неочакван израз В 
един от най-добре работещите под- 
ходи за намиране на именно онзи Вид 
музика, която искаш. Взимайки npeg- 
Вид факта, че mu не cu единстВени- 
ят В света, Който слуша екзотичния 
стил LARODI, може ga предположиш, 
че поне още стотина човека (аКо 
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щаш. С изненада omkpu- 
Ваш, че докато започнеш 


Tie Your Mother Оо... 


Found 119 fies 


4,069,748 users online, haring 781,234,751 


puu тематично - пейзажи, хора, голи 
моми и В тях съдържанието Haucmu- 
на трябва да отговаря на името. 
Най-добре се харчат по-големите и 
Качествени, така че ako имаш дос- 
тъп go high quality Картинки (напри- 
мер СО с Клипарт), В името на дирек- 
торията и името на файловете мо- 
Же да добавиш магическата думичка 
3000Р! (демек направо дърпаш и пра- 
Виш Календар от тях). 

За филмите - задължштелно ди- 
ректория с името на Всеки един, 8 
Която следва да попаднат субтитри 
от Всякакъв Вид (om www.dvd.box.sk 
често се намира поне английската 
Версия) Като на Колкото повече ези- 
ци присъстват, толкова по-добре. 
Друга хитра идея е да се намери и 
обложката на ОМО или Video Кутия- 
та. Човек може да се сдобие с тях 
отново om www.mega-search.net или 
www.dvd.box.sk. 


кодировка 

Когато става дума за музика, 
Бига!е-ът, на Който са кодирани nap- 
четата, има голямо значение - ако 
са на 128, е явно, че на Въпросния чо- 
Век му е Все двеста какво сваля; ako 
са на 160, е явно, че става дума за 
трудно откриваемо парче, Което мо- 
Же да съществува и с по-добро Ка- 
чество; аКо е на 192, е почти сигур- 
но, че някой е искал ga има този 
трак В максимално близък до ориги- 
нала Вариант и т.н. Качествените 
mp3-ku понякога могат да бъдат поз- 
нати и по системата за именуване. 
Албумите, изплували om underground- 
а, обикновено са с файлове с малки 
букви и наставка “-ххх”, Където xxx e 
името на групата, Която е доКопала 


Mabel! Sharing... г 


не | 
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първо изданието. Добре e ga He се 
опитвате да чистите тези символи, 
Когато подреждате собствения си 
архив и предоставяте свалените от 
Вас неща за достъп от други хора. 
Дори да Ви дразнят - те са Като за- 
пазена марка, Която често гаранти- 
ра добър звук. 

За собствените mp3-ku не е go6- 
pe ga са В mp3pro формат, защото 
хич не са много плейърите Които го 
сВирят. Типът на Кодирането може 
да бъде обозначен допълнително В 
самото име на директорията ( 090, 
..mp3 и т.н.). Добър софтуер за раз- 
познаване Качеството и оригиналния 
Кодер на парчетата е EncSpot, Който 
е достъпен от множество сайтове 
(търсете 8 google.com). 

Що ce отнася go другите Видове 
файлове - единстВено при Книгите 
има смисъл от архивиране със соф- 
myep mun WinZip, а за .jpg е Валидна 
компресия максимум 50% с препоръка 
ga не бъде Progressive. Bcuuku други 
файлове, потенциален обект на 
трансфер (mp3, филми и т.н. ), няма 
да станат по-малки, тъй като Вече 
ca смачКани до максимум. Ako Все пак 
се стигне до архивиране, Вероятно е 
по-добре да не се използват послед- 
ни Версии на ВАВ и WinAce - алгори- 
тъмът на компресия е несъвместим 
с по-старите такива, а не Всеки има 
last version. 


MoxaMeg 
Мъдростта на поколенията, изра- 


да търсиш за следващо- 
то LARODI, някой Вече e 
Кацнал и тегли от твое- 
то. Разглеждаш му архи- 
Ва (почти Всички fileshar- 
ing системи позволяват 
това) и откриваш, че 
той Всъщност има go- 
Волно много неща, Които 
би искал да Вземеш. Оттук нататък 
подходът може да Варира от право- 
линейно търпеливо изсмукване до 
опит за започване на разговор и дъл- 
госрочно партньорство В търсенето 
на LARODI. 

Ако Все пак нещо се окаже Крайно 
спешно нужно, най-добрият начин е 
да се търси не целият албум, а пар- 
че по парче. Подобен съвет на пръв 
поглед звучи противоречиво с Каза- 
ното по-горе, но В действителност 
най-бързо се сваля албум, с чиито 
тракове пристигат по едно и също 
Време от няколко различни източни- 
Ка. АКо си мислиш да хитруваш В то- 
зи случай обаче, имай предвид, че е 
Крайно лоша идея да се набуташ Във 
filesharing-a без нито един зпаге-нат 
филе. Почти сигурно е, че ще Видиш 
голям зор gokamo успееш да свалиш 
Каквото и да било. В Крайна сметка 
човек обича поняКога и на Вуте да му 
е Кофти докато няКой сваля безцен- 
Hume My mp3-ma, а на хиените ga им 
е зле по тази логика не е Възможно 
по простата причина, че те ниКога 
нямат, не са имали и няма да имат 
нищо, Което да предложат В услуга 
на обществото. 

И за да сме 8 Крак с Времето - 
сайт, предлагащ Всякакви новини, 
пряко свързани c filesharing мрежите, 
се намира на адрес www.slyck.com, а 
друг подобен е www.zeropaid.com. Кой 
om двата е по-обективен е Въпрос на 
лична преценка. 

Георги Пенков, Пеню Дачев 


Да ни е честита по-по-най новата година! За много писма, уважаеми сътрудници на 
писмопойкагпа! През празниците си бяхте понаточили ноктите и клавиатурите със 
сигурност ca прегрели от изпращането на толкова много мейли. Приятно четене на 


ппазмесечния калейдоскоп - след ЗО дни отново ви чакам тук! 


КОНЗОЛНИ ПАРТИЗАНИ 


Здравейте PC Мапіа! ! 
Няма да започвам с похвалите, защото писмото ми 
ще приеме много големи System Requirements Като 
Pentium 3.2GHz, 512MB ВАМ, и най-Важното — okono 
720MB HDD. Затова ще Карам по същество. Пиша на 
Вас и най-вече на геймърите, които имат по-стари 
PC-ma, които не могат да се ъпгрейдват (аз съм един 
от тях). Гепмъри, знам че ъпгрейдите за старите 
Компютри Като нашите са доста тъпи. Искаме да иг- 
раем на нещо по-готино и у дома (не само В РС Клубо- 
Вете), но не можем ga си го позволим. Тогава не ни ос- 
таВа нищо друго освен да си пуснем няКоя от готини- 
те модерни Р$ игри на домашното РС. Това е лесно, 
нали?! Ето КаКво е решението: изтеглете си един PSX 
емулатор на име Веет! Топ е най-добрият засега. Ето 
отКъде можете да го дръпнете: 

http: //www.megagames.com/news/html/emulators/emu- 
lators.shtml 

Сори, че писмото излезе твърде дълго. 
Виктор Иванов 


ИВелин Г. Иванов ликува. А писмото - писмото не 6e- 
ше много дълго. Винаги се радвам на дълги писма. 


ONCE 1 DRANK TEQUILA, 1 FELT REALLY GOOD... 


Дами и господа, геймъри и геймърКи и малКи зеле- 
ни човечета (гости на тази планета, заради нейни 
природни богатства Като тревата и готините Ка- 
kuyku!!!) имам 3-ри Въпроса: 

1. Абе Къде да My ... майката (Жалко, ue Carmen 
Electra няма деца) е скапаният “хентай” плакат! ? Ами 
нема го бе... Като не сте го сложили! ПръКнете се и 
сложете поне едно хвърчащо листче и на WarCraft 3, а 
може би и на Hitman 2 (с малко Кръв ako може). 

2. Counter-Strike фенове спите ли бе? Събуждайте 
се и аре теглете по едно vote-ue В PC Mania Класация- 
та, споко няма да Ви заболи (много, докато гласувах 
полях Клавитурата си и бах Как се само шоКирах...) 

3. А ga и последно — аре постнете още сайтове с 
Easter Eggs. Много са малко тези В статията на г-н 
(чете се “гусин”) Дачев. 

Чакайте бе, не съм свършил, ако това откровение 
не се публикува ще, ще..... Неееее няма да се хвърля 
от балкона си (да не съм луд, много съм ценен), прос- 
то ще хвърля баба си (умно нали, нищо, че ес 2 пате- 
рици и с инвалидна Количка -- ще Кажа, че е исКала да 
провери дали ще я заболи) Аре чао, баба ме чака. 
Георги Миланов 


Министерството на здравеопазването предупрежаа- 
Ва - несъобразената Консумация на спиртни напитки мо- 
же да навреди на Вашето здраве. Хлъц. 


МАЗНИ ЧИЙТОВЕ 
Картинката е ясна. Или не съвсем? Дали публику- 


Сашо Бойчев 


Вате писма, В Които само Ви хвалят, или си измисля- 
те съдържанието на пощата? ЗатоВа реших да дейс- 
твам В стратегически план -- почвам да се “мазня”: 

“О, благочестиви, които живеете go Извора на 
Мъдростта, Вие с право можете да се наречете “Ра- 
зумни” и да излизате от редакцията под звуците на 
музика. Простосмъртните геймъри ще са готови да 
разменят живота си В замяна на една Възможност да 
Ви погледнат В лице. О, Вие, Кошто пиете от Водата 
на познанието с полни шепи и Винаги сте готоВи да 
изпълните някои и друг брой със свещени писания, ko- 
umo ще бодат пазени от читателите като снимките 
с нецензурирано съдържание, дълбоко скрити В xapg-a. 
О, свещени люде, с Кир под ноктите Като паста за зъ- 
би ис ушна Кал Като ценно масло ” (Край на 
мазненето: можете да не го публикувате, то е за май- 
man и за задявка, че не ми отговорихте на предишни- 
me 2 писма.). Обаче, Вопреки че си оставате най-доб- 
рото българско геймсписание, нещо сте се надули и 
сте ce Възгордели. Това е текстът на Второто ми 
писмо: 

“Така... Няма смисъл да Ви Казвам, че сте супер и 
т.н., а преминавам направо на Въпроса: Гледал съм 
филмчето от Вашите gucko8e “Какво се случва с чий- 
търите” и съм наясно, че дори не съм достоен да ви 
моля за помощ, но Все пак... Историята започна след 
Като се зарибих no Neverwinter Nights. Обаче 6 Chapter 
2 ми се случи неприятна случка — Веднъж използвах 
чийт, за да си пооправя статистиКите — свалих мал- 
ko от STR и ОЕХ, за да Кача на CON. Обаче сега, след 
като свърших 2-ра част, Като тръгвам no пътя за 
трета, първо ми зарежда модулът, а после ми дава 
"Invalid character — player login refused". Знаете ли защо 
ми дава това съобщение и Какво трябва ga направя, 
за да продължа? И дали е нещо, свързано с паролата? 
Аз знам за 2 начина — да почна от предишен сейв или 
да реинсталирам играта. Обаче нямам други сейвове, 
а Вторият начин не помогна. Ще съм Ви много благо- 
дарен, ако ми обясните Какво да направя. Pls! P.S. Зна- 
eme ли нещо за продължението на Icewind Dale 2 или за 
Conquest: Frointer Wars 2? Надявам се, че ще ми отго- 
Ворите В близкото бъдеще и че ще драснете един-два 
pega за Dark Galaxy — http: //www.darkgalaxy.com. 

Това е om мен (засега). Цао-Бао ! (или Чао!) 

Александър Коледжиков, Бургас 


Можеше и да не се мазниш. От излиянията ти стана 
най-вече ясно, че си направил контролното по литерату- 
ра за първия срок за отличен, обаче... отговори ce полу- 
чават и по-лесно. Но, честно - тва за Кирта под нокти- 
те ми хареса най-много. Чийтенето не е Вредно. Стига 
да ес мярка. По Всяка Вероятност твоят проблем не е 
причинен от чийт, т.е. не трябва да се притесняваш. Чу- 
Вал ли си основната теза на издателите на легален соф- 
myep против nupamckume Копия?! “... Потребителят заку- 
пува нещо, за чието Качество никой не може да гаранти- 


ра”. Прави си изводите, Саше. Дали ще има продължения | 
за Icewind Dale 2 Conquest: Frontier Wars2? А слънцето из- |, 


грява ли сутрин?! 
ВЕКОВНА ДРАМА 


Здравейте РС Mania, 
Вие сте най-доброто списание за РС, но Винаги съм 
се питал защо, ама защо Винаги плюете StarCraft. Cu- 
гурен съм, че няма да ми публикувате писмото, но 


съм сигурен, че има много хора, Които искат ga pas- | 


берат ЗАЩО? 
Harry Potter 


He e Вярно, ue Винаги сме го плюли. ХВалили сме го 90- |- 
ри. Преди много години, Когато беше млад и нямаше равни 


на него. На пенсионера - пенсията, на геймъра - игрите. 


МЪЛЧАНИЕТО НА АГНЕТАТА 8 


Здравейте! 
Защо не направите една снимКа -- целият еКип, та 


да Ви Видим! Последната (и май единствена) беше | 


| преди години. Айде, съберете се един хубав ден, omu- 

“ дете някъде навън, бушнете се 8 снега и щрак! За из- 
Вънреден брой ще е много добре! 

| Константин Цонев 


Ще изчакаме хубавото Време. 


ПИНГ ПОНГ ДОНГ 


Здравейте, РС МАМА! 
Не Ви пиша, за да критикувам Вас или списанието. 
ИсКам да Ви помоля за една много голяма услуга. 
Знам, че сте затрупани с писма, но сърцето ми 
трепна Като Видях, че пишете за “Ропд”. Имах една 
телевизионна игра c "Pong", с Която съм играл много 
дълго. НО (защо Винаги има “но”) играта се счупи и 
Когато Видях статията Ви, Веднага отворих IE и се 
ОПИТАХ да сваля Въпросния zip. НО (защо пак с това 
“но”) сайтът не се отвори. При следващите опити се 
получи пак същото. Ще можете ли да ми помогнете с 
един утешителен файл, пратен по пощата? Само ако 
го имате 6 няКой архив. В другия случай поне дайте 
някакъв адрес да го издирвам! Втората молба ce Ка- 
cae go “тооп patrol". СВалих самата игра, но Когато 
отидох на сайта на МАМЕ, се запитах Кой точно ему- 
латор? Ще ми помогнете ли? Предварително Ви бла- 
годаря! 
Ваш Верен и ретро фен-Хтрем: 
(Ясен Камбуров) 


За Pong използвай този линк - Hhttp://www.falstad 
.com/pong/ Ретро игрите forever! За другото - а mu през 
миналата слушкал ли cu? А папКал ли си? Спомни си mo- 
Ва следващия път, Когато не ти се яде от мусаката на 
мама. 


ПАСТИ И БОЗА = ЗДРАВИ, ВЕСЕЛИ ДЕЦА! 


Искам да Ви задам един Въпрос. А той е: Правилно 
ли е да се пие по един литър боза на ден? Моля ви се, 
отговорете ми. 

Филип lapeo8 
(ипаоигтаКег@ abv.bg) 
Пак благодаря! 

Правилно е, особено след футбол. Помага за нараст- 
Ване на масата на гръдната обиколка. Тренирай редовно 
и пий no 100 литра на месец - Бербатов след това ще 
лази след теб! 


Интернет 
карта 


от 100 до 


Zoo 


часа 


препоръчителна цена 


50 


лева 


препоръчителна цена 


20 


лева 


OT 38 до 


752 


часа 


от 18 до 


7 


часа 


препоръчителна цена 


40 


лева 


отздо препоръчителна цена 


Зе 5 


часа в лева 


OT 4до 


46 


часа 


препоръчителна цена 
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Елате 6 нашия магазин! 
пл. "Славейков" 9 (безистена) 
тел. 986 68 58, e-mail: shop@pcmania.bg 
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Всички геймърски аксесоари! 
Всички броеве на PC Mania! 
Всички игри за РС.Р5 и PSX! 


Мишки - om 5 лв. 
Джойпадове - om 15 лв. 
Джойстици - om 20 лв. 

Оригинални игри - om 15 л. 
Празен CD-R- om 1.40 лв. 
Колонки - om 9 48. 
Карти за интернет - om З л. 
ANO 
NEC Technologies 


GRAVIS 


[e 
LS 


LOGITECH 


RICON 


Безплатни Консултации u монтаж! 


=. ще de 


шаке е 
Е 
007: Nightfire 4 
Майа 


Medal of Honor 


NBA 2003 


Jedi Knight II = д 
Hitman 2 < 
Unreal Т 2003 
GTA3 
Battlefield 1942 
Counter-Strike 
NFS: Hot Pursuit 2 BroodWar 

За много години и успешни Класа- 
uuu, скъпи читатели! По Време на 
празниците Вие не изнеВерихте на 
себе си и създадохте за пореден, 12- 
ти път през изминалата година най- 
Верния източник за геймкартината у 
нас. Усилената битка, Водена между 
WarCraft и FIFA, дълго Време не излъч- 
Ваше Категоричен лидер, но В Крайна 
сметка продуктът на Blizzard надде- 
ля и футболът остана на Втори план, 
по-скоро Като разтоварване между аве 
Кампании с орки или хора (по Ваш Tue 


| (РС MANIA ТОР 10 


Класация на месеца 


. WarCraft Ш 16.15% (483) 
. FIFA 2003 15.48% (463) 
. Age of Mythology 9.63% (288) 
. BroodWar 7.36% (220) 
. Diablo Il: LoD 1.0996 (212) 
: Ux (201) 
% (156) 

) 

) 

) 


. Counter-Strike 
. Championship Manager 2002 7 (107 

Battlefield 1942 
0. GTA 3 


3.21% (96 
2.74% (82 


1 
2 
3 
4 
5 
6. NFS: Hot Pursuit 2 
7 
8 
9. 
1 


Студовете по празниците и ko- 
ледната Ваканция са повишили инте- 
реса Към стратегическите заглавия. 
За това свидетелства и третият - 
Age of Mythology, Както и четВърти- 
ят, любим на малки и големи 
BroodWar. Новият Аде съвсем заслу- 
Жено успя да влезе В призовата трой- 
Ка Въпреки силната Конкуренция. 

Най-големият срив отбелязва 
СТАЗ, Като съвсем малко още оста- 
Ваше да изхвръКкне от ТОП10. Oye- 
Видно интересът Към нея спада, Ка- 
то една от Вероятните причини е 
задаващият ce Vice City на хоризон- 
ma. Diablo се е закотвил на петото 
място, Като изпреварва съвсем с 
малко №$: Но! Ригзий 2. В очакване са 
Все още феновете на Championship 
Мападег, Които Все още трябва са раз- 
цъкват и планират с досегашния CM3/ 
2002, докато (най-сетне) дойде CM4. 

Counter-Strike и Battlefield Водят 
задочен спор по гейм Клубовете, за- 
сега терористично-антитерорис- 


иа: „РС Мата 


"" Top10 


Age of Mythology 


Diablo Il:LoD 


тичния епос успява ga ce справи 
блестящо с Конкуренцията.. 

Прави Впечатление, че  ншто един 
от хитовете на последните месеци 
(с изключение на Age of Mythology) не 
успява да привлече сериозно Вниманч- 
ето на играчите. Така например 
Майа остана извън първите десет, 
Както и Hitman 2. Need for Speed бук- 
Вално ce срина от Върха и Като-че ли 
лека-полека се запътва. Към изхода. 
Продължава да властва гладът за 
стойностен екшън. Може би Project 
G.I. ще го задоволи? Ще разберем 
сКоро - най-Късно през следващия ме- 
сец! 


АНКЕТА 


СВаляте ла MeAoguu 
sa GSM? 


Нямам GSM 
Не ми трябват 


42,92% 
18,37% 
Сменям ги при 

Всеки удобен случай 

Не знам откъде да ги дръпна 
Да, В момента ми е 

Asereje, ja, dehe... :) 

Да, но ca-a-Mo чалга! 


18,2390 
11,36% 


5,75% 
3,3176 


Мелодиите за GSM, Веселите 
SMS-u и различните лога за телефо- 
ни (предимно марка Nokia) ca geü- 
ност, носеща съвсем прилични печал- 
би на Компании, осигуряващи подобно 
съдържание. България В този смисъл 
Все още е неразорана нива - младите 
хора по-скоро нямат мобилен теле- 
фон. Ако ли пък имат = той по Всяка 
Вероятност не е Мока или пък прос- 
mo не знаят откъде ga си намерят 
такива мелодии. Нашата анкета 
потвърждава обаче правилната men- 
денция, В Която младите хора ще 
търсят и ще получават поВече за- 
бавление и ще харчат парите на сво- 
ume татковци за нов Вид залъгалки 
Вместо дъвки. В този смисъл - да за- 
повядат офертите за безплатни те- 
лефони! 

Вие пък можете да дойдете на 
www.pcmania.bg и ga гласувате - 
сторете го преди другите! 


GSpot 2.1 
При проблеми с пускането на филми или Клипове 
показва Какъв кодек Ви трябва и omkoge ga го 
і изтеглите. 
ИГРИ Mobydock 0.65 
Показва икони на Windows ХР В MacOS X стил. 
RegionKiller 2.7.0.2 
Дава Възможност ga гледате ОМО филми 
от Всички зони (региони). 


без диск с диск 


36p. 5.70 лв 11.70 48 
ббр. 11.4046 23.40 л6 


126p. 22.80 48 46:80-18 


Delta Force: Black Hawk Down — Tactical Shooter 
Impossible Creatures — RTS 

Kings Quest 2 — Quest | цяла игра 

Praetorians — RTS 


Абонатите на PC Mania c guck го получават с 


П Black Mi Q Spyhot Search & Destroy 
препоръчана поща доста кур uep: ЕТ Изтрива “шпионските” програми (spyware) 
ЕКСТРИ TimeLeft 2.15 
= С пощенски запис на адрес: София 1000 — má аы аа 


пл. “Славейков” №2 А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


» Направо 6 редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


KartingRace | цяла игра 
Extereme Shooters | цяла игра 


Допълнителни настройки за Total Commander 
(Windows Commander) 


ПРОГРАМИ XnView 1.50 


За разглеждане и конвертиране на графични 


талат = = 


AntiVir PE файлове с поддръжка на много формати. 

Антивирусна програма, безплатна за домашни На български език. 

потребители. Steganos Internet Privacy 

Capture Plus 2.0 Kpue Вашия IP адрес, посещаваните сайтове и т.н. 
Бургас: - ул. "В apgap" №1 СВаля Print Screen скрионшотове от игри и Biskvitka 4.1 


програми 6 jpg и bmp формат. 

Dial-up Networking Password Recovery 2.0 
Възстановява пароли om ** **** за Dial-up 
Networking. 


(nog Ритуалната зала), 
- Ж.К “Славейков” (go бл. 59 и 60), 

- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 
“Космос”), - ул. “Тутракан” №4 
Монтана: ул. "Иван АВрамоВ" №9 
Пловдив: “Петко Д. Петков” №12 
София: - бул. “България” 

и бул. "Гоце Делчев”, 
- ул. “Д-р Стефан Сарафов” №24, 
- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” №40 
(ул. “Люлин планина”), М 
- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” №64, 
- бул. “България” и 
бул. “Д.Несторов”, 0 - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис IlI” №128, 
- бул. “Дондуков” 39 и ул. “11 август”, 
Магазин Сап 1 6 София - 
Ж.к “Света Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Български браузър. Автор — Венци Коларов. 
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Какво е E-Card? 


E-Card е универсална Карта, 
даваща Ви Възможност ца ползвате: 


сагд 


универсалната карта 
Интернет достъп през над 20 доставчика 


Провеждане на международни и междуградски разговори, 
спестявайки от 20 до 60% 


Ако сте геймКлуб, КакВо по-логично от това да MBa национални номера за достъп до Интернет - 0134100 и 0133 


печелите като продавате пълната гама от броеве- 


me на PC Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани Y < 

от Вас бройки (с guck или без) от Вече излезли 6po- CD Достъп go платени услуги В Интернет 

еВе на списанието и получавате безплатен стелаж. ае 

ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- (а) P : 

тел В списанието — още геймъри ще научат за ва- Пълна on-line статистика за Вида на ползваните услуги и 


изразходваните средства 


CLUB INF 


шия Клуб. 
Побързайте — телефоните за контакт са: 
(02) 46-50-63, 944-45-70 


ИГРИ ПРОГРАМИ 


WarCraft Ш — RTS Diskeeper Lite 7.0 

Grom — RPG Дефрагментира твърдия диск и увеличава 
Tom Clancy's Splinter Cell — Tactical Shooter произВодителността на cucmeMama. 
Code Red — 3D Shooter | цяла игра SpamPal . 
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Cube — 3D Shooter | цяла игра Филтрира нежеланите рекламни съобщения (spam) 
T преди ga сте ги получили Във Вашата поща. 
ТРЕЙЛЪРИ ано E 
(———— Е Тпрех 3 
C&C Generals Plugin за WinAmp 
Lord Of The Rings: Two Towers Колекция om МРЗ и Видеоплейъри. 
vama Z ЕКСТРИ 
Lord 0f The Piercing — пародия —— 
Rome: Total War DirectX 9 
Gamediary 


A8mopu 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВорски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 
Георги Пенков 
Еленко Еленков 

Ивелин Г. ИВанов 
Кирил Илиев 
baud Лилия Стоилова 

Момчил Милев 


АКТУАЛНИ ПРОМОЦИИ: Орин Широв 


е C и Г. в 
сага pl 


гехап ee exxovoo зшажайеп по eb axo 


сә 
= 
CD Христо Танушев 
е = Дизайн и предпечат 
= Десислава МладеноВа 
съ 
а 5 Пеню Дачев 
Ф Росен Вучев 
ë n Pegakųua 
съ София 1000 
© ул. “Стефан Караджа” №5 
e D тел. (02) 987 4719 
é e гедакса 9 pcmania.bg 


За актуална информация относно промоциите на Интернет доставчиците Реклама и маркетинг 


В e-card ра алија София 1000 
, пл. “Славейков” №2 


тел.: (02) 986 3819, 986 1493 
reklama Gpcmania.bg 


Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


Интернет от 


Headoff С. |. 
http:;//www.headoff.com 


Дисковете ca произведени om 
CHSL България 


Печат 


0uJ3ju| ОЛУ 9 зшема 


3 АЕ www.deltaplus.net 
i лититоз и cuz 032/ 630-642 
_ София, Mad: 4, l'lasapa, Търговски комплекс "РЕЯ", т тел. 974 зв 91. 
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WarCraft Ш 69,95 лв Е Насте пъб па N 49:95:48. БЕСО Насер? сол EIE i ВСИ ОИ дев а оо Виола IS СОВА 39,95 48 


RIEAPODDE E A 24,0048 Lord of the Rings: Shogun: The Mongol Invasion ...... 49,95 лв 
2002 ЕО ZLOB FIFA Football 20095 «+ nei eei 77,00 18 Тһе Fellowship of the Ріпд........ 69,95 A8 — Serious Sam: The Second Encounter . .69,95 n8 
деви Wonders 2 Е, Е: 77.00 А Freddo FOS s ai а.е ное m ай 99,50 48 Мапай оа он 1714100/A8 9 :Ѕеуегађсе ааа пица истори они 44,00 48 
bie АА а NON EN 1995 ^B Future:Gop: LAPD: o i oeueiai a aa 24,00 ^8 Ма! Науз Fishing ............. 4 69,95 лв Sim; GityJ3000/ а 29,95 AB 
Aliens vs Predator 2: Primal Hunt ma 54.00 ^8 Gabrieli Пони: Зее 19,95 a8 Mat Hoffman's Pro ВМХ ......... 77,00 48 Solider of Fortune (Special Edition) . .44,00 ^6 
Army Men RTS : 24 00 АВ Global Орегайоп$.............. 599548 Мах Paynen .................- 77,00 48 Solider of Fortune Il: Double Helix ...83,00 ^6 
A un [S c. n Mito af a 15.00 A8 ООШ HOST UOTE 69,95 A8 Medal of Honor: Allied Assault. . . . | 69,95 лв | StarCraft + Brood Маг .......... 34,00 лв 
Ване а 1942 ee E оо MANN 6995 ag Ground Control + Medal of Honor: Allied Assault Stronghold: Crusader ............. 77,00 ^8 
о 73.00 лв Ground Control Dark Conspiracy. ..... 19,95:48. —Spearhead, ores 49,95 лв Stronghold Deluxe ............... 59,95 A8 
БЕСЕ whe a e 3995 лв GTA3. TD 77,0048 Merchant Prince 1 ............. 4 69,95 AB Superbikes 2001 ............... 19,95 A8 
Blizzard Pack LLL... 5400 в Gunman Chronicles ............. 2400 ^8 Medieval Total Маг. ............. 79,95 A8 SWAT 3 Elite Edition ............ 19,95 лв 
Britney's Dance Boat tA аи 34,00 ^8 HalfLife Generation 3 » Might and Magic IX. ............ 69,95 48 The Thing .................. 4 69,95 ^8 
C&C Red Alert 2: Үшїѕ Revenge. . .... 2400 Ag (Half-Life, OpFor, Counter-Strike, Blue Shift) . -73,00 AB — Morrowind ................... 79.95 A8 Тһе Sims: Deluxe 
GRO НООР РЕ 1995 в Нату Potter and the Moto! СРЕ cereo retten ала dE 59,95 AB (The Sims + Livin It Up) ........... 69,95 A8 
C&C Renegade ........ esee! 6995 в Chamber of Зесге!з.............. 69,95 A8 Myth Ш: The Wolf Аде .......... 4 69,95 л8 Тһе Sims: House party ........... 39,95 лв. 
СЕС Tiberian Sun e 3400 a Нату Potter and the Philosopher's Stone .49,95 A8 — Newerwinter Nights ............. 7995 A8 The Sims: Hot Date ............. 39,95 ^8 
СЕО Кет rc CEN c NE 2995 лв Heroes IV (изцяло на български) .. .49,95 A8 NFS 5: Porsche 2000 ........... 69,95 48 Тһе Sims: Livin К Up ........... 39,95 лв 
Civilization Ill Play The World... .. . 44.00 лв Heroes IV: The Gathering Storm .... 39,95 AB NHL 2003 .................... 99,95 A8 Тһе Sims: Unleashed ............ 39,95 лв 
Colin McRae Rally 2.0. .......... 49,95 в Heroes of Might and Magic Platinum NOKTE LUN m LOU 15,00 48 Тһе Sims: On Holiday .......... 39,95 лв 
Comanches o. be NM 29,95 лв (Heroes І, Heroes І, Heroes Il: The Price of Loyalty, No One Lives Forever 2 ........ 69/95/28! — ‘Tropico Gold 2...0. 59,95 A8 
Delta Forco 2 с апарата Барт 19,95 В Heroes III, Heroes Ill: Armageddon's Blade, Nuclear Ке еее eet emet 150048 Throne of Darkness ............. 24,00 ^8 
Delta Force 3: Land Warrior. ...... 29,95 aB Heroes Ш: The Shadow of Death) ....... 59,95 A8 Operation Flashpoint GOLD ....... 83,0048 Unreal Tournment ............., 29,95 лв 
Delta Force: Task Force Dagger. .... 39,95 A8 | Hidden and Dangerous ........... 241008" Ogna Ма... 73,00 48 ^ Unreal Tournment 2003 лака 79,95 лв 
Шабо и enn сы 541006’ Hormieworld! : si cer: a ese ees 19/95 ABE ОШМ. 69,95 48 Ultimate Боот................ 27,00 46 
Diablo 2 Lord of Destruction ...... 44,00 48 Homeworld: Cataclysm ........... 24:00:48! PASONIN об Маг. 73.0048 Vampire The Masquerade ......... 29,95 A8 
Die Hard: Nakatomi Plazza ....... 69,95 48  IL-2 ЗМитомк ................ 69.95 48 Quake ll Хрозме .............. 29,95 48 X Warlords Battlecry ............... 19,95 лв 
Emplre/Egrth. аА 69:95:46, абапе s. eos ere sce repre a ua а 44,0048 Quake Ш Arena боа............ 59,95 A8 Warlords Battlecry !.............. 77,00 лв 
Empire Earth: The Art of Conquest . . .44,00 a8 LEGO Creator: Harry Potter. ....... . 29:95:16 "Real! MySU 5 5000-7 39.95 48 X Worms Battle Pack ............ 54,00 48 
Europa Universalis 2 ............ 69,95 ^8 LEGO Creator: Harry Potter Return to Castle Wolfenstein Zeus: Master of Olympus. .......... 24,00 лв 
ЕЧОООТ о СОЕ 49,95 A8 апа the Chamber of Secrets. ....... 59,95 лв Special Edition... on ise 59,95 A8 | Poseidon 
F1 Championship Season 2000 ...... 34,00 л8 LEGO Footbal Mania ............ 4995148 Аше xa ve crop В 73,00 A8 _ (официално допълнение за Zeus) .......... 24,00 A8 


LORD OF THE RINGS: THE FELLOWSHIP OF THE RING 
От създателите на Drakkan: Order of the Нате! Едно наистина епично | 
фентъзи приключение, което Ви дава шанса ga се "разходите" 1 
из легендарната Средна земя и ga бъдете един от Задругата 6 9 Ва 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 2 ДИСКА 


SID MEIER'S CIVILIZATION 11 дд 
PLAY THE WORLD 


Предизвикайте света В мултиплейър режим по Интернет, В "hot seat" режим или В 
локална мрежа 8 походови, едновременни или дори “безходови” битки! На Ваше разпо- 
ложение са 8 изцяло нови раси, Всяка om koumo с уникални единици. Участвайте 8 
пократки u по-напрегнати битки om типа Elimination, Regicide и Capture the Princess. 

За игра се изисква пълната версия на Sid Meier's Civilization Ill 8: 


на Пръстена! 


MEDAL ОЕ HONOR ALLIED ASSAULT: SPEARHEAD 


Атакувайте Врага В поредица om напълно нови мисии от Втората световна Война В 

това официално допълнение към Medal of Honor Allied Аззаи (т). Проникнете отвъд 

Вражеската линия при Нормандия, охранявайте ешалони с доставки и открийте 

сВръхсекретни документи В Берлин преди руснаците да обсадят града. Повече от 15 
нови оръжия, 12 нови мултиплейър карти, 9 нови сингъл плейър нива! 

За игра се изисква пълната Версия на Medal of Honor Allied Assault 


ALIENS vs PREDATOR PRIMAL HUNT 


Ловът продължава! Бъдете безскрупулен наемник-чоВек, опитващ да 
се измъкне с безценен артефакт, безмилостен Predator или зловещ 
Predalien, кростоска между Хищник и Пришълец. Ще оивлее само един! 


FIFA FOOTBALL 2003 2.217 ДА 


Най-добрата РС футболна игра се завръща променена до не- 8$: 
узнаваемост. Нови анимации, нов „изкуствен интелект, нов и 
nama! 


; C гъководствп Hn 
Hd БЛГ 
> ЩО jj П ЕД5 НЕ 11) ЛРСКИ ЕЗИК 


Sims Deluxe е перфектното решение за онези, които Haü- 
после са решили да опитат най-продавана РС игра на Всички 
Времена. The Sims Deluxe Включва оригиналния The Sims плюс 
неговото най-продава но допълнение — The Sims: Livin' Large. 
Sims "Ветераните", пък, най-вероятно ще ce заинтересоват 
от още peneme, поред зоо е The. Sm 
Unleashed N E icis 


THE THING 


Без съмнение най-доброто PC екшън приключение за годината. 
Любителите на хорър фантастиката ще бъдат очаровани! 


Изцяло нова история, с Пиърс Броснън Като Джеймс Бонд. 9 СПИРАЩИ 
ДЪХА солови мисии населени с Красиви Жени и КоВарни Врагове,очакващи om 
Вас мигновени реакции и уникални умения. ОНЛАИН БИТКИ с до 32 души и 
убедителни Компютърни опоненти сред повече от 15 екзотични 
обстановки, осигуряващи най-неве- 

роятното мултиплейър изживяване. 


WWW.PULSAR-GAMES.COM 
[СОФИЯ] бул. Цар Борис Ill 21, men. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК) 

бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар manok ЦУМ - em.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122A, me. (02) 984 82 45; Техномаркет 
(магазини 1 u 2); Технополис; [ВАРНА] ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, тел. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу стадион Черно море) - тел. (052) 300 558, (052) 300 660; 
m ум Антим I-8u 5 (Фешън Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813; |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) 6y.Pyce 2, тел. (064) 800 300; Плевен Стайл - men. (064) 800 533; [РУСЕ] ДатаСис - ул. Борисова 52, 
men. (082) 225 822; Amnac-K - ул. Добружа 5, тел. (082) 222 027; [БУРГАС] Онтайм ЕООД - me. (056) 803 505; [ДОБРИЧ] магазин PC SHOP ~ тел. (058) 46 202; [СТОРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. Х.Д.Асенов 130, mea. (042) 42 132, 
(042) 42 184; Диком ООД ~ тел. (042) 600 893; [МОНТАНА] ул. Ангел Кънчев 30, men. (096) 25 546; |ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМ| ET Hukeüc Бизнес - тел. (048) 913 825, (088) 804 228; КАРЛОВО) Терасист ООД ~ тел. (0335) 3321; [НЕСЕБЪР] Bugeoxum 
ООД - men. 088 811 888; [ПАЗАРДЖИК] ET Светослав Ковачев - men. 088 905 598; | СИЛИСТРА) СД Cnaügep - Стоянови (086) 63 796; | СЛИВЕН) ET Деян Атанасов - тел. 088 348 179; (СМОЛЯН) ET Стоян Тончев - men. (0301) 63 272 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ HA: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), INFOGRAMES, 


ELECTRONIC ARTS, TAKE 2, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, UBI SOFT, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS 


НАЙ-ДОБЪР ПРОЦЕНТ 


Ш Фонокарти 
Ш С5М карти 


Ш Интернет карти 
VoIP карти uu 


